SERVICO PﬁBLICO~FEDEBAL
MEC - INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO

RESOLUCAO N° 45/2013, DE 27 DE AGOSTO DE 2013

Dispde sobre a aprovacdo da Resolugcdo Ad Referendum
n°® 51/2013.

Processo n° 23199.000567/2013-34

O CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO TRIANGULO MINEIRO, no uso das atribui¢des que lhe conferem as
Portarias n°. 569 de 30/07/2012, publicada no DOU de 31/07/2012, 1023-1 de 22/11/2012,
publicada no DOU de 23/11/2012, 1028-1 de 23/11/2012, publicada no DOU de 26/11/2012, 916 de
14/08/2013, publicada no DOU de 15/08/2013, 930 de 21/08/2013, publicada no DOU de
22/08/2013, 943 de 26/08/2013, publicada no DOU de 27/08/2013, em sessao realizada no dia 27
de agosto de 2013, RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar a Resolucdo Ad Referendum n° 51/2013 que trata do Projeto Pedagégico do Curso
Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro — Campus Ituiutaba — 2012/1.

Art. 2° - Esta Resolucdo entra em vigor nesta data.

Uberaba, 27 de agosto de 2013.

Roberto Gil Rodrigues Almeida
Presidente do Conselho Superior do IFTM
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NOSSA MISSAO

Ofertar a Educacdo Superior, bdsica, Profissional e Tecnologica por meio do
Ensino, Pesquisa e Extensdo promovendo o desenvolvimento na perspectiva de
uma sociedade inclusiva e democrdtica.

VISAO DE FUTURO

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro
busca ser referéncia regional pela qualidade de seus cursos, relevincia de sua
producdo cientifica e mérito de suas atividades na formacdo de profissionais
competentes e comprometidos com a comunidade a que pertencem.
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1. IDENTIFICACAO INSTITUCIONAL

Instituicao:

Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro.

Campus:

ltuiutaba

CNPJ:

10.695.891/0004-44

Endereco:

Rua Belarmino Vilela Junqueira, Bairro Novo Tempo Il, S/N¢, CEP: 38.305-200.

Cidade:

ltuiutaba - MG

Telefones:

(34) 3271-4000

Site:

www.iftm.edu.br/ituiutaba

E-mail:

dg.ituiutaba@iftm.edu.br

Endereco da Reitoria:

Av. Bardo do Rio Branco n. 770 — Bairro Sdo Benedito — CEP: 38.020 -300 Uberaba-MG

Telefones da Reitoria:

(34)3326-1100

Site da Reitoria:

www.iftm.edu.br

FAX da Reitoria:

(34)3326-1101

Mantenedora:

Ministério da Educagéo (MEC)




2. IDENTIFICACAO DO CURSO

Curso: Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
Titulacao Conferida: Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Modalidade: Regular Presencial

Area do Conhecimento | Informagdo e Comunicagdo

/ Eixo Tecnolégico:

Turno de Noturno
funcionamento:

Integralizacéo Minima: 6 semestres

Maxima: 12 semestres

N2 de vagas ofertadas: | 35/ano

Ano da 12 oferta: 2012/1

Comissao Responsavel pela Elaboracao do Projeto:

Ailton Luiz Dias Siqueira Jr.
André Luiz Franca Batista
Eduardo Castilho Rosa
Franciele de Carvalho Ferreira
Gustavo Prado Oliveira
Marco Antdnio Maciel Pereira
Reane Franco Goulart

Data: _/ /

Diretoria de Ensino do campus
Carimbo e Assinatura

Diretor do campus
Carimbo e Assinatura




3. ASPECTOS LEGAIS

3.1. Legislacao referente a criacéo, autorizacio e reconhecimento do curso.

3.1.1. Criacao: (Portaria)

e Portaria n® 177 de 13/04/2010 — Designa servidor para exercer a funcio de Coordenador de
Curso da Area Informatica/Computacio.

e Portaria n° 37 de 29/06/2011 — Institui Comissdo responsdvel pela elaboracdo do Projeto
Pedagogico.

e Portaria n°® 44 de 09/08/2011 — Inclui servidor na Comissao responsavel pela elaboragdo do
Projeto Pedagégico.

e Portaria n° 112 de 10/12/2012 — Institui o Colegiado do Curso Superior em Analise e
Desenvolvimentos de Sistemas.

e Portaria n® 113 de 11/12/2012 - Institui o Nidcleo Docente Estruturante do Curso Superior

em Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

3.1.2. Autorizacao (Resolucao / Conselho Superior)

e Resolucdo n® 113/2011 de 19/12/2011 do CONSUP - Autoriza o funcionamento do curso.

3.1.3. Reconhecimento (Portaria MEC)

3.2. Legislacao referente ao curso (Lei de regulamentacao do curso MEC — Parecer/Resolucao
CNE)

Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional.
Brasilia, DF, 20 dez. 1996.

Lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Estabelece normas gerais e critérios bésicos para a
promocdo da acessibilidade das pessoas portadoras das pessoas com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, e d4 outras providéncias.

Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004. Institui o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacido
Superior — SINAES e da outras providéncias.

Lei n° 11.645, de 10 de marco de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica
“Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”.

Lei n° 11.741, de 16 de julho de 2008 — Altera dispositivos da Lei n° 9.394/96, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para redimensionar,
institucionalizar e integrar as a¢Oes da educacdo profissional técnica de nivel médio, da educacdo
de jovens e adultos e da educacdo profissional e tecnoldgica.

Lei n° 11.788 de 25 de setembro de 2008 — Dispde sobre o estdgio de estudantes.

Decreto n° 5.154 de 23 de junho de 2004 — Regulamenta o § 2° do Art. 36 e os Artigos 39 a 41 da
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Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional,
e da outras providéncias.

Decreto n° 5.773, de 9 de maio de 2006 - Dispde sobre o exercicio das fun¢des de regulacio,
supervisdo e avaliagdo de instituigdes de educac@o superior e cursos superiores de graduagdo e
sequenciais no sistema federal de ensino.

Resolucio CNE/CP n° 3, de 18 de dezembro de 2002- Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizagao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.
Resolucio n° 1, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana.

Resolucdo CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007 — Dispde sobre a carga hordria minima e
procedimentos relativos a integralizacdo e duragdo dos cursos de graduagdo, bacharelados, na
modalidade presencial.

Parecer CNE/CES n° 776/1997 - Orienta para as diretrizes curriculares dos cursos de graduacao.
Parecer CNE/CEB n° 17/1997 — Institui as diretrizes operacionais para a educag@o profissional
em nivel nacional.

Parecer CNE/CES n° 436/2001 - Cursos Superiores de Tecnologia — Formagao de Tecnélogos.
Parecer CNE/CP n° 29/2002 - Trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de Tecnélogo.
Parecer CNE/CES n° 67/2003 — Referencial para as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN dos
Cursos de Graduagao.

Parecer CNE/CES n° 261/2006 - Dispde sobre procedimentos a serem adotados quanto ao
conceito de hora-aula e dé outras providéncias.

Parecer CNE/CES n° 277/2006 - Nova forma de organizacdo da Educagdo Profissional e
Tecnolédgica de graduacio.

Portaria n° 10, de 28 de julho de 2006 - Aprova em extrato o Catdlogo Nacional dos Cursos
Superiores de Tecnologia.

Portaria Normativa n° 02, de 26 de janeiro de 2010 — Institui ¢ Regulamenta o Sistema de
Selecao Unificada — SISU.

Portaria Inep n° 190 de 12 de julho de 2011 - Dispde sobre as Diretrizes do Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes (ENADE) na Area de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas.

Portaria Normativa n° 08, de 15 de abril de 2011 — Regras do ENADE 2011.

3.3. Legislacao referente a regulamentacao da profissao

Portaria n® 397 de 09/10/2002 — Aprova a Classificagdo Brasileira de Ocupagdes - CBO/2002, para
uso em todo territério nacional e autoriza a sua publicacdo - Analista de Desenvolvimento de
Sistemas — Codigo n°® 2124-05. (http://www.mtecbo.gov.br/cbosite/pages/downloads.jsf)
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4. BREVE HISTORICO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus
Ituiutaba (IFTM — Campus Ituiutaba), criado em 29 de dezembro de 2008, pela Lei n. 11.892 de 29
de dezembro de 2008, estd localizado na Rua Cérrego do Pirapitinga, s/n°, no Bairro Novo Tempo
II, possui uma é&rea territorial equivalente a 1.660.901 m? doada pela Prefeitura Municipal de
Ituiutaba. E uma Instituicio de Educacdo Superior, Basica e Profissional, pluricurricular e
multicampi, especializada na oferta de educag@o profissional e tecnoldgica nas diferentes
modalidades de ensino, com base na conjuga¢do de conhecimentos técnicos e tecnolégicos com as
suas praticas pedagogicas.

No seu processo instituinte estdo presentes na composi¢do de sua estrutura organizacional
uma Reitoria localizada em Uberaba, o Centro Federal de Educacdo Tecnolégica de Uberaba, a
Escola Agrotécnica Federal de Uberlandia e as Unidades de Educacdo Descentralizadas de
Paracatu e Ituiutaba que, por forca da Lei, passaram de forma automdtica, independentemente de
qualquer formalidade, a condicdo de Campus da nova instituicdo, passando a denominar-se
respectivamente: Campus Uberaba, Campus Uberlandia, Campus Paracatu, Campus Ituiutaba,
Campus Avancado Patrocinio, Campus Avancado Uberlandia, e os seguintes Polos Presenciais:
Conceicdo das Alagoas, Ibid, Caxambu, Araguari, Campina Verde, Patos de Minas, Sacramento,
Tapira e Tupaciguara. No imagindrio das comunidades que compdem a nova instituicdo e nas
préticas de seu cotidiano, estes componentes instituintes estdo postos. Implica entdo, reconhecer
que, como em toda organizacdo, instituido e instituinte sdo aspectos de uma mesma realidade que,
permanentemente, fazem trocas e assim, alteram e (re)configuram a Institui¢do numa totalidade em
processo.

A Instituicdo recém-criada responde a uma nova missdo na sociedade e aos horizontes de
seus profissionais que, ao se desenvolverem, em fun¢do do processo de formagdo continuada que o
sistema educacional lhes proporcionou, buscam integrar o coletivo da escola nesse processo de
mudanga efetiva buscando transformar os sonhos em acdes que, concretizadas, possam conduzir o
Instituto Federal a exceléncia em todos os niveis e dreas de atuagdo, proporcionando a comunidade
de Ituiutaba e regido uma educacio profissional e tecnoldgica de qualidade que forme profissionais
para dominar, ndo s6 os saberes da ciéncia e da tecnologia, como também os valores humanos da
ética, da cultura, da politica e da cidadania. Essas Instituicdes consolidardo seu papel social
visceralmente vinculado a oferta do ato educativo que elege como principio a primazia do bem

social.
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5. JUSTIFICATIVA (social e institucional)

A Informdtica tem se apresentado ndo apenas como uma ferramenta de auxilio no
desenvolvimento de tarefas, mas também como uma tendéncia em nivel de comunicacao e fonte de
informacdo mundial. Percebe-se uma grande interferéncia em todas as dreas do conhecimento, nos
variados setores profissionais, sejam publicos ou privados. Direta ou indiretamente, todos fazem
uso de algum servigo sobre o qual a tecnologia dos computadores esta sendo utilizada.

No Brasil, a drea de andlise e desenvolvimento de sistemas tem se expandido e,
consequentemente, a crescente demanda por profissionais na referida 4rea. Surge entdo a
necessidade de entender e dominar os principais processos e mecanismos de funcionamento do
desenvolvimento de sistemas, desde o planejamento, avaliacdo e implantacdo de atividades
voltadas para a busca de solucdes na area de Tecnologia da Informagfo, como também a
qualificacdo de profissionais para o mercado de trabalho, e a divulgacdo de resultados,
contribuindo assim com a modernizacdo da comunidade local, no dmbito da linguagem de
Tecnologia da Informac@o, hoje necesséria aos diversos setores da sociedade.

Ao propiciar a qualificacio aos educandos para atuarem na drea de Tecnologia da
Informacdo, o Campus Ituiutaba estard contribuindo para a democratizacdo e acessibilidade de
conhecimentos, tendo em vista, por exemplo, que os principais recursos presentes nos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA) sdo recursos propiciados pelas TICs. O AVA contém os
principais recursos pedagdgicos, utilizados, por exemplo, pela Educacdo a Distancia, que tem
avangado principalmente pela comercializacao crescente da Internet, e sido recurso de capacitacio,
aperfeicoamento e aprendizagem constante. Com isto, o profissional da referida area estard apto
para, por exemplo, desenvolver sistemas para esta modalidade de educagdo, no qual, alunos e
professores, geralmente, estdo separados no espago e/ou no tempo.

No ambito local, a oferta do Curso Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas no Campus Ituiutaba, propiciard a verticalizacdo do ensino, tendo em vista que os proprios
egressos do Curso Técnico de Nivel Médio em Informética Integrado ao Ensino Médio, e do Curso
Técnico de Nivel Médio em Informdtica Concomitante, terdo a oportunidade de ingressar no Curso
Superior.

Diante da grande procura e do compromisso do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e
Tecnologia do Tridngulo Mineiro - IFTM em acompanhar a agilidade do avanco social e
tecnoldgico, e na disseminagdo do conhecimento, justifica-se a realizacdo deste Curso de
Graduagdo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas no Campus Ituiutaba.

Dessa forma, é importante destacar que o educando ao integralizar o Curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas no Campus Ituiutaba, terd qualificacdo para planejar, desenvolver e

executar projetos de desenvolvimento de sistemas, partindo de uma multiplataforma, visto o
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considerdvel nimero de tecnologias em que tera contato no curso.

O IFTM, Campus de Ituiutaba, entende que um curso de nivel superior é mais que uma
capacitacdo profissional, € mais que uma atualizacdo de tecnologia, e é mais que atender a uma
necessidade de mercado. Acima de tudo, é formar cidadaos capazes de mudar sua forma de pensar,
sentir, agir, criando novas possibilidades sociais, intervindo na melhoria da qualidade de sua area

profissional e, consequentemente, na sua qualidade de vida.

6. OBJETIVOS

6.1. Objetivo Geral:

O Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de Educacio,
Ciéncia e Tecnologia (IFTM), Céampus Ituiutaba, visa formar profissionais especializados,
empreendedores, capazes de analisar, projetar, desenvolver e implantar inova¢des na area de

Desenvolvimento de Sistemas.

6.2. Objetivos Especificos:

® Propiciar a qualificagdo dos educandos para atuarem na drea de Tecnologia da Informagio;

® Proporcionar ao egresso uma fundamentacio tedrica sdlida e vivenciada na parte prética,
direcionada ao estudo, valoracdo e manejo de ferramentas e tecnologias de desenvolvimento
de sistemas;

e Identificar o funcionamento e implantacio de sistemas digitais por meio de conhecimentos
adquiridos em Eletro-eletronica e Organizacgdo e Arquitetura de Computadores;

e (Capacitar profissionais para atuacdo no mercado de trabalho, dominando tecnologias de
desenvolvimento tais como: C, C++, Java, NET, PHP, HTML;

¢ Formar profissionais para o desenvolvimento de sistemas utilizando técnicas de Inteligéncia
Artificial e Computacio Gréfica;

e Proporcionar ao futuro profissional habilidades profissionais de planejamento, execucdo e
gerenciamento de projetos de desenvolvimento em um aspecto amplo, de acordo com as
técnicas vigentes em Sistemas de Informacgdo e Engenharia de Software;

e Formar profissionais capazes de gerenciar projetos de desenvolvimento em um aspecto
amplo desde as concepcdes de configuracdo e geréncia de servidores Web e no
desenvolvimento e geréncia de Banco de Dados;

e Proporcionar ao futuro profissional valores éticos e habilidades comunicativas dentro da

prética empreendedora.

7. PRINCIPIOS NORTEADORES DA CONCEPCAO CURRICULAR

O curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, do Instituto Federal de Ciéncia, Educacio e

Tecnologia — IFTM — Campus Ituiutaba, pretende atender aos mais elevados padrdes de ensino,
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objetivando garantir o sucesso de seus egressos. Isto posto, o curso tem como propésito formar
profissionais aptos a atuarem no nivel gerencial e técnico, utilizando ferramentas inerentes a sua
atividade profissional e desenvolver sistemas de informagdo para as organizagdes que despontam
para um novo patamar de competividade, ou seja, ofertar educag@o superior na drea de tecnologia
visando a formacao de profissionais.

Portanto, o curso foi criado considerando as demandas do mundo do trabalho, com principios
norteadores humanisticos e éticos, considerando que o egresso de um curso superior, deva possuir
um compromisso social e ambiental com a comunidade. Assim, o curso estard envolto em um
processo de ensino aprendizagem critico e participativo, percebendo a real valorizacdo do
profissional e seu ambiente.

Com o intuito de formar profissionais capazes de interagir os conhecimentos adquiridos no
curso, no desenvolvimento e aplicagdo de acdes e praticas demandadas pelo mercado, valorizando
a reflexdo e inovacdo. Convictos de que tais orientacdes sO se tornardo factiveis através do
aprofundamento dos conceitos que referenciam e orientam a pritica, estruturou-se a matriz
curricular do curso objetivando a criagdo e o aprofundamento de bases sdlidas que proporcionardo
aos nossos discentes uma evolugdo omnilateral.

Buscando adequar-se a realidade do contexto regional, suas caracteristicas peculiares, exigiu-se
uma orientacdo especial dos conteidos programaticos, uma vez que a regido conta com um setor
comercial e industrial em desenvolvimento, o que gera uma forte demanda por profissionais e
gestores empresariais, que possam estender sua aquisi¢ao de solugdes tecnoldgicas a comunidade.

Portanto, o curriculo estd estruturado em 6 (seis) semestres letivos, em regime seriado
semestral, composto de acordo com as competéncias e perfil profissional requeridos pelo mercado
de trabalho.

As unidades curriculares estdo organizadas em etapas progressivas, objetivando atingir niveis
elevados de competéncias para o trabalho. O curso possibilita um processo continuo de
aperfeicoamento profissional, atendendo as efetivas necessidades da sociedade.

As unidades curriculares promovem a combinagdo entre teoria e prética, e o estudo e a reflexao
de conteddos correspondentes aos conhecimentos gerais de cardter técnico-operacionais, assim
como habilidades, atitudes, valores éticos e habitos que se percebem como sendo fundamentais na
formacgdo de profissionais de informadtica, objetivando garantir o sucesso e a empregabilidade do
egresso.

O curso de Andlise e Desenvolvimentos de Sistemas tem por finalidade, abranger ainda os
principios norteadores do IFTM:

O Instituto Federal em sua atuag@o observa os seguintes principios norteadores:
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I. Compromisso com a justica social, equidade, cidadania, €tica, preservacdo do meio ambiente,
transparéncia e gestdo democratica;

II. Verticalizagdo do ensino e sua integracdo com a pesquisa e a extensao;

III. Eficdcia nas respostas de formacdo profissional, difusdo do conhecimento cientifico e
tecnoldgico e suporte aos arranjos produtivos locais, sociais e culturais;

IV. Inclusdo de um publico historicamente colocado a margem das politicas de formacgao para o
trabalho, dentre esse, as pessoas com deficiéncias e necessidades educacionais especiais;

V. Natureza publica e gratuita do ensino, sob a responsabilidade da Unido.

8. PERFIL DO EGRESSO

O egresso do curso Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas terd o dominio de
técnicas computacionais, iniciativas empreendedoras, comprometimento ético, disposi¢do para o
autoaprendizado e educacdo continuada, comunicacdo oral e escrita significativa, conhecimento e
dominio de lingua estrangeira, em nivel instrumental.

Destacamos ainda as competéncias e habilidades minimas necessdrias para o exercicio
profissional:

e Desenvolver conhecimentos bdsicos de computacdo, aplicando-os na utilizagdo de

ferramentas e técnicas introdutdrias na area de informatica;

e Conhecer e compreender algoritmos e l6gica de programacdo, objetivando a construgdo de
aplica¢des simples utilizando linguagem computacional estruturada;

e Conhecer as técnicas de programacdo orientada a objetos, utilizando uma linguagem de
programacdo visual, para produgéo de aplicagdes, software e/ou sistemas computacionais;

e Perceber, analisar, interpretar € modelar dados para a implementacdo de Banco de Dados,
assim como, desenvolver projetos;

® Promover solucdes para o ambiente Internet através de ferramentas interpretadas e
orientadas a objetos e utilizacdo das principais regras para modelagem de Aplicacdes para
Internet interativas e de acesso a bancos de dados via Internet;

e Analisar, projetar, implementar software ou sistemas, através de metodologia de
desenvolvimento adequada e da utilizacdo de técnicas e ferramentas de andlise e projeto de
sistemas eficientes e modernas;

e Efetivar padrdes de qualidade e produtividade no Desenvolvimento de Sistemas, com base

no conhecimento de técnicas, ferramentas e fundamentos da Engenharia de Software.




15

9. PERFIL INTERMEDIARIO E CERTIFICACOES

As certificagdes intermedidrias t€m por objetivo qualificar o educando nos conhecimentos ja
adquiridos, facilitando o acesso do mesmo ao mercado de trabalho.
Ao completar os 1° e 2° periodos e totalizar 60 horas de estdgio podera ser conferida ao
educando a certificacdo de “Assistente de Projeto de Software” habilitando-o a:
e Usar o raciocinio légico para identificar solu¢des para o desenvolvimento de sistemas;
¢ Implementar sistemas utilizando técnicas de algoritmos e programacio estruturada;
e Entender e propor solucdes que utilizem as técnicas corretas de Interface Homem Maquina;
e Auxiliar no desenvolvimento de Banco de Dados e nas propostas de Sistemas de
Informag@o;
e Exercer, com ética, as atribuicdes que lhes sdo prescritas por meio da legislacio especifica
para a informatica.
Ao completar os 1°, 2°, 3° e 4° periodos e totalizar 120 horas de estdgio, podera ser conferida
ao educando a certificag@o de “Técnico em Informatica” habilitando o futuro profissional a:
e Usar o raciocinio légico para identificar solu¢des para o desenvolvimento de sistemas;
¢ Implementar sistemas utilizando técnicas de algoritmos e programacao estruturada;
e Entender e propor solucdes que utilizem as técnicas corretas de Interface Homem Maquina;
e Auxiliar no desenvolvimento de Banco de Dados e nas propostas de Sistemas de
Informacio;
® Propor projetos de softwares de maneira empreendedora e sustentdvel;
e Implementar sistemas utilizando técnicas de programacio orientada a objeto e engenharia
de software;
e Compreender e propor solu¢des de redes de computadores que sirvam de suporte ao
desenvolvimento de sistemas;
e Exercer, com ética, as atribui¢cdes que lhes sdo prescritas por meio da legislacdo especifica

para a informatica.

10. ORGANIZACAO CURRICULAR E ADMINISTRACAO ACADEMICA

10.1. Formas de Ingresso:

O ingresso no Curso Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas far-se-a por meio
de processo seletivo, aberto ao publico cujo nimero de vagas e periodo de oferta do curso atendera
ao que estd designado em edital préprio. Tal edital deverd ser amplamente divulgado com indicagdo
dos requisitos, condigdes e sistematicas do processo e nimero de vagas ofertadas.

As matriculas serdo efetuadas obedecendo a ordem de classificacdo dos candidatos, nos locais e

horérios definidos no cronograma estabelecido pelo Instituto Federal do Triangulo Mineiro -
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Campus Ituiutaba e nos termos regimentais.

Ocorrendo desisténcia ou cancelamento de matricula, os candidatos nido classificados na
primeira chamada poderdo ser convocados. A segunda e as demais convocagdes dar-se-do a partir
do primeiro dia apds o término do periodo da primeira, por meio de convocagdo divulgada na

pagina do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro — Campus ltuiutaba (www.iftm.edu.br). Se

necessario, a instituicdo poderd entrar em contato diretamente com o(s) candidato(s) classificado(s).

A auséncia do candidato convocado no hordrio e data da matricula serd considerada como
rendncia expressa a vaga, nao cabendo recurso.

Os candidatos convocados para a matricula deverdo comparecer a Coordenacdo de Registro e
Controle Académico do Campus (CRCA) munidos dos originais e uma cdpia (sem rasuras,
emendas ou cortes) dos seguintes documentos:

- Histérico Escolar do Ensino Médio ou equivalente.

- Certificado de Conclusdo do Ensino Médio, caso o mesmo néo esteja incluido no Histdrico
Escolar. Em hipétese alguma serd aceita matricula dos candidatos que ndo tenham comprovante de
conclusio do Ensino Médio, ou equivalente.

- Em caso de certificagdo por meio do ENEM, Certificado expedido por 6rgdo competente.

- Cédula de Identidade.

- Uma foto 3x4, atual.

- Certidao de Nascimento ou casamento.

- Cadastro de Pessoa Fisica (CPF).

A matricula devera ser efetuada pelo candidato, pessoalmente; se for menor de 18 anos, devera

ser acompanhado pelo responsavel legal munido de Documento de Identificacdo e CPF.

10.2. Periodicidade Letiva:

Matricula Periodicidade Letiva

Semestral Semestral

10.3. Turno de funcionamento, Vagas, N°. de turmas e Total de vagas anuais:

Turno de funcionamento Vagas/ turma N°. de turmas/ano Total de vagas anuais

Noturno 35 1 35

10.4. Prazo de integralizacdo da carga horaria

Limite minimo (semestres) Limite maximo (semestres)

6 semestres 12 semestres

10.5. Matriz Curricular

Per. Cadigo Unidade Curricular Teorifarga H(;:ZE:; (HOI‘aS)TOtaI
Matematica I 67 - 67

10 Algoritmos e Logica de Programagio 20 80 100
Inglés Instrumental 33 - 33
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Portugués Instrumental 33 - 33
Etica, Cidadania e Exercicio Profissional. 33 - 33
Sistemas de Informagao 34 33 67
Total 220 113 333
Per. Caédigo Unidade Curricular Teori::arga H(;::E::: (HoraS)TOtal
Nocoes de Eletro-Eletronica 34 33 67
Matematica Il 67 - 67
2° Programac@o Estruturada 20 80 100
Interface Homem-M4dquina 17 16 33
Engenharia de Software | 33 34 67
Total 171 163 334
Per. Caédigo Unidade Curricular Teori::arga H(;:t';:: (HoraS)TOtal
Arquitetura e Organizagdo de Computadores 34 33 67
Banco de Dados 34 33 67
3° Programacao Orientada a Objetos | 20 80 100
Engenharia de Software II 34 33 67
Empreendedorismo e Sustentabilidade 33 - 33
Total 155 179 334
Per. Codigo Unidade Curricular Teoriacarga H(::;::aa (Horas)_rotal
Redes de Computadores 34 33 67
Probabilidade e Estatistica 67 - 67
4° Programacao Orientada a Objetos 11 20 80 100
Computacdo Grafica 34 33 67
Geréncia de Projeto 17 16 33
Total 172 162 334
Per. Codigo Unidade Curricular Teoriacarga H(::;::aa (HoraS)TOtal
Projeto Orientado -- 67 67
Matematica Discreta 67 - 67
50 Programacao para Internet 20 80 100
Seguranga de Redes de Computadores 17 16 34
Inteligéncia Artificial 34 33 67
Total 139 196 335
Per. Cadigo Unidade Curricular .Carga Horaj':ia (Horas)
Teoria Pratica Total
Sistemas Operacionais 34 33 67
Int,rod_ugao a Programacao de Dispositivos 34 33 67
Moveis
6° Introdugdo a Programacao de Jogos Digitais 34 33 67
Sistemas Distribuidos 34 33 67
Tpplcos Avangados em Desenvolvimento de 34 33 67
Sistemas
Total 170 165 335
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10.6. Resumo da Carga Horaria Semestral

Periodos Carga Horaria (horas)
12 Periodo 333
2° Periodo 334
3° Periodo 334
4° Periodo 334
5° Periodo 335
6° Periodo 335

Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

I

!

Matematica |

| Algoritmos e Légica de Programacado |

1°Periodo [———>

Estagio: 60 Horas

2° Periodo

Matematica Il

Inglés Instrumental
Portugués Instrumental

‘ Etica, Cidadania e Exercicio Profissional ‘

Sistemas de Informacdo

Programacdo Estruturada

Interface Homem-Maquina
Engenharia de Software |

Assistente de Projeto de Software

!

3°Periodo >

Estagio: 120 Horas

4° Periodo

!

|Arquiteturae Organizacdo de Computadores |

Banco de Dados

| Redesde Compuladores |
[

| Probaildade e Estatistica_ |
[

‘ Programacéio Orientadaa Objetos | |

| Programacdo Orientadaa Objetos I ‘

Engenharia de Software Il

| Empreendedorismo e Sustentabilidade |

I
‘ Computacéo Grafica |
[

‘ Geréncia de Projeto |

Técnicoem Informatica




Projeto Crientado

Matemaética Discreta

5°Periodo > 6° Periodo

Estagio: 180 Horas
l Ou

Trabalho de

Conclus&o
Sistemas Distribuidos

| Programacdo para Internet ‘

de Curso: 180 Horas
| Introducdo a Programac&o de Jogos Digitais |

| Seguranca e Redes de Computadores. ‘ ‘ Introducdo a Programacdo de Dispositivos Moveis. ‘

[T FETEEOET | Topicos Avancados em Desenvolvimento de Sistemas. ‘

Tecnologo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

19
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10.7. Distribuicao da Carga horaria Geral

Unidades Atividades Praticas Estagio ou Total (horas)
Curriculares Complementares Pedagdgicas TCC do curso
2.005h - - 180h 2.185h

11. Concepcao Metodoldgica

O curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistema terd como referencial orientador uma
concepcdo de ensino que perceba o ato pedagdgico como uma extensdo para a constru¢do do
conhecimento e para a formagéo de um sujeito comprometido com a sociedade.

A metodologia aplicada ao curso apresenta uma proposta que se preocupa com a constante
atualizacdo e acompanhamento das necessidades de mercado, referentes ao perfil do profissional
egresso, além de se comprometer com a promocao do inter-relacionamento entre a prética e a teoria,
juntamente com as inovagdes que surgem com 0 avanco tecnoldgico, e por fim estimular a andlise e
reflexdo de métodos, visualizando os diferentes cendrios de atuag@o do egresso.

Busca-se a formag@o omnilateral do individuo, transcendendo a pedagogia tecnicista, ao envolver
a incorporacdo de uma pedagogia fundamentada em ideais criticos na relacdo educagdo, trabalho e
sociedade, investindo no empreendedorismo que percebe o contexto atual e repensa a gestdo de
informacdo nas suas diferentes nuances.

Isto posto, a acdo pedagdgica permeard de maneira articulada a atualizacdo e especificidade das
unidades curriculares. Assim, o docente organizard sua pritica, incentivando a criticidade e
criatividade do discente, considerando a aprendizagem como uma reconstru¢do do conhecimento e
possibilitando o desenvolvimento das competéncias destes.

Pensando nesta dindmica de trabalho, as praticas adotadas no processo de ensino aprendizagem
fomentardo a participagdo ativa dos sujeitos envolvidos, assim como estimulardo a leitura como
meio de ampliagdo e atualizacdo de conhecimentos especificos. Percebendo o docente como
mediador do processo de ensino e aprendizagem, salientamos algumas diretrizes que orientardo suas
propostas metodoldgicas, dentre elas:

e Contemplar as dreas de conhecimento, habilidades, atitudes e valores éticos, que se
apresentam como fundamentais a formacao profissional e académica.

e Abordar temas equilibrando teoria e pratica, transcendendo a vis@o tecnicista,
possibilitando na pratica das atividades a aprendizagem da arte de aprender.

e Comprometer o aluno com o desenvolvimento cientifico e a busca do avanco técnico
associado ao bem estar, a qualidade de vida e ao respeito aos direitos humanos.

e Organizar os planos de ensino objetivando permitir que haja disponibilidade de tempo para

a consolida¢do dos conhecimentos e possibilitar a autonomia intelectual do aluno.
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e Desenvolver atividades centradas na acgfdo, reflexdo critica e na constru¢do do

conhecimento.
e Utilizar recursos tecnoldgicos que facilitem a aprendizagem.

Pretende-se ainda investir em atividades cientificas a partir de producao textual, analise de casos,
prospeccdo de novas tecnologias e participacdo em eventos cientificos. Enfim, o curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas do IFTM Campus Ituiutaba, pretende propiciar a formacido do
profissional, transcendendo as técnicas e/ou o conhecimento cientifico, visando formar profissionais
com habilidades necessdrias para atuarem no mercado de trabalho de maneira critica e consciente, na

busca da elevacdo dos valores humanos.

12. Atividades Académicas

12.1. Estagio

O aluno podera optar pelo estagio e/ou TCC, com carga horaria minima de 180 horas. A opg¢éo
objetiva oportunizar atender ao perfil e necessidades do aluno, isto é, a escolha da atividade que
contribua de forma significativa a sua formagdo e ocupacio no mercado de trabalho. O estigio é
realizado em consonancia com a Lei 11.788/2008, que dispde sobre o estdgio de estudantes e com o
Regulamento de Estdgio do Instituto, Resolu¢do n° 22 de 29 de marco de 2011, aprovado pelo
Conselho Superior (CONSUP). O educando poderd aproveitar até 50% da carga horéria do estigio
obrigatdrio com estdgio ndo obrigatdrio, atividades de monitoria, pesquisa, extensdo ou afins, desde
que reconhecidas pela Instituico.

O Estagio Supervisionado constitui a interface entre a vida escolar e a vida profissional, como
importante estratégia de profissionalizacdo, em complemento ao processo ensino-aprendizagem.
Consiste em uma atividade cognitiva, interdisciplinar que se inter-relaciona e integra a formacao
académica com a atividade prética — profissional e de preparacdo para o mercado de trabalho, sob a
supervisdo da instituicio de ensino e empresa/entidade, nas quais muitas competéncias sio
construidas e avaliadas.

No estdgio sdo desenvolvidas atividades de aprendizagem profissional, social e cultural, com
participacdo dos alunos em situacdes reais de trabalho, proporcionadas por organizacdes da
administracdo ptiblica ou privada, ligadas ao ensino, pesquisa, extensdo e atividades
produtiva/comercial e de prestagdo de servicos sempre sob a responsabilidade e coordenacdo da

instituicdo de ensino.

12.2. Trabalho de Conclusao de Curso — TCC

O aluno podera optar pelo TCC e/ou estagio. O Trabalho de Conclusao de Curso (TCC), objetiva

desenvolver habilidades de pesquisa critica e cientifica, proporcionando ao educando o estudo de
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problemas e proposi¢des de possiveis solugdes. Isto posto, o TCC oportunizard ao educando
aprofundar seus estudos de modo integrado e sistematizado, sendo apresentado na forma de
monografia.

O Trabalho de Conclusdo de Curso serd aplicado apenas para o educando que optar pela
integralizacdo total da matriz curricular, ndo sendo aplicado para as certificacdes intermedidrias,
tendo como carga hordria de 180 horas. Deverd ser elaborado sob a orientacdo de um professor do
curso / ou profissionais da 4drea, em consondncia com normas regulamentadoras de TCC da

Instituigdo.

12.3. Atividades Académicas, Cientificas e Culturais ou Atividades Complementares.

As atividades serdo planejadas e organizadas como estratégia diddtica visando a interacdo
teoria-prética, com o objetivo de agregar conhecimento aos alunos, levando-os a realizar pesquisas e

a desenvolver/participar de outras atividades académicas.

13. Unidades Curriculares

Unidade Curricular:

Matematica I

Periodo: C.H. Teoérica: C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Total:
1° 67 - 67 -
Ementa:
Conjunto dos nimeros reais; Operacdes algébricas; Func¢des e gréificos.
Objetivos:

Analisar, interpretar e reconhecer em problemas diversos as operagdes e fun¢des elementares,
bem como suas propriedades e graficos necessarios para as suas solugdes.
e Identificar, por meio de fungdes, o comportamento de fendomenos nas diversas areas do
conhecimento;
e Caracterizar situagdes do cotidiano que possam ser modeladas por meio de funcoes;
e Proporcionar ao educando competéncia para traduzir informacdes contidas em tabelas e
graficos em linguagem matemadtica utilizando o estudo das fungdes;

e Identificar nos contetidos apresentados, uma possivel aplicacdo na resolugcdo de situacdes
problemas.

Contetido Programatico

Unidade I - Conjunto dos niimeros reais
- Propriedades

- Moédulo

- Intervalo real

Unidade II - Operacdes algébricas
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- Operacdes com polindmios
- Fatoracdo
- Operagdes com expressdes racionais

Unidade III - Funcdes e Graficos

- Defini¢do e Notacdo

- Gréfico

- Funcio composta

- Funcdes pares e impares

- Fungdes inversas

- Funcdes crescentes e decrescentes
- Fungao polinomial do 1° grau
- Fungao polinomial do 2° grau
- Fung¢do modular

- Fungéo exponencial

- Fungdo logaritmica

- Fungdes trigonométricas

Referéncias Basicas:

IEZZI, Gelson & MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar. Vol. 1,2, 3 e
7. 9* Edicdo. Sdo Paulo: Editora Atual, 2004.

MEDEIROS, Valéria Z. CALDEIRA, André M. Pré-Calculo. Sio Paulo: Editora Thomson, 2005.

SAFIER, Fred. Pré-Calculo. 2* Edicdo. Porto Alegre: Artmed Editora, 2005.

Referéncias Complementares:

BOULOS, Paulo. Pré-calculo. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
CARMO, M. P. et al. Trigonometria e Niimeros Complexos. 3. ed. Rio de Janeiro: SBM, 2005.
DOERING, Luisa R. Pré-Calculo. 1* Edi¢do. Porto Alegre: Editora UFRGS, 2008.

FIEMMING, D. M. & GONCALVES, M.B. Calculo A: fung¢des, limite, derivag¢ao e integragao. 6.
ed. Sao Paulo: Makron Books, 2006.

LIMA, E. L. Logaritmos. 4. ed. Rio de Janeiro: SBM, 2009.

Unidade Curricular:

Algoritmos e Logica de Programacio

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
1° 20 80 100 --
Ementa

Conceitos basicos; Métodos de desenvolvimento de algoritmos, Notagdo algoritmica; Varidveis e
estruturas de controle; Procedimentos e funcdes; Nocdes de linguagens de programacio;
Implementacdo de algoritmos; Introducdo as estruturas de alocacdo dindmica memodria;
Recursividade.

Objetivos:
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e Apresentar uma visdo geral do processo de programagao;

e [dentificar as técnicas e ferramentas que podem ser utilizadas para a geragdo de programas
estruturados;

e Apontar os conceitos fundamentais a construcdo de algoritmos e a implementagdo dos
mesmos na Linguagem C.

Contetido Programatico

Unidade I - Conceitos Bésicos

1.1 — Evolugédo dos Computadores e Internet

1.2 — Algoritmos, programa e linguagem de programacao
1.3 — Compiladores e interpretadores

1.4 — Correcdo e eficiéncia de algoritmos

1.5 — Sistemas Operacionais

Unidade II - Métodos de desenvolvimento de algoritmos:
2.1 — Programacio estruturada;
2.2 — Conceitos de modularidade e refinamento sucessivos.

Unidade III - Notagdo algoritmica
3.1 — Portugués Estruturado

3.2 — Algoritmos Nao Computacionais
3.3 — Algoritmos Computacionais

Unidade IV - Varidveis e estruturas de controle

4.1 — Declaragdo de varidveis e tipos de dados;

4.2 — Expressodes e operadores: Lineariza¢do de equagdes logicas e Aritméticas;

4.3 — Comandos de atribui¢do, entrada e saida de dados;

4.4 — Estruturas de Desvios condicionais, Lagos com numero determinado de repeti¢des, Lacos
com numero indeterminado de repeti¢des

4.5 — Variaveis indexadas Unidimensional (Vetor) e Bidimensional (Matriz)

Unidade V - Procedimentos e funcdes

5.1 — Conceitos de bloco de comandos, localidade de nomes e passagem de parametros;
5.2 — Procedimentos com passagem de parimetros;

5.3 — Funcdes.

Referéncias Basicas:

BORATTI, I.C.; OLIVEIRA, A.B. Introducio a programacao de algoritmos. 3. ed., Sdo Paulo:
Visual Books, 2007.

GUIMARAES, A. M. e LAGES, N.A.C. Algoritmos e Estrutura de Dados. Editora LTC,1985.

SZWARCFITER, J.L. e MARKEZON L. Estrutura de Dados e seus Algoritmos. Editora LTC,
1994.

Referéncias Complementares:

ASCENSIO, Ana Fernandes Gomes. Logica de programaciio com pascal. Sio Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2002.

FARRER, H. et al. Algoritmos estruturados: programacao estruturada de computadores. Rio
de Janeiro: LTC, 1999.

SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacio. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
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2000.

Unidade Curricular:

Inglés Instrumental

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Teorica: Total:
1° 33 - 33 --
Ementa:

Principios 16gicos do processo de leitura; Aspectos Gramaticais e morfoldgicos; Estratégias de
leitura; Execucdo de traducdes de documentacdo técnica.

Objetivos:

® Proporcionar o desenvolvimento de conhecimentos basicos da lingua inglesa para capaciti-lo
a leitura e interpretacdo de textos diversos e da drea de computacdo nessa lingua;

e Possibilitar o uso de diferentes estratégias de leitura, para compreensdo de textos técnicos da
drea de informatica e de interesse geral;

® Ampliar os conhecimentos lexicais e estruturais de lingua;
e Promover o desenvolvimento da capacidade de observagao, reflexdo e critica;

e Apresentar, revisar e consolidar os elementos de estrutura da lingua inglesa que permitam um
melhor desenvolvimento das habilidades de leitura.

Contetdo Programatico

Unidade I - Consideragdes gerais sobre a leitura
1.1. Razdes para se ler em lingua estrangeira
1.2. Relacdo entre técnicas de leitura e os niveis de compreensdo do texto
Unidade II - Introdug@o as estratégias de leitura
2.1. Conhecimento prévio

2.2. Skimming/scanning

2.3. Utilizagao de informacao ndo-linear

2.3.1. Convengdes graficas

2.3.2. Indicag¢des de referéncias

2.3.3. Informagdes ndo-verbais

2.4. Inferéncia

2.5. Cognatos

2.6. Word formation
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2.7. Linking words

2.8. Note-taking

2.9. Coesdo- elementos referenciais

2.9.1. Coeréncia textual

2.9.2. Substituicio

2.9.3. Elipse

2.9.4. Coesao

Unidade III - Interpretacdo dos marcadores de discurso
3.1. Sinais de sequéncia entre eventos

3.2. Sinais de organizagdo do discurso

3.3. Sinais de ponto de vista do autor

3.4. Utilizagdo do significado dos tempos verbais

SIMPLE PRESENT, PRESENT CONTINUOUS, PRESENT PERFECT, SIMPLE PAST, PAST
CONTINUOUS, PAST PERFECT, FUTURE

3.5. Utilizagdo do significado dos tempos modais
Unidade IV - Compreensio de textos sobre computadores
4.1- Explorando o Manual de computador

4.2- Textos especificos sobre informatica

4.3- Trabalho Interdisciplinar que envolva outra unidade curricular.

Referéncias Basicas:

GLENDINNING, E.; MCEWAN J. Basic English for Computing. Oxford University, 1999.
MUNHOZ, Rosangela. Inglés Instrumental. Texto Novo, Sdo Paulo, SP, 2000.

TORREZ CRUZ, D.; SILVA, A. V. ; ROSAS, M. Inglés.com. Textos para informatica. Sao
Paulo: Disal, 2003.

Referéncias Complementares:

GALANTE, Terezinha Prado; LAZARO, Svetlana P. Inglés Basico para Informatica. Sao Paulo:
Atlas, 1992.

GLENDINNING, Erich H. Basic English for Computing. Oxford University Press, Oxford UK,
2003.
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LONGMAN. Dicionario Escolar para Estudantes Brasileiros. Sao Paulo: Longman, 2002.

Unidade Curricular:

Portugués Instrumental

Periodo: CH . C.H. Pratica: Carga Ho‘rarla Pré-requisito
Teoérica: Total:
1° 33 - 33 -
Ementa:

Semidtica Geral da linguagem; Fun¢des de linguagem nos textos técnicos; Niveis de Significado em
Sistemas de Informag@o; Vocabuldrio Computacional traduzido; Neologismo; Diciondrios de
Informatica; Niveis de Leitura; Tipologia Textual; Producdo de textos cientificos em sistemas de
informacao; Textualidade: mecanismos de coesdo; fatores de coeréncia; Linguagem Verbal, Nao
Verbal: modalidades, variedades, registros (a influéncia das linguas afro e indigenas na constitui¢do
do nosso vocabuldrio, tanto escrito, quanto falado, variedades regionais); Redagéo técnica e oficial.

Objetivos:

e Proporcionar ao educando habilidades que o possibilite obter um bom desempenho nas suas
atividades profissionais no que diz respeito a comunicagdo e expressdo, reconhecendo a
importancia da lingua portuguesa na area técnica, demonstrando capacidade de entender e criar

textos técnicos.

Contetido Programatico

Unidade I - Comunicacéo, Socializagdo, Cultura

- Linguagem, Lingua, Fala

- Elementos de Comunicacao

- Linguagem computacional.

Unidade II - Leitura e estratégias de construg@o de sentido em textos orais e escritos
- Conhecimento prévio na leitura

- Conhecimento textual

- Conhecimento de mundo

- Conhecimento linguistico

- Fungdes de linguagem

- Discurso narrativo, de relato, descritivo, expositivo, argumentativo
- Tipologia textual

- Intertextualidade

- Mecanismos coesivos
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- Fatores de coeréncia

- Enunciagao

- Vozes do texto/discurso

- Resumo, resenha, etc.

- Producdo de textos: parafrase

- Andlise dos textos em pardifrases
- Producdo de textos: pardfrase

- Andlise dos textos em paréifrases

Unidade III - Redaco técnica e oficial
- Redacio técnica e oficial (requerimento, carta comercial, oficio, etc.).

Referéncias Basicas:

FERREIRA, Mauro. Aprender e praticar gramatica. Sdo Paulo: FTD, 2007.

MARTINS, Dileta Silveira; ZILBERKNOP, Libia Scliar. Portugués Instrumental: de acordo
com as normas da ABNT. 29. ed. Local: Atlas, 2010.

SAVIOLI, Francisco Platdo; FIORIN, José Luiz. Licoes de texto: leitura e redacao. 5. ed. Sdo
Paulo: Atica, 2006.

Referéncias Complementares:

ANDRE, Hildebrando A. de. Curso de redacao. 5. ed. Sdo Paulo : Moderna, 2001.

CEREJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Portugués: linguagens. 5. ed. Sao
Paulo: Atual, 2005. v. 1.

INFANTE, Ulisses. Do texto ao texto: curso pratico de leitura e reda¢do. Sao Paulo: Scipione,
1998.

NICOLA, José de. Lingua, literatura e reda¢ao. Sao Paulo: Scipione, 1998. v. 1.
. Lingua, literatura e redacdo. Sdo Paulo: Scipione, 1998. v. 3.

TARALLO, Fernando. Tempos Linguisticos: itinerario histérico da lingua portuguesa. Sio
Paulo: Atica, 1990.

Unidade Curricular:

Etica, Cidadania e Exercicio Profissional

Periodo: C.H. C.H. Pritica: Carga Horaria

Tedrica: Total: Pré-requisito

1° 33 - 33 -
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Ementa:

Conceitos de ética; Conceitos éticos em computacdo; Codigo de ética da Association for Computing
Machinery (ACM); Codigo de ética unificado do Institute of Electrical and Electronic Engineers-
Computer Society (IEEE-CS); Influéncia da SBC (Sociedade Brasileira de Computacdo) na
profissdo da computacdo; Acesso ndo autorizado (atuagdo dos hackers, tipos diversos de virus);
Direitos autorais de softwares; Sistemas criticos com relagdo a seguranca; Doengas profissionais.

Objetivos:

¢ Possibilitar ao educando a identificagio, a problematizacio e o debate dos valores caracteristicos
da Etica relacionando-os as situacdes cotidianas e as diretrizes que sustentam o projeto de codigo
de ética do profissional da area de Informatica.

Contetdo Programatico

Unidade I - Etica e computacio

- A ética no passado e no presente: origens e atualidades

- O que € ética? Para que serve a ética?

- Funcdo da ética nas relagdes pessoais e de trabalho no mundo contemporaneo, em especial na
area de informadtica.

- Etica e Cidadania

- A ética e o profissional de informdtica — principios norteadores da empresa e do trabalhador ético

Unidade II - A “Etica” da Modernidade Capitalista: Alienacdo, Convivio Social e as Doengas
Regulamentagdes profissionais do Mundo Informacional

- A Revolucio Industrial e as reflexdes sobre alienagio

- A relagdo entre ética, capitalismo e maquina

- Alienac@o e a ideologia computacional

- As novas relagdes de trabalho no mundo da informaética: existe ética?

- Os problemas sociais da aliena¢do no campo da informética: o desemprego e o isolamento social.
- As doengas dos profissionais da drea de computagdo

Unidade III - A ética e a regulamentacdo do profissional de informédtica — os projetos de cédigo de
ética do profissional de Informética

- Na visdo da Sociedade Brasileira de Computacgdo

- Conforme a Association for Computing Machinery (ACM)

- De acordo com o Institute of Electrical and Electronic Engineers-Computer Society IEEE-CS)

Unidade IV - A antiética na Sociedade da Informacdo: existe ética na exclusdo digital e nos crimes
virtuais?

- Exclusdo digital: o que é?

- Os ntimeros da exclusdo digital no Brasil e o perfil do excluido digital no Brasil

- Arelagdo entre a exclusdo digital e o analfabetismo digital

- Os crimes virtuais: a problematica do acesso ndo autorizado: hacking e hackers (onde fica a
ética?)

Unidade V - Etica na Sociedade da Informagio

- Métodos para a tomada de decisdes em situagdes éticas: os Projetos de Inclusdo Digital no Brasil
- Incluir digitalmente: pra qué?

- Inclusdo digital, acesso ao mundo da informagdo/conhecimento: instrumento politico para a
transformacgdo social?

- O Software Livre: uma possibilidade ética para a democratiza¢io da informagéo

Referéncias Basicas:
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CORTELLA, Mario Sergio. Etica e Moral.
MASIERO, Paulo César. Etica em computacao. Sao Paulo: EDUSC, 2000.

SOARES, M.S. Etica e exercicio profissional. Brasilia: Abeas, 1996.

Referéncias Complementares:

AMADEU, Sérgio. Software livre e inclusao digital. Sao Paulo: Conrad do Brasil, 2006.

GATTI, Daniel Couto. Sociedade informacional e analfabetismo digital: relacoes entre
comunicacido, computacao e internet. Sao Paulo: EDUSC/EDUFU, 2005.

GUIMARAES, José Augusto Chaves et al. Etica nas atividades informativas: aspectos tedricos.
Disponivel em: <http://www.portalseer.ufba.br/index.php/revistaici/article/view/2670/1886>.
Acesso em 23 mar. 2010.

Unidade Curricular:

Sistemas de Informacao

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
1° 34 33 67 --

Ementa

Conceitos de sistema de informacgéo; Pessoas e empresas envolvidas nestes sistemas; Aplicacdes
que podem ser desenvolvidas para as empresas; Funcionamento da empresa digital; Planejamento e
organizacdo dos sistemas da empresa.

Objetivos:

e Identificar como os sistemas podem ser aplicados nas empresas, propondo organizar as
informacgdes e estratégias de funcionamento.

Contetido Programatico

Unidade I - Introducio a Sistemas de Informacéo

- Conceitos e modelos de sistemas de informacao.

-Pessoas e empresas envolvidas no sistema de informacdo, fungdes empresariais ou
organizacionais e a integragao sist€émica, organizagdo para informatizacgao.

- Aprendendo a usar sistemas de informacdo: novas oportunidades com tecnologia

- Principais aplicacdes de sistemas na empresa.

- Novo papel dos sistemas de informagdo nas empresas: caminho para empresa digital, sistemas
internacionais de informacao.

- Constante mudancga dos sistemas de informa¢ao nas empresas.

- Gerentes, tomada de decisdo, sistemas de informacao e estratégia empresarial.

Unidade II - Comércio e Negocio Eletrdnico

- Conceitos e funcionamento da empresa digital: comércio eletrénico, negécios eletronicos e a
empresa digital.

- Desafios e oportunidades para a administragao.

- Entendendo as questdes éticas e sociais relacionadas aos sistemas.

- Etica na sociedade da informacao.

- Entender o valor empresarial dos sistemas de informacao.

- Importancia do gerenciamento da mudanca para o sucesso ou o fracasso do sistema de
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informacdo.
- Seguranga e controle em sistemas de informagdo: Vulnerabilidade e uso indevido de sistema,
criacdo de um ambiente de controle e garantir a qualidade do sistema.

Unidade III - Planejamento de Sistemas

- Planejamento organizacional e de informagdes.

- Estratégia organizacional

- Planejamento estratégico organizacional e informagdes.

Referéncias Basicas:

FILHO, Licio Colangelo. Implantagao de Sistemas ERP. Sao Paulo. Atlas 2001.

O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacao e as Decisoes Gerenciais na era da Internet. Ed.
Saraiva. Sao Paulo, 2006.

POTTER, Richard E. et al. Introducao a sistemas de informacio: uma abordagem gerencial. Ed.
Elsevier, 2007. 384p.

Referéncias Complementares:

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de Informacdes Gerenciais - Administrando a
Empresa Digital. Ed. Prentice Hall, 2007.

SEMOLA, Marcos. Gestao da Seguranca da Informacio: uma visdo executiva. Ed. Campus.
2003, 184p.

STAIR, Ralph M. Principios de Sistemas de Informacao. Thomson. Rio de Janeiro, 2011.

Unidade Curricular:

Nocdes de Eletro-Eletronica

Periodo: CH CH Carga Horaria Pré-requisito
Teodrica: Pratica: Total:
2° 34 33 67 --
Ementa:

Principais grandezas elétricas; Componentes elétricos fundamentais; Circuitos elétricos simples e
seu funcionamento; Instrumentos de medida.

Objetivos:

e Apresentar nocoes de elementos de circuitos elétricos, eletrdnica analdgica e digital que fazem
parte da construcao de sistemas computacionais;

e Possibilitar ao educando a compreensdo do funcionamento dos componentes de hardware do
computador e as interfaces entre o computador e o mundo real.

Contetdo Programatico

Unidade I - Elementos e leis de circuitos

- Grandezas elétricas: Tensdo, Corrente e Poténcia
- Bipolos: Resistores, capacitores e indutores

- Leis fundamentais de circuitos

Unidade II - Instrumentos elétricos

- Voltimetro

- Amperimetro

- Wattimetro

- Osciloscépio

Unidade III - Montagem de circuitos elétricos




32

- Esquemas elétricos

- O protoboard

- Circuitos integrados

- Outros dispositivos: Leds, Motores, transitores, etc.
Fontes de alimentacdo

Unldade IV - Nocdes de eletronica digital

- A porta E

- A porta OU

- A porta inversora

Referéncias Basicas:

BOYLESTAD, R. L. Introduc¢ao a Analise de Circuitos. 10* edi¢do, Pearson Printice Hall, 2004.
848 p.

DOREF, R. C. Introducao Aos Circuitos Elétricos. 7* Edi¢ao. LTC, 2008. 887 p.

SEDRA S, & Smith, K.C. Microeletronica. Pearson Education, 2007.

Referéncias Complementares:

ALEXANDER, Charles K.; SADIKU, Matthew N. O. - Fundamentos de Circuitos Elétricos. 3?
Edi¢do. Bookman, 2008. 1007 p.

JR, A. Hetem. Fundamentos de Informatica: Eletronica Digital. 1° Edicao. LTC, 2010. 220 p.

TOCCI, R.J.; WIDNER, N.S.; MOSS, G. Sistemas Digitais. 11* Edi¢ao Pearson 2011. 840 p.

Unidade Curricular:

Matematica II

Periodo: CH CH Carga Horiiria Pré-requisito
Teoérica: Pratica: Total:
2° 67 - 67 -
Ementa:

Limites: propriedades e operacdes; Derivadas e suas aplicacdes; Integral e suas aplicagdes.

Objetivos:

® Promover a competéncia de compreensio, elaboracdo e reelaboracdo de conceitos matematicos

associados ao célculo;

e [ evar o aluno a perceber o uso do Calculo Diferencial nas diversas dreas do conhecimento, sendo
capaz de interpretar e apresentar as solucdes necessdrias para cada situacao;

e Possibilitar a utilizagdo de defini¢des e teoremas em situagdes-problema que envolva o uso das

ferramentas do calculo diferencial;

e Identificar, no cdlculo diferencial, as ferramentas necessdrias para explorar conceitos

desenvolvidos nas demais disciplinas do curso;

® Apresentar os conceitos de limites e derivadas na resolucéo de problemas da vida real;

e Apresentar os conceitos de limite, derivada e integral, assim como as técnicas fundamentais de

resolugdo de problemas e suas aplicagdes;

¢ Proporcionar ao educando competéncias para que ele possa executar os principais calculos com

o auxilio de calculadora e/ou softwares;

e Identificar estruturas matemadticas abstratas e transformd-las em material concreto para

aplicagOes praticas.

Contetido Programatico

Unidade I — Limite e Continuidade de Funcdes Reais
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- Nocdo intuitiva de limite

Defini¢do de limite e Propriedades de limites
Limites laterais

Limites infinitos e limites no infinito
Limites e Continuidade

Limites fundamentais

Unidade II - Derivados e suas Aplicacdes
Nocdo geométrica e fisica de derivada
Defini¢ao de derivada por limite
Propriedades / Regras de derivacio
Derivada de fungdes elementares

Derivadas sucessivas (ou de ordem superior)
Exemplos préticos de aplicacdo de derivadas

Unidade IIT - Maximos e Minimos e Representacdes Graficas de Fungdes
Funcdes crescentes e decrescentes

Maximos e minimos, relativos e absolutos

Assintotas horizontais e verticais

Esbocgos de gréficos de fungdes

Unidade IV - Integral

Visdo geral do Problema de area

Integral Indefinida e Propriedades da integracdo
Integrais bésicas

Meétodos de integracao

Integral Definida

Teorema Fundamental do Célculo

Aplicacdes da integral

Referéncias Basicas:

ANTON, Howard; BIVENS, Irl; DAVIS, Stephen. Calculo. 8" ed. Sao Paulo: Editora Bookman,
2006. V. 1.

STEWART, James. Calculo. 5. ed. Sao Paulo: Pioneira, 2001.V. 1.

SWOKOWSKY, Earl William. Calculo com geometria analitica. Sdo Paulo: Makron Books,
1996. V.1.

Referéncias Complementares:

AVILA, Geraldo. Calculo - Func¢ées de uma variavel. Rio de Janeiro: Editora LTC, 2000.

FLEMMING, Diva Marilia ¢ GONCALVES, Mirian Buss. Calculo A: Funcées, Limite,
Derivacao, Integracio. 6. ed. Sdo Paulo: Makron, 2007.

GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2002. V. 1.
LEITOHLD, Louis. Calculo com geometria analitica. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra, 1994. V. 1.

SIMONNS, George F. Calculo com geometria analitica. Sao Paulo: Editora Mc Graw-Hill, 1988.
V. 1.

Unidade Curricular:
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Programacao Estruturada

Periodo: CH CH Carga Horiria Pré-requisito
Tedrica: Pratica: Total:
2° 20 80 100 --
Ementa:

Conceitos de programacio estruturada; Estudo de casos; Estruturas de dados na resolucido de
problemas computacionais; Avaliacdo de resultados de testes dos programas desenvolvidos.

Objetivos:

¢ Proporcionar ao educando a habilidade de desenvolver programas por meio de divisdo modular e
refinamentos sucessivos e também interpretar pseudocodigos, algoritmos e outras especificagdes
para codificar programas;

* Promover competéncia para que o educando esteja apto a implantar e configurar programas em
diversos sistemas operacionais.

Contetido Programatico

Unidade I - Declaracio de varidveis
- Conceitos bdsicos
- Tipos de varidveis

Unidade II - Comandos de entrada e saida

- Conceitos basicos

- Comandos de entrada

- Comandos de saida

Unidade III - Estruturas de controle (deciso e repeti¢cdo)
- Conceitos basicos

- Comandos de decisdo

- Comandos de repeticdo

Unidade IV - Fung¢des e Procedimentos
- Conceitos basicos

- Declaracao de funcoes

- Declaracdo de procedimentos

Unidade V - Vetores e Matrizes
- Conceitos bdsicos

- Criagdo de vetores

- Criagdo de matrizes

Referéncias Basicas:

AARON, M.; TENENBAUM, Y.L.; MOSHE, J. A. Estruturas de Dados Usando C. 1* Edicéo.
Pearson. 1995.

ASCENCIO, A.F.G.; CAMPOS, E.A.V. Fundamentos da Programacio de Computadores
(Algoritmos, Pascal E C/C++). Prentice Hall. Sdo Paulo, 2012.

ISAIAS, C. B.; OLIVEIRA, A. B. Introducao a Programacao Algoritmos, 3* Edicdo, Visual
Books. 2007. 158 p.

Referéncias Complementares:

FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 3* Edicdo. Guanabara. Sdo Paulo, 1999. 284 p.
SALVETTI, D. D. Algoritmos. 1? Edi¢do. Makron Books. Sdo Paulo, 2004. 300 p.

SENNE, Edson Luiz. Primeiro Curso de Programaciao em C. 3* Edicdo 2009. 318 p.
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Unidade Curricular:

Interface Homem-M4équina

Periodo: CH CH Carga Horaria Pré-requisito
Teodrica: Pratica: Total:
2° 17 16 33 --
Ementa:

Constru¢@o de modelagem de interfaces, projeto de interfaces e testes de interfaces.

Objetivos:

e Promover a constru¢do de interfaces que satisfaca as exigé€ncias do usudrio, modelando suas
tarefas e interagindo com projeto do sistema web;
e (Caracterizar os testes a serem realizados nas interfaces permitindo uma usabilidade confidvel.

Contetido Programatico

Unidade I - Modelagem de Interfaces
- Modelagem de usudrio, de tarefa e de interacdo

Unidade II - Projeto de Interfaces

- Fontes, formatagao de texto, efeitos visuais, uso de cores, projeto de telas, componentes visuais
interativos (widgets), geréncia de erros, imagens

- Projeto de Websites: arte X engenharia, problemas comuns em sistemas web, terminologias da
web, usabilidade na web

Unidade III - Testes de Interfaces

- Testes de usabilidade

- Testes de comunicabilidade

- Testes de ergonomia

- Testes de usabilidade X comunicabilidade.

Referéncias Basicas:

CHAK, Andrew. Como criar sites persuasivos. Ed. Pearson. 2004. 270p.
DAMASCENO, Anielle. Webdesign: teoria e pratica. Ed. Visual Books. 2003. 491p.

FEITOSA, Ailton. Organizacdo da Informacio na Web - Das Tags a Web Semantica. Ed.
Thesaurus. 2006. 136p.

PROFFITT, Brian & ZUPAN, Ann. XHTML: Desenvolvimento na Web. Ed. Markon Books.
2001. 392p.

RUAS, Nilson. Criando Sites Web com Folhas de Estilo. Ed. Visual Books. 2003.106p.

Referéncias Complementares:

BEAIRD, Jaison. Principios da Web Design Maravilhoso. Ed. Alta Books. 2008. 192p.
BREITMAN, Karin. Web Semaintica: a internet do futuro. Ed. LTC. 2005. 212p.

TERUEL, Evandro Carlos. Web Mobile: Desenvolva sites para dispositivos méveis com
tecnologias de uso livre. Ed. Ciéncia Moderna. 2010. 376p.

UGHETTO, Vico. CSS: Criacao Inovadora de Sites. Ed. FCA. 2006. 262p.

Unidade Curricular:

Engenharia de Software |
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Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Teodrica: Total:
2° 33 34 67 --
Ementa:

Introdugdo a engenharia de software; Metodologia de desenvolvimento de sistemas; Técnicas de
levantamento de dados; Modelagem de andlise de software.

Objetivos:

e Identificar a importincia da engenharia de software para construir um sistema atendendo as
exigéncias do usudrio;

e Identificar as técnicas adequadas para obter os dados do software e modelando com diversos
conceitos Uteis para um sistema de qualidade.

Conteudo Programatico

Unidade I - Introducdo a Engenharia de Software

- Conceitos, objetivos, fundamentos e principios da engenharia de software
- Crise e anticrise do software

- Importéncia e a evolugdo do software

- Componentes do software

- Tipos de software

- Papel do engenheiro de software

- Modelos de processo de software: cascata, incremental, RAD e espiral.

Unidade II - Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas

- Defini¢do, objetivo, justificativa do desenvolvimento de sistema
- Fases e subfases da metodologia

- Equipe responsdvel

- Produto das fases do desenvolvimento de sistema

- Andlise dos Requisitos funcionais do sistema

- Avaliacdo, manutencao e documentagdo de sistema

Unidade III - Técnicas de levantamento de dados

- Fases do levantamento de dados

- Técnicas: observacao pessoal, questionario, entrevista, semindrio e pesquisa
- Documentag@o do levantamento de dados.

Unidade IV - Modelagem de Andlise de Software
- Modelagem de Andlise de Requisitos

- Modelagem de Dados

- Modelagem de Baseada em Cenério

- Modelagem Orientada a Fluxo

- Modelagem Orientada a Classe

- Criag¢do de um modelo comportamental.

Referéncias Basicas:

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e pratica. Ed. Prentice Hall. 2004.
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. Ed. Makron Books. 2011. 720p.

REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de Software e Sistemas de Informacao. Ed.Braspot,
2005. 311p.

Referéncias Complementares:

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrdes.
Ed. LTC, 2003.
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SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. Ed. Pearson, 9 edi¢ao, 2007.

YOURDON, Edward. Projetos Virtualmente Impossiveis. Ed. Makron Books. 1999. 198p.

Unidade Curricular:

Arquitetura e Organiza¢do de Computadores

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
3° 34 33 67 --
Ementa:

Estrutura organizacional; Unidades bdsicas da eletronica digital; Mecanismos de micro
programacio; Suporte ao sistema operacional.

Objetivo:

e Possibilitar ao educando a compreensdo dos conceitos de arquitetura e organizagdo de
computadores sua aplicacdo na construcdo de sistemas computacionais, onde o educando
conhecerd os mecanismos de interacdo entre hardware e software.

Conteudo Programatico

Unidade I - Introducio a Arquitetura e Organizacdo de Computadores
- O Computador

- Arquitetura x Organizacio

- Principais Arquiteturas Existentes
Unidade II - Légica Booleana

- Operacdes Logicas

- Tabela Verdade

- Propriedades das Operagdes Logicas
Simplificacdo de Operagdes Logicas

- Diagramas de Karnaught

Unidade III - Componentes do computador
- Barramentos

- Memédrias

- Dispositivos de Entrada e Saida

- O processador

Unidade IV - Micro programacio

- Linguagens de alto e baixo nivel

- Conjunto de instrugdes

- Interrupgoes.

Referéncias Basicas:

MONTEIRO, Mirio A. Introducio a organizacao de computadores. 5 Ed., LTC, Rio de Janeiro:
2007. 708 p.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacao de Computadores. 8" Ed., Pearson — Addison
Wesley, Sdo Paulo: 2010.

TANENBAUM, A. S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5 Ed., Pearson - Prentice
Hall do Brasil, Sdo Paulo: 2006. 464 p.

Referéncias Complementares:

HENNESSY, John L., PATTERSON, David. Organizacao e projeto de computadores: a interface
hardware software. 3°edicd@o, Rio de Janeiro: Elsevier 2005.

SEDRA, A. S. Microeletronica. 5* Ed., Pearson - Prentice Hall, Sao Paulo: 2007.
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WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais. 2* Ed., Bookman, 2008. 272 p.

Unidade Curricular:

Banco de Dados

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
3° 34 33 67 --
Ementa

Organizacdo de arquivos, tabelas, registros, atributos, chaves; Tipos de bancos de dados;
Modelagem de dados: modelo conceitual, légico e fisico, Normalizacdo; MER; Pritica em
laboratério: implementacio de aplicagdo utilizando Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados.

Objetivos:

e Possibilitar ao educando a compreensdo dos conceitos de banco de dados, através das trés fases
que norteiam o processo de projeto de banco de dados;

¢ Organizar a implementac@o e administracdo fisica através de um Sistema Gerenciador de Banco
de Dados visando sua compreensdo e aplicagdo como ferramenta junto aos conceitos e técnicas
que norteiam o desenvolvimento de sistemas.

Contetdo Programatico

Unidade I - Introducdo a Banco de Dados

- Dados e Gerenciamento de Banco de Dados
- O ciclo de Vida do Banco de Dados

- Modelagem de Dados Conceitual.

Unidade II - O Modelo entidade-Relacionamento

- Construtores fundamentais da E-R: organizacio de arquivos; tabelas, registros, atributos, chaves
- Caracteristicas

- Tipos de banco de dados

- Linguagens

Unidade III - Modelagem de Dados
- Modelo Conceitual: Modelo Entidade-Relacionamento (MER)
- Projeto Logico de Banco de Dados: Modelo Relacional

- Conversdo do Modelo ER para o Relacional
- Modelo Fisico

Unidade IV - Normalizacdo de Dados
- Primeira, Segunda e Terceira Forma Normal

Unidade V - Implementagdo de B.D. com Sistema Gerenciador de Banco de Dados
- Principais Aspectos

- Tabelas e Relacionamentos

- Consultas

- Formuldrios e Relatérios.

Referéncias Basicas:

MOLINA, H. G.; ULLMAN, J.D.; WIDOM, J. Implementacio de Sistemas de Banco de Dados.
Ed. Campus, 2001.

SILBERSCHATZ, A; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. 6 ed. Sao
Paulo: Elsevier, 2012.
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TEOREY, T.; LIGHTSTONE, S.; NADEAU, T. Projeto e Modelagem de Banco de Dados. Ed.
Campus, 2007.

Referéncias Complementares:

CHEN, P. Modelagem de Dados — A Abordagem Entidade-Relacionamento para Projeto Légico.
Sao Paulo: Makron — Books, 1990.

DATE, C. J. Introducio a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

DEMARCO, TOM. Analise Estruturada e Especificacao de Sistema. Rio de Janeiro. Campus,
1989.

Unidade Curricular:

Programacgio Orientada a Objetos |

Periodo: CH CH Carga Horiria Pré-requisito
Teoérica: Pratica: Total:
3° 20 80 100 --
Ementa:

Fundamentos da programac@o orientada a objeto; Conceitos de Objetos e Classes; Mecanismos de
Heranca; Tipagem e Persisténcia; Exce¢des e Interfaces graficas do usudrio.

Objetivos:

¢ Apresentar os fundamentos de programacdo orientada a objeto, abordando as questdes relevantes
a arquitetura, especificagcdo e construcdo de softwares;

¢ Proporcionar ao aluno habilidades para desenvolver aplicagdes que utilizem as propriedades de
programacdo orientada a objeto.

Contetdo Programatico

Unidade I: Objetos e Classes em Java
- Conceito de Objeto

- Conceito de Classe

- Atributos

- Métodos

- Representacdo na UML.

Unidade II: Mecanismos de Heranca em Java
- Conceito de Heranga

- Sobrescrita

- Sobrecarga

- Polimorfismo

- Encapsulamento

- Representa¢do na UML.
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Unidade III: Tipagem e Persisténcia em Java
- Tipos Revistos

- A Escolha de Tipos

- Persisténcia

- Caracteristicas da Persisténcia

- Persisténcia em Banco de Dados.

Unidade I'V: Excecdes em Java

- Conceito de Exceg¢des

- Tratamento de Excec¢des

- Lancamento de Excecao

- Excegdes verificadas: cldusula throws.
Unidade V: Interfaces graficas do usuario em Java
- Componentes e layout

- Tratamento de Eventos.

Referéncias Basicas:

DEITEL, Harvey M. Java: como programar. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
FLANAGAN, David. Java: o guia essencial. Porto Alegre: Bookman, 2006.

KOFFMAN, Elliot B. Objetos, abstracoes, estruturas de dados e projeto usando java: versiao
5.0. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

Referéncias Complementares:

ARAUJO, Everton Coimbra de. Orientacao a objetos com Java. Sao Paulo: Visual Books, 2008.

SINTES, Anthony. Aprenda programacao orientada a objeto em 21 Dias. Sdo Paulo: Pearson,
2002.

Unidade Curricular:

Engenharia de Software Il

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
3° 34 33 67 -
Ementa:
Projeto de sistema; Gestdo de projeto; Qualidade de projeto.
Objetivos:

e Modelar um projeto de sistema aplicando os conceitos adequados conforme os tipos de projetos
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existentes;

e Realizar uma gestdo de projeto seguindo o cronograma definido, evitando riscos e controlando
as modificagdes;

e (aracterizar qualidade de projeto através dos seus processos e das metodologias dgeis.

Contetdo Programatico

Unidade I - Projeto do Sistema

- Conceitos de projeto: abstragdo, arquitetura, padrdoes, modularidade, ocultamento de informagao,
independéncia funcional, refinamento, reengenharia e classes de projeto.
- Projeto de entrada de dados e saida de informacdes

- Projeto de arquivos

- Projeto arquitetural

- Projeto da interface

- Projeto de programas

- Projeto de testes e treinamento

- Projeto de documentacao

- Projeto de implantacdo

- Planejamento de tempos e custos do sistema

Unidade II - Gestdo de Projeto

- Conceitos de gestdo pessoal, produto, processo e projeto.
- Cronograma do projeto

- Gestao de riscos

- Gestdo de qualidade

- Gestdo de modifica¢des

Unidade III - Qualidade do Projeto

- Conceitos, indicadores de qualidade, produtividade e efetividade

- Perfil profissional de qualidade

- Gestdo de processos: ciclo PDCA, programa 5s, método para andlise e melhoria de processo.

- Processos de engenharia e qualidade de software: conceitos, CMMI, PSP, MPS.BR, SPICE, RUP,
metodologias dgeis.

Referéncias Basicas:

KOSCIANSKI, André, SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. Ed. Novatec,
2007. 395p.

PESSANHA, Bruno Gomes, PRITCHARD, Steven. Use a Cabeca: Analise e Projeto Orientado
a Objetos. Ed. Alta Books, 2007. 472p.

SHALLOWAY Alan. TROTT, James R. Explicando Padroes de Projeto: uma Nova
Perspectiva em Projeto. Ed. Bookman, 2004.

Referéncias Complementares:

AMBLER, Scott W. Modelagem Agil: Praticas Eficazes para a Programacio Extrema e o
Processo Unificado. Ed. Bookman, 2004.

BECK, Kent. Programacao Extrema (XP) Explicada: Acolha as Mudancgas. Ed. Bookman, 2004.

FOWLER, Martin. Refatoracao: Aperfeicoando o Projeto de Codigo Existente. Ed. Bookman,
2004.

Unidade Curricular:
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Empreendedorismo e Sustentabilidade

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
3° 33 - 33 --

Ementa:

Gestdo; Estratégias empresariais; Planejamento estratégico; Comportamento organizacional,
inovador e empreendedor; Estudo mercadolégico das empresas.

Objetivos:

¢ Proporcionar ao aluno conhecimentos basicos de empreendedorismo;

® Promover a aplicagdo de estratégias empresariais em seus diferentes aspectos, no que se refere a
criagdo de novos produtos — inovadores e empreendedores, assim como tornar-se capaz em
gerir e investir, com eficdcia no Sistema de Informacdo Gerencial e Tecnolégico;

e Possibilitar o desenvolvimento de habilidades e competéncias no ambito empresarial, andlise e
tomada de decisdes diante dos efeitos socioecondmicos, mercadologicos em frente a
globalizacdo e do desenvolvimento sustentavel.

Conteudo Programatico

Unidade I - Introducio a Gestao

- Histéria dos primérdios da Gestio
- Definicdo de Gestao

- Tipos de Gestdo

- Teorias de Taylor, Fayol e Ford

Unidade II - Comportamento empresarial e Planejamento Estratégico
- Comportamento empresarial competitivo e sistémico

- Modelos de planejamento estratégico e suas vertentes

- Plano de Negdcio e suas aplicabilidades

- Plano de Acido e instrumentos normatizadores

Unidade III - Informatica e o Desenvolvimento Sustentavel
- Estudos ambientais da informatica

- A relagdo entre o lixo eletronico e 0 meio ambiente

- Sustentabilidade x Desenvolvimento sustentavel

- A globalizagdo e o desenvolvimento sustentavel

Unidade IV - Empreendedorismo e o desenvolvimento criativo diante das inovagdes e do Plano de
Marketing estabelecido

- Defini¢des e caracteristicas empreendedoras

- Tipos de empreendedores

- Inovagdo — estratégia competitiva

- Plano de Marketing

- Mitos e verdades do empreendedor

- Empreendedor e a responsabilidade social

- Empreendedorismo e as solugdes para o equilibrio ambiental

- Desenvolvimento de habilidades empresariais: conceituais, humanas e técnicas
- Estudo grafoldgico das habilidades e niveis hierdrquicos

Unidade V - Pesquisa mercadoldgica e estudos relacionais entre os elos de um empreendimento
- Pesquisa mercadoldgica: defini¢do, aplicabilidade e instrumentos de acdo

- Estudo dos fornecedores

- Estudo dos clientes (interno e externo)

- Estudo do ambiente interno e externo nas empresas
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- Benchmarking e o Estudo dos Concorrentes.

Referéncias Basicas:

BERNARDI, Luiz Ant6nio. Manual de Empreendedorismo e Gestao. Sao Paulo: Atlas, 2012.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo na pratica. Rio de Janeiro:
Campus/Elsevier, 2007.

FERRARI, Roberto. Empreendedorismo para computaciao. Rio de Janeiro: Campus/Elsevier,
2000.

Referéncias Complementares:

CHIAVENATO, Idalberto. Teoria Geral da Administracao. Sio Paulo: McGraw-Hill, 2010.
KOTLER, P. Administracao de Marketing. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012.

SCARAMUZZA, Bruno César. Comportamento Organizacional: processos gerenciais. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

Unidade Curricular:

Redes de Computadores

Periodo: CH C.H. Pritica: Carga Horaria Pré-requisito
Teorica: Total:
4° 34 33 67 -
Ementa:

Principios fundamentais em redes de computadores; Principios e protocolos da Camada de
Aplicacdo; Aplicagdes em rede; Estudo sobre a camada de transporte e de rede: algoritmos de
roteamento e protocolos IPv4 e IPv6.

Objetivos:

e Apresentar os conceitos fundamentais em redes de computadores utilizando a abordagem de
estudo em camadas (top-down);

e Promover habilidades para desenvolver aplicacdes de redes utilizando a arquitetura TCP/IP.

Conteudo Programatico

Unidade 1: Redes de Computadores

- Introducio as redes de computadores e a Internet
O que € a Internet

Periferia da Internet

Nicleo da Rede

Atraso, perda e vazdo em redes
Camadas de protocolos

- Camada de Aplicacdo

Principios de aplicacdes de redes

A Webe o HTTP

Transferéncia de arquivo: FTP
Correio eletronico na Internet

DNS: servico de diretério da Internet
Aplicagcdes P2P

- Camada de Rede

Introducgio: repasse e roteamento
Redes de circuitos virtuais e de datagramas
Por dentro do roteador

Protocolo IP: IPv4 e IPv6
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e Algoritmos de roteamento
e Roteamento na Internet
e Roteamento broadcast € multicast.

Referéncias Basicas:

KUROSE, J.F; ROSS, K.W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem Top-Down.
Ed. Pearson Education, 2011, 5° Edicao.

SOARES, L.F.G. Redes de Computadores - Das LAN’s, MAN’s e WAN’s as Redes ATM. Ed.
Campus, 1995.

TANENBAUM, A. Redes de Computadores. Ed. Campus, 2003, 3° Edicdo.

Referéncias Complementares:

COMER, D.E. Redes de computadores e Internet. Ed. Bookman, 2001.
MARQUES, A.E. O Guia Pratico das Redes Locais e Wireless. Ed. Centro Atlantico, 2007.

MORIMOTO, C.E. Redes — Guia Pratico. Ed. Sulina, 2010.

Unidade Curricular:

Probabilidade e Estatistica

Periodo: CH CH Carga Horiiria Pré-requisito
Teoérica: Pratica: Total:
4° 67 - 67 -
Ementa:

Somatério e Produtério; Estatistica Descritiva; Regressdo linear simples e correlagdo amostral;
Introducdo a teoria da probabilidade; Varidveis aleatdrias discretas e continuas; Funcdes de
varidveis aleatdrias; Esperanca matemadtica, Varidncia e covaridncia; Distribuicdo de varidveis
aleatorias discretas e continuas; Teste de significancia: teste Z e qui-quadrado.

Objetivos:

Representar, organizar, interpretar e analisar dados estatisticos de amostras ou populagdes;
Desenvolver habilidades de apresentagdo e resumo de dados;

Promover habilidades de célculo de probabilidade;

Proporcionar a compreensao e leitura de tabelas dos testes estatisticos;

e Possibilitar a interpretagdo correta do teste em questdo.

Conteudo Programatico

Unidade I - Conceitos introdutérios

- Conceitos de estatistica, populacio e amostra
- O estudo e o uso da estatistica

- Somatorio e Produtério

Unidade II - Estatistica Descritiva
- Apresentagdo de dados numéricos
- Medidas de posicao e de dispersao

Unidade III - Regressdo linear simples e correlacdo amostral

- Regressdo linear simples: o modelo estatistico e estimacdo dos pardmetros

- Correlagdo: o coeficiente de correlagdo amostral entre duas varidveis aleatérias X e Y
Aplicacdes

Unidade IV - Introducio a teoria da probabilidade
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- Espaco amostral

- Eventos

- Conceitos de probabilidade

- Teorema do célculo de probabilidade

- Probabilidade condicional e independéncia estocdstica
- Teorema de Bayes

- Aplicacdes

Unidade V - Variaveis aleatorias discretas e continuas
- Conceito de variavel aleatoria

- Variavel aleatdria discreta

- Variavel aleatéria continua

Unidade VI - Fungdes de variaveis

- Variaveis aleatdrias discretas: funcdes de probabilidade

- Variaveis aleatdrias continuas: fun¢des densidade de probabilidade
- Varidveis aleatdrias bidimensionais

- Aplicacodes

Unidade VII - Esperan¢ga matemadtica, variancia e covariancia
- Esperanca matematica de varidveis aleatdrias

- Propriedades de esperanca matemética

- Variancia de varidveis aleatorias

- Covariincia e suas propriedades

- Coeficiente de correlacao populacional

Unidade VIII - Distribui¢des de varidveis aleatdrias discretas e continuas

- Distribui¢des de varidveis aleatérias discretas: uniforme, binomial e Poisson
- Distribuicdes de varidveis aleatérias continuas: uniforme e normal

- Aplicacdes

Unidade IX - Teste de Significancia
- Procedimentos para se efetuar um teste de significancia: teste Z e qui-quadrado.

Referéncias Basicas:

MORETTIN, L.G. Estatistica Basica — Probabilidade. 7*. edi¢ao. Sdo Paulo: Makron Books,
1999. Volume 1.

SPIEGEL, M.R.; SCHILLER J.; SRINIVASSAN, R.A. Probabilidade e Estatistica. 2* Edi¢ao.
Porto Alegre: Editora Bookman, 2000.

TRIOLA, Mairio F. Introducio a Estatistica. 10° Edi¢do. Rio de Janeiro: LTC Editora, 2008.

Referéncias Complementares:

BUSSAB, W.0.; MORETTIN, P.A. Estatistica Basica. 5 Edi¢ao. Sdo Paulo: Editora Saraiva,
2006.

CRESPO, Antonio A. Estatistica Facil. 18® edicdo. Sdo Paula: Editora Saraiva, 2002.

FARIAS, Alfredo Alves; SOARES, José Francisco; COMINI, Cibele César. Introducido a
Estatistica. 2* Edi¢do. Rio de Janeiro: LTC Editora, 2003.
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FONSECA, Jairo Simon. Curso de Estatistica. Sdo Paulo: Atlas, 1990.

FREUND, J.E; SIMON, GA. Estatistica Aplicada. 9°. Edicdo. Porto Alegre: Editora Bookman,
2000.

SPIEGEL, Murray R. Estatistica. 3a ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1993 (Colecdo Schaum).

Unidade Curricular:

Programacgéo Orientada a Objetos 11

Periodo: CH CH Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Pratica: Total:
4° 20 80 100 --
Ementa:

Fundamentos da programac@o orientada a objeto; Conceitos de Objetos e Classes; Mecanismos de
Herancga; Tipagem e Persisténcia, Excecodes e Interfaces graficas do usudrio.

Objetivos:

e Apresentar os fundamentos de programagdo orientada a objeto, abordando as questdes
relevantes a arquitetura, especificagdo e construcdo de softwares;

® Proporcionar ao aluno habilidades para o desenvolvimento de aplicagdes que utilizem as
propriedades de programacio orientada a objeto na linguagem NET.

Contetido Programatico

Unidade I: Objetos e Classes em .NET

- Conceito de Objeto

- Conceito de Classe

- Atributos

- Métodos

- Representacdo na UML

Unidade II: Mecanismos de Heranca em .NET
- Conceito de Heranga

- Sobrescrita

- Sobrecarga

- Polimorfismo

- Encapsulamento

- Representacdo na UML

Unidade III: Tipagem e Persisténcia em .NET

- Tipos Revistos.
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- A Escolha de Tipos

- Persisténcia

- Caracteristicas da Persisténcia

- Persisténcia em Banco de Dados

Unidade I'V: Excecdes em .NET

- Conceito de Excecdes

- Tratamento de Exce¢des

Unidade V: Interfaces gréficas do usuédrio em .NET
- Componentes e layout

- Tratamento de Eventos.

Referéncias Basicas:

DEITEL, Harvey M. Visual Basic .NET: Como Programar. Sdo Paulo: Pearson, 2005.
SAADE, Joel. C# Guia do Programador. Siao Paulo: Novatec, 2011.

STELLMAN, Andrew; GREENE, Jennifer. Use a Cabeca! C #: 1* Edicdo, Sdo Paulo: Alta Books,
2008.

Referéncias Complementares:

RICHTER, Jeffrey Programacao Aplicada com Microsoft .NET Framework, Porto Alegre:
Bookman, 2005.

WAKEFIELD, Cameron; SONDER, Henk- Evert; LEE, Wei Meng. VB.NET: O Guia do
Desenvolvedor. 1* Edicdo, Sdo Paulo: Alta Books, 2002.

Unidade Curricular:

Computacio Gréfica

Periodo: CH CH Carga Horiria Pré-requisito
Teoérica: Pratica: Total:
4° 34 33 67 -
Ementa:

Dispositivos e pacotes; Objetos grificos; OpenGL; Proje¢des e cameras virtuais; Iluminacio e
animacao.

Objetivos:

e Possibilitar ao educando a compreensdo dos conceitos de computacio grafica;
e Promover a compreensdo e aplicacio da computagdo grifica como ferramenta junto aos
conceitos e técnicas que norteiam o desenvolvimento de sistemas.

Contetido Programatico

UNIDADE I: Introducido
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- Historico e aplicagdes da Computagdo Gréfica

- Sistemas e Equipamentos Graficos
UNIDADE II: Representacdo Vetorial e Matricial

- Representagdo e apresentacdo Vetorial

- Representagdo e apresentagdo Matricial

- Vantagens e desvantagens dos dois métodos
UNIDADE III: Algoritmos de Conversdao Matricial de Primitivas Graficas

- Algoritmos para desenhar retas

- Algoritmos para desenhar circulos

- Algoritmos para desenhar elipses e arcos

- Técnicas anti-serrilhado (antialasing)
UNIDADE IV: Transformacdes Geométricas

- Transformagdo de escala

- Espelhamento

- Transformacdo de translacio

- Transformacao de rotag¢do

- Matriz de transformacao

- Combinacgio das transformacdes

- Unidade V: Sistemas de Coordenadas

- Sistema de coordenadas do mundo

- Sistema de coordenadas normalizadas

- Sistema de coordenadas do dispositivo
UNIDADE V: Algoritmos de Recorte

- Recorte de pontos

- Recorte de linhas
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- Recorte de poligonos
UNIDADE VI: Algoritmos de Projecdo
- Transformacdes de projecao
- Projecdes conicas
- Unidade VIII: Sintetizagdo de Imagens
- Tratamento de linhas e superficies escondidas
- Sombreamento
- Formas e modelos geométricos
UNIDADE VII: Modelagem de Objetos Sélidos
- Malhas poligonais

- Representagdo e tratamento de objetos sélidos.

Referéncias Basicas:

AZEVEDO, Eduardo. Computacio Grafica: Processamento de Imagens Digitais. Vol. 2. Sdo
Paulo: Elsevier, 2007.

J. D. Foley, A. van Dam, S. K. Feiner, J. F. Hughes. Computer Graphics, Principles and Practice.
Addison-Wesley, 1997.

R.C. Gonzalez & R. E. Woods. Processamento de Imagens Digitais. Edgard Bliicher, 2000.

Referéncias Complementares:

AMMERAAL, Leen ¢ ZHANG, Kang. Computacao Grafica para Programadores Java. Sio
Paulo: LTC, 2008.

GOMES, J. Computac¢ao Grafica. vol. 1. Sdo Paulo: IMPA, 1998.

Unidade Curricular:

Geréncia de Projeto

Periodo: C.H. Teérica: C.H. Pratica: Carg{,‘(}i‘;rana Pré-requisito
4° 17 16 33 -
Ementa:

Conceitos do perfil do gerente; Conhecimentos de gerenciamento de projeto; Qualidade de projeto.

Objetivos:

e Promover a habilidade de gerenciar projetos utilizando conceitos adequados conforme as areas
que o projeto atuard;

e Esquematizar projetos que estejam fora das dreas de conhecimento existente no Guia de
Gerenciamento de Projeto (PMBOK), através da aplicacdo correta do guia PMBOK em toda a
documentagao.

Contetido Programatico

Unidade I - Gestio de Projeto
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- Conceitos de gestdo pessoal, produto, processo e projeto.
- Cronograma do projeto

Unidade II - PMBOK

- Gerenciamento de integracao

- Gerenciamento de escopo

- Gerenciamento de tempo

- Gerenciamento de custos

- Gerenciamento de qualidade

- Gerenciamento de recursos humanos
- Gerenciamento de comunicacdes

- Gerenciamento de Riscos

- Gerenciamento de Aquisi¢des

Unidade III - Qualidade do Projeto

- Conceitos, indicadores de qualidade, produtividade e efetividade

- Perfil profissional de qualidade

- Gestdo de processos: ciclo PDCA, programa 5s, método para andlise e melhoria de processo.

- Processos de engenharia e qualidade de software: conceitos, CMMI, PSP, MPS.BR, SPICE,
metodologias dgeis.

Referéncias Basicas:

PMBOK - Um guia do conhecimento de gerenciamento de projeto. 4 edicdo. 2008. Disponivel
em http://www.4shared.com/document/ojpATZw 1/PMBOK_4_edio_Portugus_PTBR.html;
Acessado em 18/10/2011.

KOSCIANSKI, André, SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. Ed. Novatec,
2006. 395p.

SHALLOWAY Alan. TROTT, James R. Explicando Padroes de Projeto: uma Nova Perspectiva
em Projeto. Ed. Bookman, 2004.

Referéncias Complementares:

BECK, Kent. Programacao Extrema (XP) Explicada: Acolha as Mudancas. Ed. Bookman, 2004.

FOWLER, Martin. Refatoracao: Aperfeicoando o Projeto de Cédigo Existente. Ed. Bookman,
2004.

HELDMAN, Kim. Um Guia Pratico Para Quem Quer Certificacio em Geréncia De Projetos.
Ed. Campus. 2005.

Unidade Curricular:

Projeto Orientado

Periodo: CH C.H. Pritica: Carga Horaria Pré-requisito
Tedrica: Total:
5° - 67 67 -
Ementa:
Projeto de sistema computacional; Desenvolvimento de projeto.
Objetivos:

¢ Promover o desenvolvimento de habilidades que envolvam o trabalho em equipe, gestdo de
projetos e de pessoas;
® Proporcionar aos educandos a autoaprendizagem, disciplina, compromisso, lideranga,
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responsabilidade e iniciativa preparando-o para o mercado de trabalho.

Conteudo Programatico

Unidade I - Defini¢do dos requisitos
Unidade II - Modelagem da solucao
Unidade III - Implementacio do sistema

Unidade IV - Avaliacdo dos resultados obtidos.

Referéncias Basicas:

COHN, M. Desenvolvimento de Software com Scrum — Aplicando Métodos Ageis com Sucesso.
Bookman, 2011.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Java: como programar. Sao Paulo: Pearson, 2005.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. Makron Books, 1995.

Referéncias Complementares:

FREEMAN, E. FREEMAN, E. Use a cabeca — Padroes de Projeto. Alta books, 2005.
MILES, R., PILONE, D. Use a cabeca: Desenvolvimento de Software. Alta Books, 2008.

MCLAUGHLIN, B.; POLLICE, G.; WEST, D. Use a cabeca: Analise e Projeto Orientado a
Objeto. Alta Books, 2007.

Unidade Curricular:

Matematica Discreta

Periodo: CH CH Carga Hordria Pré-requisito
Teodrica: Pratica: Total:
5° 67 - 67 -
Ementa:

Notacdo; Defini¢des e introducdo a Logica Matematica; Teoria dos Conjuntos; Relagdes, fungdes,
ndmeros naturais, conjuntos contaveis e incontdveis; Inducao matemadtica; Rela¢des de recorréncia;
Métodos de Enumeracio: permutagdo, combinagdo e probabilidade discreta.

Objetivos:

e Conhecer e aplicar os conceitos bdsicos da Matematica Discreta, necessarios para a drea
especifica do conhecimento;

e Apresentar os conceitos de logica;

¢ Possibilitar a compreensio e aplicagdo dos conceitos matematicos abstratos fundamentais as
disciplinas da computagao;

® Promover a compreensdo de causa e efeito através do raciocinio légico e relacional;

e Apresentar teoremas usando estratégias de prova como o principio da indugdo, principio da
diagonalizacao, reducdo ao absurdo, entre outros;

e Identificar nocdes basicas sobre teoria dos conjuntos, permutacdes, combinagdes,
probabilidade discreta, grafos e relagdes de recorréncia.

Contetido Programatico

Unidade I - Introducio a Légica Matematica

- Sentencas
- Tabelas Verdade
- Consequéncia Légica, Tautologia, Contradi¢do
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- Nocodes Bésicas de Prova: Vacuidade, Reducdo ao Absurdo, Construcao
Unidade II - Introdug¢do a Teoria dos Conjuntos

- Introdugéo

- Propriedades

- Os Axiomas

- Operagdes Elementares

- Técnicas de demonstragdo
- Prova por contradi¢ao

- Indugdo matematica

Unidade III - Relagdes e Ordens

- Pares Ordenados

- Relagdes

- Equivaléncias e Parti¢des
- Ordens Parciais

- Reticulados e Cadeias

Unidade IV - Fungdes

- Principio da Casa dos Pombos

- Nuimeros Naturais

- Construg@o dos Numeros Naturais como Conjuntos

- Construg@o dos Numeros Naturais como Fung¢@o: Principio da Indugao

Unidade V - Relacdes de Recorréncia

Meétodo iterativo

- Método de substituicdo

- Conjuntos Contaveis e Incontdveis

Cardinalidade dos Conjuntos: Principio da Inclusio e Exclusio

Unidade VI - Conjuntos Finitos e Infinitos

- Conjuntos Contaveis
- Conjuntos Incontaveis: Principio da Diagonalizagéo.

Referéncias Basicas:

ALENCAR FILHO, Edgard. Iniciacao a Logica Matematica. Nobel, 2000.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computacio. Rio de Janeiro:
LTC, 1999.

SCALZITTI, Alexandre; SILVA FILHO, Joao Indcio e ABE, Jair Minoro. Introducao a Loégica
para Ciéncia da Computacao. Arte e Ciéncia, 2001.

Referéncias Complementares:

MENEZES, P. B.; HAEUSLER, E. H. Teoria das Categorias para Ciéncia da Computacio.
Sagra Luzzatto, 2006.

SOUZA, Jodo N. Légica para Ciéncia da Computacio. Campus, 2002.
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TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacoes. PHB, 1994,

Unidade Curricular:

Programacao para Internet

Periodo: CH CH Carga Horiria Pré-requisito
Teodrica: Pratica: Total:
5° 20 80 100 --
Ementa:

Aplicagdes para web (web sites dindmicos); Banco de dados relacionais; Conceitos e paradigmas
de programaciao web: HTML, PHP, banco de Dados MySQL.

Objetivos:

® Apresentar os conceitos basicos usados na concepcao: paginas dinamicas;
e Possibilitar o entendimento e utilizag@o das facilidades dos sistemas web;
¢ Projetar novas funcionalidades para os sistemas web.

Contetido Programatico

Unidade I: Visdo Geral

- Tipos de Dados Suportados
- Operadores

- Estruturas de Controle

- Funcdes e Include

Unidade II: PHP e HTML
- Criagdo da pagina de um Jornal

Unidade III: Formularios
- Métodos Get/Post
- Formularios PHP

Unidade I'V: Cookies
- Definindo um Cookie
- Lendo um Cookie

Unidade V: Sessoes
- Entendendo as variaveis de sessao
- Trabalhando com sessdes

Unidade VI: Integrando PHP e MySQL
- Fungdes referente a Conexdo
- Desenvolvendo um exemplo pratico.

Referéncias Basicas:

SICA, Carlos. PHP COM TUDQO. 1 ed. Rio de Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2011. 552 p. 1.

SICA, Carlos. Programacao Segura Utilizando PHP: Fale a Linguagem da Internet. 1 ed. Rio de
Janeiro, RJ: Ciéncia Moderna, 2007. 100 p. 1 vol. 1.

SICA, Carlos. PHP Orientado a Objetos: Fale a Linguagem da Internet. 1 ed. Rio de Janeiro - RJ:
Ciéncia Moderna, 2006. 216 p. 1 vol. 1.

Referéncias Complementares:

DALL'OGLIO, Pablo. PHP Programando com Orientacido a Objetos: Inclui Design Patterns. 1
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ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007. 576 p.

MELO, Alexandre Altair de; NASCIMENTO, Mauricio G. F. PHP Profissional: Aprenda a
desenvolver sistemas profissionais orientados a objetos com padrdes de projeto. 1 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2007. 464 p.

MUTO, C. A. PHP e MySQL: guia introdutério. 3. ed. Brasport, 2006 392 p.

MUTO, C. A. PHP e MySQL.: guia avancado. 1. ed. Brasport, 2004 268 p.

Unidade Curricular:

Seguranca de Redes de Computadores

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Teoérica: Total:
5° 17 16 34 --
Ementa:

Principios basicos e avancados em criptografia de dados; Integridade e autenticagdo; Aplicacdes
seguras; Seguranga na camada de rede; IPSec; Seguranca em redes sem fio; Segurancga
operacional; Firewalls e sistemas de detec¢do de invasio.

Objetivos:

e [dentificar os fundamentos tedricos, tecnoldgicos e de gestdo de seguranca da informacio,
principalmente aqueles relacionados a seguranca em redes TCP/IP;

e Promover a habilidade de compreensdo e implementacdo de sistemas criptograficos basicos e
avancados.

Conteudo Programatico

O que € Seguranca na rede?
Principios de criptografia

Integridade de mensagem
Autenticac@o no ponto final
Aplicacdes de redes seguras

IPSec e redes virtuais privadas (VPN)
Seguranca em LANs sem fio
Firewalls

Sistemas de deteccdo de invasdo

Referéncias Basicas:

KUROSE, J.E; ROSS, K.W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem Top-Down
— Ed. Pearson Education, 2011, 5° Edicao.

MORENQO, E.D. Criptografia em Software e Hardware. Ed. Novatec, 2005.

STALLINS, W. Criptografia e Seguranca de Redes: principios e praticas. Ed. Pearson, 2007.

Referéncias Complementares:

GUIMARAES, A.G.; LINS,R.D.; OLIVEIRA, R.C. Seguranca em Redes Privadas Virtuais.
VPNs. Ed. Brasport, 2006

MARCELO, A. Firewalls em Linux para Pequenas Corporacoées. Ed. Brasport, 2003.

NAKAMURA, E.T.; GEUS, P.L. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Ed.
Novatec, 2007.

Unidade Curricular:
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Inteligéncia Artificial

Periodo: C.H. Teoérica: C.H. Priatica:

Carga Horaria
Total:

Pré-requisito

5° 34 33 67

Ementa:

Métodos de representacio de conhecimento; Resolugdo de problemas e sua utilizagdo no

desenvolvimento de sistemas na drea de inteligéncia artificial.

Objetivos:

e Identificar os métodos de representacio de conhecimento e as técnicas de busca para a
resolucdo de problemas ndo solucionaveis com técnicas convencionais;
¢ Enumerar os métodos de constru¢@o de sistemas especialistas utilizando-se de uma linguagem

declarativa;

e Promover a visdo geral da area de inteligéncia artificial enfatizando a resolugcéo de problemas

e sistemas especialistas;
e Apresentar conceitos de base de conhecimento.

Conteudo Programatico

Unidade I - Introducéo a IA
- Definicdo de IA

- Fundamentos da IA

- Conhecimento em IA

Unidade II - Aquisicdo e Representacdo de Conhecimento

- Caracterizagdo de um comportamento inteligente

- Organizacdo de um Programa de Aquisicdo de Conhecimento
- Caracteristicas de boas representacdes do conhecimento

- Redes Semanticas; Quadros (frames) e roteiros

- Logica das proposi¢des e dos predicados

- Linguagem Natural

- Introducgdo a Programacdo em Loégica (PROLOG)

Unidade III — Légicas para Agentes Racionais
- Principios da Légica Difusa ("Fuzzy Logic”)
- A'l6gica computacional.

Unidade IV - Sistemas Especialistas — SE

- O que sdo SE?

- Arquitetura de um SE: A base de conhecimentos
- Desenvolvimento de SE

Unidade V - Agentes Inteligentes

- Estruturas e caracteristicas dos Agentes

- Abordagens de como os Agentes devem atuar

- Agentes baseados em utilidades

- Ambientes dos Agentes Inteligentes. Agentes Mdveis

Unidade VI - Redes Neurais
- Definicdo e histdrico das Redes Neurais Artificiais (RNA)

- Modelos bésicos de Redes Neurais. Sistemas Hibridos. Redes Neurais e Sistemas de Apoio a

Decisdo. Redes Neurais e Data Mining

Unidade VII — Tépicos Avangados de 1A
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- IA Paralela e Distribuida; Sistemas Multi-agentes
- Algoritmos Genéticos.

Referéncias Basicas:

BRAGA, Antonio de Padua et al. Redes Neurais Artificiais — Teorias e Aplicacées. LTC, 2000.
238 p.

NORVIG, Peter. Artificial Intelligence — A Modern Approach. Prentice Hall — 1996.

RUSSEL, S. J.; NORVIG, P. Inteligéncia artificial. 2. ed.; Editora Campus, 2004. 1040 p.

Referéncias Complementares:

BRATKO, I. (2001) Prolog programming for Artificial Intelligence. Addison-Wesley
Publishing Company.

HAYKIN, Simon. Neural Networks: Algorithms, Applications, and Programming Techniques.
Addison-Wesley Publishing. 1992.

KASABOV, N.K. “Foundations of Neural Networks, Fuzzy Systems, and Knowledge
Engineering”. 1996.

Unidade Curricular:

Sistemas Operacionais

Periodo: CH CH Carga Horiiria Pré-requisito
Teorica: Pratica: Total:
6° 34 33 67 --
Ementa:

Conceitos de Processos; Sincronizagdo de Processos; Gerenciamento de Memdria; Memoria
Virtual; Escalonamento de Processos; Monoprocessamento e Multiprocessamento; Alocacdo de
Recursos e Deadlocks; Gerenciamento de Arquivos; Técnicas de E/S; Métodos de Acesso;
Arquitetura de Sistemas Cliente-Servidor; Andlise de Desempenho.

Objetivos:

¢ Proporcionar aos discentes o reconhecimento dos tipos de sistemas operacionais existentes no
mercado bem como o seu funcionamento.

Contetido Programatico

Unidade I - Introducio ao estudo de Sistemas Operacionais
- Conceitos Bésicos
- Geragdes de Sistemas Operacionais
- Estrutura de um Sistema Operacional
*  Windows
¢ Linux

Unidade II - Servicos de Sistemas Operacionais
- Tipos de Servicos

- Visdo do Usudrio

- Visdo do Sistema Operacional

Unidade III - Estudo dos Processos
- Conceito de Processo

- Estados de um Processo

- Operagdes sobre Processos

- Escalonamento de Processos
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- Conceitos de Escalonamento
- Algoritmos de Escalonamento
- Tratamento de Processos

Unidade IV - Processos Concorrentes
- Multithreading
¢ Beneficios da programacao Multithreading
¢ Estados de uma Thread
e Threads no Nivel do Usuério
e Thread no Nivel do Kernel
¢ Bibliotecas de Threads
= PThread
- Grafos de Precedéncia
- Especificacdo de Concorréncia
= Fork e Join
- O problema da Secido Critica
- Semaforos
- Monitores

- Problemas Cléssicos de Sincronizacio de Processos

- Comunicacgao entre Processos

Unidade V- Deadlock

- O Problema de Deadlock

- Caracterizacdo de Deadlock

- Prevencdo e Tratamento de Deadlock
- Deadlock no Linux

Unidade VI - Geréncia de memdria
- Esquemas de Organizacdo de Memoria
- Swapping
- Paginacao
- Segmentacdo
- Meméria Virtual
¢ Overlays
¢ Paginagdo por Demanda
e Algoritmos para Substitui¢cdo de Paginas
® Trashing

Unidade VII - Sistema de Arquivos
- Conceitos

- Métodos de Acesso

- Estrutura de Diretérios

- Protecdo e Coeréncia

- Questdes de Implementagio

- Arquivos no Unix

Unidade VIII - Gerenciamento de Entrada e Saida
- Principios de E/S - Hardware

- Principios de E/S - Software

- Discoem RAM

- Discos
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- Clocks

Unidade IX - Introducdo aos Sistemas Distribuidos
- Conceitos de Hardware

e Multiprocessadores X Multicomputadores
- Conceitos de Software

¢ Sistemas Operacionais de Rede

¢ Sistemas Verdadeiramente Distribuidos

Unidade X - Comunica¢@o em Sistemas Distribuidos
- Comunicacdo Sincrona e Assincrona
- Modelo Cliente/Servidor.

Referéncias Basicas:

GAGNE, S. G. Sistemas Operacionais, Conceitos e Aplicacoes. Ed. Campus, 2000, 3* Edicao.

MACHADQO, F B.; MAIA, L. P. Introducao a arquitetura de sistemas operacionais. Rio de
Janeiro, Livros Técnicos e Cientificos, 1995.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. Prentice-Hall, 2005, 2% Edicdo.

Referéncias Complementares:

SILBERSCHATZ; G. Operating system concepts. Addison-Wesley, 1998.

SINGHAL, M.; SHIVARATRI, N. Advanced concepts in operating systems distributed,
database, and multiprocessor operating systems. USA: McGraw-Hill. 1994.

TANENBAUM , A. S.; WOODHULL, A. S. Sistemas Operacionais, projeto e implementacao.
2. edi¢do. Bookman, 2000 (original: Operating Systems: design and implementation. Prentice-Hall,
1997).

Unidade Curricular:

Introdugdo a Programac@o de Dispositivos Moveis

Periodo: CH C.H. Pratica: Carga Horaria Pré-requisito
Teoérica: Total:
6° 34 33 67 -
Ementa:

Plataformas de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis; Desenvolvimento de
Software para essas plataformas; Criacio de interfaces com o usudrio.

Objetivos:

e Apresentar ao educando as principais plataformas de desenvolvimento para dispositivos
moveis;

e Promover discussdes referentes a arquitetura e caracteristicas especificas que influem na
maneira de se desenvolver software para essas plataformas.

Contetido Programatico

Unidade I - Introducdo ao desenvolvimento para dispositivos méveis

- Principais plataformas méveis

- Dispositivos existentes no mercado

Unidade II - Arquitetura de um dispositivo mével

- Recursos do processador

- Dispositivos de entrada e saida especificos (Acelerometros, GPS, Touch-Screen)
- Limitacdes da arquitetura
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Unidade III - Usabilidade e Interface com o usudrio
Preparando uma estrutura

- Navegacao

- Reduzindo os elementos

- Aparéncia

- Feedback

- Otimizacédo

Unidade IV - Desenvolvendo para um dispositivo mével
- Configurando o ambiente de desenvolvimento
- Gerenciamento de memoria

- APIs do sistema

- Bibliotecas de Interface com o usudrio

- Padrdes de projeto mével.

Referéncias Basicas:

ABLESON, W. F,, SEN, R., KING, C. Android in Action. 2* Edi¢cdo. Ed. Manning, 2011, 562p.

LEE, V., SCHNEIDER, H., SCHELL, R. Aplicacbes Médveis — Arquitetura, projeto e
desenvolvimento. Markon Books, 2005, 328p.

MEDNIEKS, Z., MEIKE, B., LOMBARDO, J., ROGERS, R. Desenvolvimento de Aplicacoes
Android. Ed. Novatec, 2009, 392p.

Referéncias Complementares:

APPLE INC. iOS Human Interface Guidelines. 2011. Disponivel em
http://developer.apple.com/library/ios/documentation/userexperience/conceptual/mobilehig/Mobile

HIG.pdf

LECHETA, R. R. Google Android — Aprenda a criar Aplicacoes para Dispositivos Maéveis
com o Android SDK. 2% Edi¢do. Novatec 2010.

PILONE, T., PILONE, D. Use a cabeca — Desenvolvendo para iPhone. Alta Books, 2011, 552p.

Unidade Curricular:

Introducgéo a Programacdo de Jogos Digitais

Periodo: CH CH Carga Horaria Pré-requisitos
Teoérica: Pratica: Total:
6° 34 33 67 -
Ementa:

Conceito e estilos de jogos digitais; Pablico alvo; Criagdo de jogos digitais; Game Design
(contexto, histéria, enredo, personagens); Level Design (fases ou etapas de jogos); Arte, animagao
e dudio: desenvolvimento e testes.

Objetivos:

e Propiciar ao aluno a compreensio de todo o processo de criagdo de um jogo: desde sua fase
inicial de conceituacio até os testes;

e Apresentar, no contexto de Game Design e Level Design, os conceitos de storyboard, narrativa,
ritmo, continuidade, roteiro, produgdo, planos e enquadramentos.

Contetido Programatico

Unidade I - Introducao

- Visdo Geral e Importancia
- Panorama da area no Brasil
- Géneros e Historico
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Unidade II - Fundamentos

- Estrutura Geral

- Sprites e Tiles

- Personagens e Animacao

- Double Buffering. Page Flipping. Triple Buffering
- Timers

- Som e Miisica

- Scrolling.Parallax Scrolling

- Deteccdo de Colisao

Unidade III - Ferramentas
- Salvar Jogos.

- Gravar Movimentos.

- Modo Demo.

- Editores de Fase.

- Editores de Enredo.

Referéncias Basicas:

BIERMAN, H. S. Teoria dos Jogos. 2° Edi¢do. Sao Paulo: Prentice-Hall.2011. 415 p.

MATTAR, J. Games em Educacio: como os nativos digitais aprendem. 1* Edi¢do. Sdo
Paulo: Pearson Prentice-Hall,2010. 208 p.

NOVAK, J. Desenvolvimento de Games. 2* Edi¢do. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010. p 472.

Referéncias Complementares:

FEIJO, B.; CLUA, E.; SILVA, F. C. Introducao a Ciéncia da Computacdo com Jogos. Sio
Paulo. 1ed. 2009. 288 p.

HARBOUR, J. S. Game programming all in one. Course Technology PTR; 3ed. 2006. 832 p.

RABIN, S. Introduction to game development. Clifton Park. 2ed. Charles River Media, 2010.
980 p.

Unidade Curricular:

Sistemas Distribuidos

Periodo: CH C.H. Pritica: Carga Horaria Pré-requisito
Teorica: Total:
6° 34 33 67 -
Ementa:

Processos em sistemas distribuidos; Principais modelos de comunicagdo em sistemas distribuidos;
Tépicos relacionados a sincronizagdo em sistemas distribuidos; Principais servigos utilizados.

Objetivos:

e Apresentar os principais topicos relacionados a Sistemas Distribuidos;
e Habilitar o aluno a desenvolver aplicagdes simples, de forma distribuida, utilizando os
conceitos e ferramentas discutidos na disciplina.

Conteudo Programatico

Unidade I - Sistemas Distribuidos

- Caracterizacdo de sistemas distribuidos
- Modelo de sistema
- Redes de computadores e interligacdo de redes
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- Comunicacio entre processos

- Objetos distribuidos e invocacido remota
- Sistema operacional

- Seguranca

- Sistemas de arquivos distribuidos

- Introducdo a Grades Computacionais

- Conceitos de Middleware

- Tecnologias de Middleware Tradicionais
- Middlewares de Nova Geragao.

Referéncias Basicas:

COULOURIS, G; DOLLIMORE, J; KINDEBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e
Projetos. 4° Edicao. Bookman, 2007. 784.

KUROSE, J. F; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem Top-Down
Ed. Pearson Education, 2011, 5° Edicédo. 614 p.

TANENBAUM, A; STEEN, M. Distributed Systems: Principles and Paradigms. 2° Edition.
Prentice-Hall, 2002, 803 p.

Referéncias Complementares:

RIBEIRO, U. Sistemas Distribuidos — Desenvolvendo Aplicacoes de Alta Performance no
Linux. Ed. Axcel Books, 2005, 1° Edicao. 384 p.

SILBERSCHATZ, A; GALVIN, P.; GAGNE, G. Sistemas Operacionais — Conceitos e
Aplicacgoes. Ed. Campus, 2000, 1° Edigdo.

TANENBAUM, A; STEEN, M. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. Ed. Pearson
Education, 2007, 2° Edi¢do. 416 p.

Unidade Curricular:

Topicos Avangados em Desenvolvimento de Sistemas

Periodo: C.H. Teoérica: C.H. Pratica: Carg,;,loli:;‘rana Pré-requisito
6° 34 33 67 -
Ementa:

Objetivos e fundamentos de padrdes de projeto; Introdugdo ao conceito de Computacdo em
Nuvens.

Objetivos:

¢ Apresentar os fundamentos de padrdes de projeto;

® Abordar as questdes relevantes a arquitetura, especificagdo e construcio de softwares;

e Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de aplicacdes que utilizem as propriedades de
programacio na Computacdo em Nuvem.

Conteudo Programatico

Unidade I: Padrdes de Projeto
- O que s@o Padrdes de Projeto

- Padr6es de Criacdo
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- Padrdes Estruturais

- Padrdes Comportamentais

- Padrao Modelo-Visdao-Controlador

Unidade II: Introducdo a Computagdo em Nuvem
- O que é Computacdo em Nuvem.

- Modelos de Implantagao.

- Modelos de Servicos.

- Provedores de computagdo eldstica.

-Técnicas de Programacao para a Computagdo em Nuvem.

Referéncias Basicas:

FREEMAN Eric e FREEMAN Elisabeth. Use a Cabeca! Padroes de Projeto. Sao Paulo Alta
Books, 2007.

GAMMA, Erich. Padroes de Projeto — Solucoes Reutilizaveis de Software Orientado a
Objetos. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

VELTE, Anthony T. Computacio em Nuvem — Uma Abordagem Pratica: Sdo Paulo: Alta
Books, 2011.

Referéncias Complementares:

MILLES, Russ. Use a Cabeca! Desenvolvimento de Software. Sdo Paulo: Alta Books, 2008.

TAURION, Cezar. Cloud Computing - Transformando o mundo da tecnologia da
informacao. Siao Paulo: Brasport, 2009.

14. Indissociabilidade Ensino, Pesquisa e Extensao

14.1. Relacdao com a Pesquisa

O IFTM - Campus Ituiutaba incentiva e auxilia nas atividades extracurriculares como visitas
técnicas, atividades de campo e desenvolvimento de projetos de pesquisa pelo corpo docente, com
a participac@o dos alunos, uma vez que tais atividades s@o essenciais para a formagéo académica do
discente.

Os principios que norteiam a constituicdo dos Institutos Federais colocam em plano de
relevancia a pesquisa e a extensdo. Praticamente todos os conteidos do curso poderio ser objeto de
investigacdo e, desta forma, manter estreita relagdo com a pesquisa, que € incentivada por meio de
editais préprios, como o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC) e de
projetos encaminhados a editais externos, como FAPEMIG, CAPES e CNPq.

A pesquisa conta com o apoio do Instituto que disponibiliza infraestrutura de laboratdrios,
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biblioteca, produ¢do de material, divulgagdo por meio virtual e incentivo para participagdo em
eventos cientificos em todo Pais. As problemdticas levantadas nos projetos de pesquisa
desenvolvidos no IFTM — Campus Ituiutaba, serdo discutidas dentro das unidades curriculares de
maneira integrada. Esta integracdo também ocorre com a participagdo dos alunos nos projetos de

pesquisa.

14.2. Relacédo com a Extenséao

A relagdo do ensino e da pesquisa com a extensdo inicia-se com a definicdo e avaliagdo da
relevancia social dos contetidos atrelados as comunidades interna e externa.

Os projetos de Extensdo desenvolvidos pelo IFTM — Campus Ituiutaba terdo participacio
efetiva dos alunos. Todo o trabalho realizado devera ser contextualizado nas unidades curriculares
(re)significando os contetidos abordados nas mesmas.

Acdes como Pesquisa, de Iniciagdo Cientifica, Estudos de Caso, Semindrios, estardo voltadas a
democratizacdo do conhecimento, da ciéncia, da cultura, das artes, que sdo socializados por meio

de cursos, eventos, palestras e outras atividades.

14.3. Relacdao com os outros cursos da Instituicao (quando houver) ou area respectiva

A graduag@o em Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas articula-se com o nivel
médio por meio dos cursos técnicos integrados e concomitantes e pds-graduagdes, proporcionando
ao estudante o acesso a formagdo profissional de forma verticalizada, desde o nivel médio a pos-
graduacdo.

Outro aspecto desta articulacdo estd no compartilhamento de infraestrutura, professores
pesquisadores e atividades de pesquisa e extensdo, cujos projetos oportunizam a iniciagdo dos

estudantes nos varios niveis de formacéo profissional.

15. Avaliacao
15.1. Da aprendizagem

A avaliacdo estd presente em todos os momentos e setores da vida social e muda de acordo

com o tempo e o lugar, ou seja, é praticada segundo interesses, visdes de mundo, crengas, atitudes
de um determinado grupo social em um determinado momento histérico. E uma atividade
construtiva que permite aprender e continuar aprendendo, compreendida como critica ao percurso
de uma ac@o, que subsidia a aprendizagem e fundamenta novas decisdes.

O docente deverd sempre se autoavaliar e, a partir dos erros e/ou acertos de seus alunos
(re)planejar sua prética, buscando criar situagdes inovadoras que os motive a construir seus

préprios conceitos, ao invés de utilizar seus erros apenas para verificar se o contetido repassado

foi realmente assimilado. Nesse contexto, a forma e a importincia da avaliagio mudam
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completamente em relagdo as praticas convencionais e considerar tudo isso implica em o
professor assistir o aluno como parte de experiéncias importantes e possibilita que se decida sobre
as metodologias para melhorar o processo de ensino-aprendizagem ao identificar impasses e
encontrar caminhos e alternativas para superé-los.

A pritica pedagdgica articula-se com a avaliag@o e é neste entrelacamento que o ato educativo
se consolida. Como a avaliagdo é um processo em funcdo da aprendizagem, deduz-se que os
objetivos educacionais sdo diversos, e diferentes também serdo as técnicas para avaliar se a
aprendizagem estd sendo alcancada ou ndo.

A avaliagdo da aprendizagem acontecerd de forma continua e sistematicamente por meio da
interpretacdo qualitativa das atitudes, das aspiragdes, dos interesses, das motiva¢des, dos habitos
de trabalho, da capacidade de adaptacdo pessoal e social do educando, em conjunto com o0s
aspectos quantitativos, inter-relacionados com a constru¢do do conhecimento constituido pelo
discente na perspectiva de aprendizagem do professor em dado momento da escolaridade.

Para tal, os instrumentos utilizados serdo diversificados, tais como: desenvolvimento de
projetos, relatorios, discussdes em foruns, trabalhos individuais e em grupo, resolugdo de
problemas, provas discursivas, objetivas e praticas, uso da Plataforma Moodle, e outros
pertinentes aos objetivos pretendidos.

E fundamental que a realizacdo das atividades avaliativas proporcione o alcance dos objetivos
propostos, identificando e ampliando conhecimentos, buscando explorar gradativamente a
compreensdo de conceitos, a assimilacdo de contetidos e aprendizagem em uma atuacfo

cooperativa professor/educando.

Em cada unidade curricular serdo distribuidos 100 pontos e, para ser aprovado, é necessirio
que o aluno atinja no minimo 60% de aproveitamento. O resultado final da avaliacdo quanto ao
alcance de objetivos é expresso em conceitos com sua respectiva correspondéncia percentual, de

acordo com a tabela abaixo:

Conceito Percentual (%)
A De 90 a 100
B De 70 a 89
C De 60 a 69
R De 0 a 59
D — Desistente;

z

A frequéncia as atividades presenciais € obrigatéria, considerando-se reprovado na unidade
curricular; o educando que nido comparecer a pelo menos 75% da carga horéria total das
atividades presenciais, compreendendo as aulas tedricas e/ou praticas. Assim, para ser aprovado, é

necessdrio que o educando obtenha no minimo conceito C e frequéncia de 75% da carga horaria
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total em cada unidade curricular.

O educando reprovado em uma ou mais unidades curriculares deverd matricular-se no
semestre subsequente prioritariamente nestas, segundo orientagdo e aprovacido da Coordenagdo de
Curso.

Os procedimentos de registro da avaliacdo académica obedecem a legislacdo vigente, sendo
complementados e regulamentados pelas normas internas da Institui¢do.

O curso de graduacdo em Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas pelo IFTM
— Campus Ituiutaba proporcionard, em todas as unidades curriculares, estudos de recuperacio
como estratégia pedagégica oferecida aos educandos de rendimento insuficiente proporcionando-
lhes oportunidades de superd-las.

A recuperagdo deverd ser oferecida de forma paralela e continua ao periodo letivo ao longo de
todo o processo educativo a medida que se constate a insuficiéncia do aproveitamento e/ ou
aprendizagem do educando. O professor deverd propor atividades, estratégias e técnicas de ensino

diferenciadas visando atender as especificidades e a superacdo de dificuldades no seu percurso

escolar.

15.2. Autoavaliacao

A autoavaliagdo do curso de graduacdo em Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas serd conduzida pela coordenac¢do de curso, em consondncia com a Comissdo Prépria de
Avaliacao da Instituicio (CPA), em trabalho conjunto com o Nicleo Docente Estruturante e
Colegiado do Curso, conforme seus respectivos regulamentos, visando a qualidade do ensino, o
aprimoramento em pesquisa e extensio e a democratizacido do conhecimento para a formacio de
egressos atualizados com a demanda vigente em Tecnologia da Informacdo, juntamente com
principios éticos, de consciéncia ambiental e de cidadania.

O ENADE ¢ um instrumento de avaliagdo externa, que contribui com melhorias no curso,

prevista para o futuro profissional.

16. Aproveitamento de Estudos

Podera ser concedido o aproveitamento de estudos aos estudantes dos cursos de graduacdo
mediante requerimento a CRCA pelo préprio estudante ou por seu representante legal,
obedecendo aos prazos previstos no calenddrio acadé€mico, acompanhado dos seguintes
documentos:

I. Fotocépia autenticada do histdrico escolar (parcial/final) com a carga horéria, a verificagéo
do rendimento académico e frequéncia das unidades curriculares;

I. Cépia dos programas das unidades curriculares, autenticadas pela instituicdo de origem,
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cursados no mesmo nivel de ensino ou em pds-graduagio;
III. Base legal que regulamenta o curso de origem quanto a autorizag¢do para funcionamento ou
reconhecimento pela autoridade competente.

A verificacdo de aproveitamento de estudos dar-se-d apds andlise do processo, com base no
parecer da Coordenacdo de Curso, respeitado o minimo de 75% de similaridade dos contetdos e
da carga hordria da(s) unidade(s) curricular(es) do curso pretendido.

Fica assegurado o direito de aproveitamento de estudos desde que estes tenham ocorrido num
prazo de até 5 (cinco) anos imediatamente antecedentes a solicitacdo do requerimento e em éareas
afins.

Nos casos de documentos oriundos de institui¢des estrangeiras, aplicam-se os critérios para
aproveitamento de estudos estabelecidos pelo Regulamento da Organizagdo Didético-pedagdgica
dos Cursos de Graduagdo do IFTM.

Estudantes com extraordindrio aproveitamento de estudos e aquisicdo de competéncias em
ambiente extraescolar poderdo também requerer avaliacdo de proficiéncia para obter
aproveitamento de estudos até o limite de 50% da carga hordria total do curso, mediante
apresentacdo de documentagdo que comprove o extraordindrio aproveitamento.

O educando somente podera solicitar exame de profici€ncia para unidade(s) curricular (es) em
que estiver matriculado.

A verificacdo dos conhecimentos do estudante dar-se-a4 por meio de exame de proficiéncia,
realizado por uma banca constituida por 3 (trés) professores do curso e/ou por 1 (uma) avaliacio
escrita, elaborada por professor ou equipe de professores da especialidade, na qual deverd ter

aproveitamento equivalente a, no minimo, 60% de rendimento.

17. Atendimento ao Discente

O atendimento ao discente € um trabalho continuo e didrio, realizado pelas equipes ligadas a
Direcao de Ensino, visando acolher as necessidades e interesses do aluno em sua vida académica
e interdisciplinar:

¢ Coordenaciao de Curso — Orienta os estudantes quanto aos procedimentos acad€micos,

perfil profissional de conclusdo, organizacdo curricular, acompanhamento e realizacdo das
atividades de estagio curricular obrigatdrio, bem como nas questdes de aproveitamento de
estudos, reposicao de atividades educacionais, dentre outras do cotidiano académico.

e Psicologa Educacional — Estuda pesquisa e avalia o desenvolvimento emocional e 0s

processos mentais e sociais de individuos, grupos e instituicdes, com a finalidade de
andlise, tratamento, orientacdo e educacdo; diagnostica e avalia distirbios emocionais e

mentais e de adaptagcdo social, elucidando conflitos e questdes e acompanhando o(s)
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paciente(s) durante o processo de tratamento ou cura; investiga os fatores inconscientes do
comportamento do individuo e do grupo tornando-os conscientes; desenvolve pesquisas
experimentais, tedricas e clinicas e coordena equipes e atividades da area e afins. Estuda,
pesquisa e avalia os temas da educagdo e do funcionamento da Instituicdo com a
finalidade de intervir nos processos subjacentes a atividade escolar, tais como: a relagéo
professor-aluno; as relagdes entre os servidores; os processos de atengdo e memoria:
representacdo do conhecimento; linguagem; solugdes de problemas e criatividade;
raciocinio; tomada de decisdes e inteligéncia. Reconhece e lida com temas
psicopatolégicos relacionados ao desenvolvimento dos estudantes. Atendimento aos
estudantes e servidores de maneira a realizar aconselhamento psicoldgico e
encaminhamento dos casos de maior complexidade; suporte aos pais de alunos em relagao
as dificuldades académicas e de cunho profissional e apoio aos docentes para o
desenvolvimento de estratégias mais eficazes de ensino-aprendizagem. Assessoramento

nas atividades de ensino, pesquisa e extensao.

Coordenaciao de Apoio ao Estudante — Acompanha o educando, o assistindo em suas
ddvidas e ansiedades, favorecendo o desenvolvimento pessoal, social e cultural essenciais
a sua formagdo, possibilitando-lhes uma participacdo efetiva na vida académica, bem
como, a relacdo aluno-professor. Analisa e acompanha a frequéncia do estudante e
coordenar atividades de assisténcia estudantil e de auxilio a viagens, eventos externos ao
IFTM.

Monitoria: exercida por estudantes regularmente matriculados e supervisionada por
professores do curso a fim de subsidiar o estudante na superacdo de dificuldades de
aprendizagem e produgcdo de novos conhecimentos na(s) unidade(s) curricular(es)
objeto(s) da monitoria.

Biblioteca: atendimento ao aluno, disponibilizando o uso do espaco fisico, bem como
bibliogréfico e ainda computadores para trabalhos e estudos, desde que sem prejuizo dos
trabalhos escolares.

Coordenacao de Registro e Controle Académico (CRCA): fornece aos discentes
documentos solicitados por meio de requerimento préprio, como histérico escolar,
certiddes, declaragdes, transferéncias, certificados, declara¢des de conclusdo, diploma de
cursos técnicos de nivel médio, diploma de cursos superiores, bem como realiza os
procedimentos de pedido de aproveitamento de estudos, trancamento, renovagio e

cancelamento de matricula, regime especial de atendimento domiciliar, 2° chamada de
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prova, dentre outros.

e Coordenacao de Estagio e Egressos: o Programa de acompanhamento de egressos
objetiva realizar o encaminhamento do egresso aos postos de trabalho a partir de
solicitacdes das empresas; promove a avaliagdo e a retroalimentacio dos curriculos com
base em informacdes fornecidas pelos ex-alunos sobre as suas dificuldades e facilidades
encontradas no mundo do trabalho.

e Extensao: registro e acompanhamento de programas ou projetos de extensdo que poderdo
ser desenvolvidas voluntariamente ou por meio de fomento externos ou préprios, com o
intuito de acompanhar os egressos na fase do estagio e inser¢do no mercado de trabalho;
oferta cursos e minicursos de extensdo; promove ag¢des de empreendedorismo, eventos,
projetos sociais, culturais, artisticos e esportivos, visitas técnicas.

¢ Niicleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas—
NAPNE: vinculada a Pré-Reitoria de Ensino — PROEN, é um programa permanente que
tem por finalidade garantir o acesso, a permanéncia e o sucesso escolar do estudante com
necessidades educacionais especificas (com deficiéncia, superdotados/altas habilidades e
com transtornos globais do desenvolvimento).

¢ Niucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI): Responsavel por organizar
atividades que contemplem os diversos aspectos da histdria e da cultura que caracterizam
a formag@o da populacio brasileira, a partir desses dois grupos étnicos, tais como o estudo
da histéria da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil,
nos contetdos das unidades e atividades curriculares dos cursos do IFTM. Seus objetivos
sdo:

I. Divulgar a influéncia e a importancia da cultura negra, afrodescendente e indigena na
formacdo do povo brasileiro e suas repercussdes no ambito do pais, do estado, da regido e do
municipio;

II. Promover a realizagdo de atividades de extensdo como cursos, seminarios, palestras,
conferéncias e atividades artistico-culturais voltadas para a formacdo inicial e continuada
referentes as temdticas de que tratam o presente regulamento.

III. Organizar encontros de reflexdo e capacitagdo de servidores em educagdo para o
conhecimento e a valorizacio da histdria dos povos africanos, da cultura afro-brasileira e indigena
e da diversidade na construgao histdrica e cultural do pafs;

IV. Implementar agdes inerentes a Lei 11.645/08 direcionadas para uma educagio
pluricultural, para a constru¢do da cidadania por meio da valorizagdo da identidade étnico-racial,

principalmente de negros, afrodescendentes e indigenas;
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V. Fazer intercimbio entre os campus do IFTM e escolas da rede publica (estadual e
municipal) e privada, comunidades negras rurais, quilombolas, aldeias e outras institui¢des
publicas e privadas com o intuito de realizacdo de atividades voltadas para as questdes étnico-
raciais dos negros, afrodescendentes e indigenas;

VI. Promover a realizagdo de pesquisas e a publicacdo de resultados relacionados a
questdo do negro, afrodescendente e indigena em variados veiculos de comunicagdo;

VII. Propor agdes que levem a conhecer o perfil da comunidade interna e externa nos
aspectos étnico-raciais;

VIII. Estimular o desenvolvimento de contetddos curriculares e pesquisas com abordagens

multi, trans e interdisciplinares, de forma continua e permanente;

IX. Realizar discussdes sobre os componentes curriculares dos cursos ofertados pelo
IFTM no sentido de concretizar o Plano Nacional de Implementacao da Lei 11.645/2008;

X. Articular acdes entre ensino, pesquisa e extensdo, de cardter interdisciplinar, que
permitam desenvolver a tematica da diversidade étnico-racial;

XI. Assessorar o trabalho docente na busca de tematicas étnico-raciais, metodologias de
ensino/ aprendizagem e propostas de atividades de avaliacdo no desenvolvimento das acdes
relacionadas aos negros, afrodescendentes e indigenas;

XII. Criar estratégias de divulgacdo do conjunto de agdes, estudos, conteidos (textos,
artigos, monografias, dissertacdes, teses e videos) e propostas do Nicleo como suporte para o
trabalho docente, sobretudo por meio do portal da web, relacionadas especificamente ao estudo

das questdes étnico-raciais dos negros, afrodescendentes e indigenas.

18. Coordenacao de Curso

O Curso sera coordenado por profissional da drea.

Coordenador do Curso: Rodrigo Grassi Martins

Carga Horaria: 40h (DE)

Titulacao: Mestre em Ciéncias da Computacao pela Unicamp.

O coordenador do curso é formado em Ciéncia da Computag@o pela Universidade Federal
do Mato Grosso do Sul (UFMS), com Mestrado em Ciéncia da Computagdo pela Universidade
Estadual de Campinas (Unicamp). Possui experiéncia na area de desenvolvimento de sistemas,
tendo atuado como pesquisador, desenvolvedor e gerente de projeto na drea de desenvolvimento de
sistemas. Dentro da sua carga hordria de trabalho de 40 horas semanais sdo disponibilizadas 10
horas semanais para a coordenagéo do curso.

A coordenagdo desempenha atividades inerentes as exigéncias do curso e aos objetivos e

compromissos do IFTM Campus Ituiutaba, contando, dentre outras, das seguintes atribuicdes:
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® Acompanhar as praticas pedagdgicas em conjunto a assessoria pedagdgica;

® Pronunciar sobre aproveitamento de estudo e adaptacio de educandos subsidiando o
colegiado de curso, quando for o caso;

e Participar da elaboracdo do calendério académico;

e Elaborar o horirio do curso em articulagio com demais coordenagdes;

e Convocar e presidir reunides do curso e /ou colegiado e/ou NDE;

e Orientar e acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, o planejamento e o
desenvolvimento das unidades curriculares, atividades académicas e desempenho dos
estudantes;

e Acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, a execugdo de atividades programadas,
bem como o cumprimento das mesmas pelo corpo docente do curso;

e Promover avaliagdes periddicas do curso em articulagio com a Comissdo Propria de
Avaliacdo (CPA) e com a equipe pedagdgica;

e Representar o curso junto a 6rgdos, conselhos, eventos e outros, internos e externos a
Instituicdo;

® Acompanhar e apoiar o planejamento e a conducdo do estdgio supervisionado dos
estudantes, em conjunto com a coordenagdo de estidgio, com a Coordenacdo Geral de
Rela¢des Empresariais e Comunitarias e setores competentes;

e Participar e apoiar a organizacdo de atividades extraclasses inerentes ao curso (cursos,
palestras, semindrios, simpdsios, dentre outros);

e Participar da organiza¢do e implementacdo de estratégias de divulgac@o da instituicdo e do
curso;

e Atuar de forma integrada com a Coordenacdo de Registro e Controle Académico — CRCA;

e Implementar acdes de atualizacdo do acervo bibliografico e laboratdrios especificos do
curso, bem como sua manutencio;

¢ Implementar a¢des juntamente com o corpo docente do curso buscando subsidios que visem
a permanente atualiza¢do do Projeto Pedagégico de Curso (PPC);

e Presidir as reunides do NDE e executar, junto com o NDE, as providéncias decorrentes das
decisoes tomadas;

e Participar da elaboragcdo do Calendario Académico;

e Elaborar o horirio do curso em articulacdo com as demais coordenagdes.

18.1. Equipe de apoio e atribuicoes: Nucleo docente estruturante, colegiado, professores
responsaveis por trabalho de conclusao de curso, estagio, praticas pedagdgicas e atividades
complementares e equipe pedagdgica
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Nicleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE): Propde
acoOes/atividades que contribuem para que o acesso e a permanéncia de estudantes com
necessidades educativas especiais nos cursos ofertados, torne-se viavel, fazendo-se reconhecer que
a deficiéncia é fator que pode e deve ser superado, garantindo assim que seja cumprido o paradigma
da inclusdo social: tornar a sociedade um lugar vidvel para a convivéncia entre pessoas de todos os
tipos e inteligéncias na realizacdo de seus direitos, necessidades e potencialidades. Portanto,
promove, em conjunto com os demais setores do IFTM, suporte técnico, cientifico, académico e
pedagdgico, necessdarios as atividades de ensino, pesquisa e extensdo, desenvolvidas na drea da
educacdo especial. Também atuard na assessoria de planejamento e execucdo de projetos de
formacdo continuada de professores para a Educacdo Especial, destinados a comunidade interna e

externa do IFTM.

Nicleo de Apoio Pedagogico (NAP): assessoria pedagdgica ao corpo docente e atendimento
pedagdgico ao aluno, individualizado e/ou coletivo, compreendo a organizagdo didatico-
pedagdgica, acompanhamento das defini¢cdes e orientagdes do estagio curricular obrigatério e TCC,
bem como nas questdes de aproveitamento de estudos, reposicao de atividades educacionais dentre

outras do cotidiano académico.

Nicleo Docente Estruturante (NDE): Grupo de docentes, responsdveis por assegurar estratégias
de renovacdes parciais, de modo a haver continuidade no pensar do curso. Compete ao NDE
participar efetivamente do acompanhamento/atualizacio do projeto pedagdgico do curso;
estabelecer os objetivos do curso, indicando o compromisso deste em relagdo ao ensino, a pesquisa,
a extensdo e ao perfil do egresso; contribuir para a consolida¢do do perfil profissional do egresso do
curso; acompanhar, atualizar, articular e adequar o projeto pedagdgico do curso de acordo com as
Diretrizes Curriculares Nacionais, o exercicio profissional, a demanda de mercado, a Comissio
Prépria de Avaliacdo - CPA, o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior — SINAES, o
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes — ENADE, o Plano de Desenvolvimento
Institucional — PDI, o Projeto Pedagdgico Institucional — PPI; zelar pela integracdo curricular
interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino constantes no curriculo; indicar formas de
incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensdo, oriundas de necessidades da
graduagdo, de exigéncias do mundo do trabalho e afinadas com as politicas publicas relativas a area
de conhecimento do curso; zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os

Cursos de Graduagao.
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O NDE é regido por regulamento préprio. E composto pelos seguintes membros:
e Ailton Luiz Dias Siqueira Junior
® André Luiz Franca Batista
¢ Daniel Ramos Pimentel
e Eduardo Castilho Rosa
® Marco Antdnio Maciel Pereira

e Rodrigo Grassi Martins - Presidente

Colegiado de Curso: O Colegiado de Curso € um O6rgdo deliberativo, normativo, técnico-
consultivo e de assessoramento no que diz respeito ao ensino, pesquisa e extensdo, tendo por
finalidade acompanhar a implementacdo do projeto pedagdgico, propor alteracdes do curriculo,
planejar e avaliar atividades académicas do curso, observando-se as normas do IFTM.

O Colegiado de Curso é regido por regulamento préprio. E composto pelos seguintes membros:

Rodrigo Grassi Martins — Presidente
André Luiz Franca Batista — Vice-Presidente

Titulares do Colegiado:

Ailton Luiz Dias Siqueira Jinior
Danilo Custédio de Medeiros
Keila de Fatima Chagas Nogueira
Reane Franco Goulart

Suplentes do Colegiado:
Daniel Ramos Pimentel;
Eduardo Castilho Rosa;

Marco Antonio Maciel Pereira;
Vanessa Alves de Freitas

Alunos do Colegiado:
Icaro Manoel Quelis Alves

Rodrigo do Prado Costa
19. Corpo Docente do Curso
2 i i = Regime de
N Docente Titulo Area de concentracao Trabalho

1 Ailton Luiz Dias Siqueira Jr. Mestre Computacido: Eletronica DE
¢ Manutenc¢ao

2 André Luiz Franca Batista Mestre Computagio | DE

3 Eduardo Castilho Rosa Mestre Computacio/ Redes de DE
Computadores

4 Gyzely Suely Lima Mestre Portugués/Inglés DE




73

5 Gustavo Prado Oliveira Mestre Computagio | DE
6 Marco Antdnio Maciel Pereira Mestre Engenharia de Software DE
7 Reane Franco Goulart Doutora Informatica DE
8 Vanessa Alves de Freitas Mestre Matemética DE
9 Michele Soares Mestre Artes/Teatro/Danga DE
10 | Luciana Coelho Gomes Mestre Portugués/Espanhol DE
11 | Marcelino Franco de Moura Especialista | Gestdo DE
20. Corpo Técnico Administrativo
Nivel Superior Nivel Intermediario Nivel de Apoio
20 h 30 h 40 h 20 h 30 h 40 h 20 h 30 h 40 h
10 14 06

20.1. Corpo Técnico Administrativo

Titulo Quantidade
Doutor -
Mestre -
Especialista 10
Aperfeicoamento -
Graduacao 18
Médio Completo 2

Médio Incompleto

Fundamental Completo -

Fundamental Incompleto -

Total de servidores 30

21. Ambientes administrativo-pedagdgicos relacionados ao curso

21.1. Salas: de aula/professor/auditério/reuniao/ginasio/outros

21.1.1. Salas de Aula

O IFTM - Campus Ituiutaba possui 11 (onze) salas que comportam até 40 educandos e estdo
equipadas com ar condicionado, projetor multimidia e acesso a Internet Wireless, com érea de
54,00 m2 as 06 salas do bloco E, e as salas do Bloco G: G1=53,41m2; G2=54,25m2, G3=53,10m2,
G4=53,10m, G5=54,00m2.

21.1.2. Sala de Professores

E disponibilizada uma sala para professores com 14 computadores OPTIPLEX 775, todos
conectados a Internet em uma rede local estruturada categoria 6e (1 gigabit) com 1 SERVIDOR

DELL, e area de 54,00 m2.

21.1.3. Auditorio

O Campus Ituiutaba é dotado de um auditério com capacidade para 186 pessoas, equipado com

projetor multimidia, aparelhagem de som, ar condicionado, vestidrios, com area de 380,90 m2.

21.1.4. Sala de Multimeios

Uma sala de multimeios com capacidade para 60 pessoas, equipada com projetor multimidia,

computador com acesso a internet e aparelho de som, com area de 74,14 m2.

21.2. Biblioteca

O Campus Ituiutaba possui atualmente uma biblioteca com capacidade para aproximadamente 100

estudantes, 01 Bibliotecdria, e 02 (duas) Auxiliares de Biblioteca, dispondo de &rea fisica de
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410,85 m2.

e Trés salas de estudo em grupo com uma mesa de estudo para seis usudrios, um computador

com acesso a internet destinado a pesquisa em cada uma delas;
¢ Uma sala de periddicos;
e 18 cabines de estudo individual;
¢ 14 computadores sendo 02 terminais para consulta ao acervo e 12 destinados a pesquisa.
Horario de Funcionamento:

° Manha: 7h10 as 11h10
o Tarde: 12h10 as 17h30
° Noite: 18h30 as 22h30

21.3. Laboratdrios de formacao geral

21.3.1. Laboratorio de Informatica B03

Vinte e um (21) Computadores OPTIPLEX 760 — Core 2 Duo E8400 (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache,
1333 Mhz) 4 GB de memoria RAM DDR?2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 160 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico
USB, Teclado USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17' (LCD), Dual Boot (Windows Vista Business
32 Bit/ Linux Ubuntu 12.04), com acesso a internet, 01 projetor multimidia. O laboratério tem a

area fisica total de 54 m2.

21.3.2. Laboratorio de Informatica B04

Vinte e um (21) Computadores OPTIPLEX 760 — Core 2 Duo E8400 (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache,
1333 Mhz) 4 GB de memoria RAM DDR?2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 160 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico
USB, Teclado USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17' (LCD), Dual Boot (Windows Vista Business
32 Bit/ Linux Ubuntu 12.04), com acesso a internet, 01 projetor multimidia. O laboratério tem a

area fisica total de 54 m?2.

21.3.3. Laboratorio de Informatica B05

Vinte e um (21) Computadores OPTIPLEX 760 — Core 2 Duo E8400 (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache,
1333 Mhz) 4 GB de memoria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 160 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico
USB, Teclado USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17' (LCD), Dual Boot (Windows Vista Business
32 Bit/ Linux Ubuntu 12.04), com acesso a internet, 01 projetor multimidia. O laboratério tem a

area fisica total de 54 m2.

21.4. Laboratérios de formacao especifica

21.4.1.1. Laboratdrio de Redes B06
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Nove (9) Computadores, sendo: Cinco (05) Computadores Desktop DellOptiplex 755 — Core 2
Duo E8400 (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333 Mhz) 2 GB de memoria RAM DDR?2, 8 portas USB
2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit, Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 160
Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico USB, Teclado USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17' (LCD),
Dual Boot (Windows Vista Business 32 Bit/ Linux Ubuntu 12.04), com acesso a internet, 01
projetor multimidia; e Quatro (4) Computadores Desktop DellOptiplex 790, i5 2400, 3.10 Ghz,
4GB RAM, 250 GB HD, Sistema Operacional Windows 7 Professional, Monitor LCD 17", Drive
DVD, Rede Ethernet Gigabit, 10 portas USB, Placa de som onboard. O laboratdrio tem a area
fisica total de 54 m2.

21.4.1.2. Laboratorio de Hardware B07

Dois (2) Computadores Computadores Desktop DellOptiplex 790, i5 2400, 3.10 Ghz, 4GB RAM,
250 GB HD, Sistema Operacional Windows 7 Professional, Monitor LCD 17", Drive DVD, Rede
Ethernet Gigabit, 10 portas USB, Placa de som onboardGravador de Pic, Compressor de Ar,
Osciloscépio, Estacdo de Solda, Gabinete, Processador, Placa-mie, Pentes de memoéria. O

laboratério tem a area fisica total de 54 m2.

22. Recursos didatico-pedagdgicos

Todas as salas de aulas sdo equipadas com quadros brancos e equipamentos de projecdo de midia.
O Campus dispde, ainda, de flip chart como recurso adicional e laboratérios de informaética.

Televisores 02
Projetor Multimidia 19
Camera filmadora digital 01
Camera fotografica digital 03

23. Diplomacéo e Certificacao

O IFTM assegura ao educando a expedi¢dao dos documentos formais relativos a sua vida
académica e a conclusio de atividades e de cursos, de acordo com a legislacdo vigente.
O educando terd o direito a receber o diploma de Tecn6logo em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas apos:
e Integralizar a matriz curricular com aproveitamento, incluindo todas as unidades
curriculares.
e Realizagdo de Trabalho de Conclusdo de Curso, ou o cumprimento das 180 horas referentes

a carga hordria do Estdgio Supervisionado.

24. Referéncias Bibliograficas

Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educag@o nacional.
Brasilia, DF, 20 dez. 1996.

Lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Estabelece normas gerais e critérios bésicos para a
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promocao da acessibilidade das pessoas portadoras das pessoas com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, e dé outras providéncias.

Lei n° 10.861, de 14 de abril de 2004. Institui o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo
Superior — SINAES e d4 outras providéncias.

Lei n° 11.645, de 10 marco de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica
“Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”.

Lein°® 11.741, de 16 de julho de 2008 — Altera dispositivos da Lei n° 9.394/96, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para redimensionar,
institucionalizar e integrar as ac¢des da educacdo profissional técnica de nivel médio, da educagdo
de jovens e adultos e da educacdo profissional e tecnolédgica.

Lei n° 11.788 de 25 de setembro de 2008 — Dispde sobre o estidgio de estudantes.

Decreto n° 5.154 de 23 de junho de 2004 — Regulamenta o § 2° do Art. 36 e os Artigos 39 a 41 da
Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional,
e da outras providéncias;

Decreto n° 5.773, de 9 de maio de 2006 - Dispde sobre o exercicio das fungdes de regulacdo,
supervisdo e avaliacdo de institui¢des de educag@o superior e cursos superiores de graduacdo e
sequenciais no sistema federal de ensino;

Resolucao CNE/CP n° 3, de 18 de dezembro de 2002- Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizagdo e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia;
Resolucdo n° 1, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacio das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana.

Resolucao CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007 — Dispde sobre a carga hordria minima e
procedimentos relativos a integralizacdo e duragdo dos cursos de graduagdo, bacharelados, na
modalidade presencial.

Parecer CNE/CES n° 776/1997 - Orienta para as diretrizes curriculares dos cursos de graduacdo;
Parecer CNE/CEB n° 17/1997 — Institui as diretrizes operacionais para a educagdo profissional
em nivel nacional.

Parecer CNE/CES n° 436/2001 - Cursos Superiores de Tecnologia — Formagao de Tecnélogos;
Parecer CNE/CP n° 29/2002 - Trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de Tecnélogo;
Parecer CNE/CES n° 67/2003 — Referencial para as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN dos

Cursos de Graduagdo.
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Parecer CNE/CES n° 261/2006 - Dispde sobre procedimentos a serem adotados quanto ao
conceito de hora-aula e d4 outras providéncias;

Parecer CNE/CES n° 277/2006 - Nova forma de organizacio da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica de graduacio;

Portaria n° 10, de 28 de julho de 2006 - Aprova em extrato o Catidlogo Nacional dos Cursos
Superiores de Tecnologia;

Portaria Normativa n° 02, de 26 de janeiro de 2010 — Institui e Regulamenta o Sistema de
Selecdo Unificada — SISU.

Portaria Inep n° 190 de 12 de julho de 2011 - Dispde sobre as Diretrizes do Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes (ENADE) na Area de Tecnologia em Anilise ¢ Desenvolvimento de
Sistemas.

Portaria Normativa n° 08, de 15 de abril de 2011 — Regras do ENADE 2011.

Portaria n° 397 de 09/10/2002 — Aprova a Classificagdo Brasileira de Ocupagdes - CB0O/2002,
para uso em todo territério nacional e autoriza a sua publicacdo - Analista de Desenvolvimento de
Sistemas — Cédigo n° 2124-05. (http://www.mtecbo.gov.br/cbosite/pages/downloads.jsf)






