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Apresentacao

No caso deste trabalho, especificamente, optou-se pela elaboracdo de trés
sequéncias didaticas por entender que esse produto educacional esta diretamente ligado
a pratica docente privilegiada durante esta pesquisa. Pode-se dizer que uma sequéncia
didatica € um modo de o educador organizar atividades de ensino, baseando-se em
nucleos tematicos e procedimentais, geralmente organizadas em torno de um género
textual oral ou escrito.

Essa descricdo esta amparada em teorias que levam em consideragdo a nogdo de
lingua/gem como interacdo (Bakthin, 1992, 2000), bem como as que a elas se
associam no campo da nogao de atividade de linguagem (Bronckart, 2006) e de
aprendizagem como atividade intra e interpsicologica desenvolvida na zona
proximal de desenvolvimento (Vygotsky, 1998). Portanto, ndo se trata apenas de
uma forma de organizar a aula com o ensino de géneros, mas é, na verdade, a
conducdo metodoldgica de uma série de fundamentos teoricos sobre o processo
de ensino aprendizagem (Araujo, 2013, p. 324).

Trata-se, portanto, de um conjunto de atividades interligadas que sdo planejadas
para apresentar um conteudo, observando todas as etapas. Essa organizacao ocorre de
acordo com os objetivos que o professor e os estudantes pretendem alcancar,
envolvendo atividades de aprendizagem e de avaliacao.

Por se ter adotado a Lingua Portuguesa 1 como disciplina base para esta pesquisa,
as sequéncias didaticas propostas seguem o modelo que esta associado a aquisi¢ao da
lingua escrita por meio de um trabalho com géneros textuais; sendo esse estudo
desenvolvido, sobretudo, pelo grupo de Genebra (pesquisadores filiados ao
Interacionismo Sociodiscursivo — ISD)2. A utilizacdo de tais métodos busca legitimar o
instrumental didatico a partir da observagdo do desenvolvimento de capacidades de
linguagem dos estudantes, assim como evidenciar possiveis dificuldades que aparecam
no decorrer das atividades. Assim, é plausivel a execucao de adaptagdes e mudancas,
tanto de conceitos, quanto de métodos utilizados.

[1] Vale ressaltar que as sequéncias didaticas podem ser utilizadas em qualquer disciplina ou contetdido, uma
vez que auxiliam na organizacao do trabalho em sala de aula de maneira gradativa, respeitando os saberes
que os estudantes ja possuem, buscando alcangar os niveis mais elevados.

[2] A metodologia didatica do Grupo de Genebra é guiada, sobretudo, por duas ferramentas que
“operacionalizam” o processo da transposicao didatica (Chevallard, 1989) de géneros: a modelizacdo do
género — descri¢do/estudo a priori do género e posterior depreensado das suas dimensdes ensinaveis — e o
procedimento sequéncia didatica (SD) — sequéncia de atividades modulares projetadas para a apropriacao de
um género de texto (Barros, 2013, p. 108).
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De acordo com Dolz et al.(2004), a preocupacao em ensinar a expressao oral e
escrita nao pode ser sanada sem se levar em consideragao algumas exigéncias:

% permitir o ensino da oralidade e da escrita a partir de um
encaminhamento, aum sé tempo, semelhante e diferenciado;

% propor uma concepcao que englobe o conjunto da escolaridade
obrigatoria;

% centrar-se, de fato, nas dimensdes textuais da expressdo oral e
escrita;

% oferecer um material rico em textos de referéncia, escritos e orais,
Nnos quais os alunos possam inspirar-se para suas producoes;

% sermodular, para permitir uma diferenciacdo do ensino;

% favorecer a elaborac¢do de projetos de classe (Dolz et al., 2004, p.
95).

A didatica proposta por esses autores procura responder a essas exigéncias,
contribuindo para que os estudantes consigam elaborar textos escritos e que possam se
exprimir oralmente em situagdes escolares e extraescolares. Como esta dissertacao
pretende fundamentar possibilidades de integracdo de ensino; aquelas habilidades,
podem ser associadas outras relativas aos variados campos do conhecimento. Ao se
ofertar ocasides diferenciadas de escrita e de fala aos discentes, o professor deve se
atentar para ndo transformar cada producdo em um objeto de ensino sistematico. O que
precisa ser feito € propiciar contextos de producdo precisos, efetuar atividades ou
exercicios multiplos e variados que permitirdo aos alunos desenvolverem suas
capacidades de expressao oral e escrita em diversas situacdes comunicativas.

Os autores afirmam que uma sequéncia didatica “(...) € um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual > oral ou
escrito (Dolz et al,, 2004, p. 96). Definem, ainda, o procedimento “Sequéncia didatica”, que
teria por finalidade auxiliar os estudantes a terem mais dominio sobre determinados
géneros. Dessa forma, devem ser apresentados aos alunos aqueles géneros que sao
desconhecidos ou pouco conhecidos por eles, servindo para dar-lhes acesso a novas
praticas de linguagem.

Vale complementar que os estudiosos mencionados acima elaboraram a estrutura
de base de uma sequéncia didatica que € composta por uma Apresentacao da Situagao
em que é descrita detalhadamente a atividade que os alunos irdo realizar e estes
produzem um texto inicial que é chamado de Primeira Producao, momento em que pode
ser feita a avaliagdo inicial para se reconhecer o que o estudante ja sabe, quais sao suas
predile¢des e quais sdo seus anseios. Por meio desse procedimento, o professor pode

[3] Por género textual entende-se um conjunto de textos que apresentam caracteristicas semelhantes e que
sdo utilizados em situac¢des relativamente parecidas. Por exemplo, o género carta, o género noticia, etc.
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avaliar as capacidades ja adquiridas e ajustar as atividades seguintes, que sao
instrumentalizadas no Médulos (varias atividades ou exercicios) em que os problemas
colocados pelos géneros sao aprofundados.

Trés questdes se colocam quanto ao encaminhamento de decomposicao e de
trabalho sobre problemas assimisolados: 1) Que dificuldades da expressao oral ou
escrita abordar? 2) Como construir um modulo para trabalhar um problema
particular? 3) Como capitalizar o que é adquirido nos médulos? (Dolz et al., 2004, p.
103).

Todo esse percurso recaira na Producdo Final que serve como instrumento para
uma avaliacdo somativa 4 feita pelo professor, além de permitir que o estudante coloque
em pratica os conhecimentos adquiridos. Abre-se um paréntese para o cuidado que se
deve ter ao avaliar um estudante ou um grupo de estudantes. A equipe docente nao pode
reproduzir os habitos excludentes da tradi¢do escolar que seleciona alguns alunos para
que possam seguir seus estudos; ao mesmo tempo que condena muitos outros a
estagnacao intelectual, cultural e até mesmo social. Portanto, na perspectiva da formagao
integral, ou seja, no desenvolvimento de todas as capacidades do ser humano, é
importante considerar os conteddos conceituais, procedimentais e atitudinais, como
apontaZabala (1998, p. 197).

Respeitando essas indicacoes, sao apresentadas a seguir as propostas de
sequéncias didaticas direcionadas ao Curso Técnico em Computacao Grafica Integrado ao
Ensino Médio, do Campus Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico, que também podem
ser adaptadas a outras realidades, fazendo-se algumas adequacdes.

[4] Eimportante que os critérios avaliativos sejam claros, pois impedem que os estudantes tenham dividas e
gue os professores facam julgamentos subjetivos. Uma sugestao é a utilizacdo do sistema de grades em que
se pode avaliar os alunos ao longo da sequéncia didatica.
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SEQUENCIA DIDATICA |

- Produgéo de
—\*=—)| Quadrinhos

| Esta sequéncia didatica tem a previsao de
duracao de 10 aulas, de 50 minutos cada.

Area de integracio entre unidades curriculares °

Lingua Portuguesa, Historia, Introducdo a Computacdo Grafica — cada docente contribui
com as especificidades de sua disciplina, além de participar de todo o processo. Nessa
perspectiva, todos os professores devem estar com estudantes durante todo o periodo das
aulas.

Turmas

A atividade serd mais bem aproveitada se destinada aos alunos do 2° e do 3° anos do ensino
médio, devido ao fato de eles ja terem mais conhecimento de principios basicos da
Computagao Grafica. Contudo, os estudantes do 1° ano também podem ser contemplados
desde que haja adequacao e preparacao das atividades pelos professores.

Materiais basicos a serem utilizados

Computador e/ou aparelho celular com acesso a internet para mostrar exemplos aos
estudantes e para que possam produzir os textos; livros e revistas de Historias em
Quadrinhos; caderno; lapis; borracha e caneta.

[5] O numero escolhido de disciplinas pode ser alterado de acordo com os objetivos propostos.
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Objetivos Conceituais
% Ampliar o conhecimento acerca de momentos historicos relevantes;
% Apresentar conceitos relativos a Computacdo Grafica;

% Aumentar o dominio sobre aspectos referentes a Lingua Portuguesa,
especificamente sobre o género Historia em Quadrinhos.

Objetivos Procedimentais

% Ler diferentes géneros textuais e debater sobre as informag¢des adquiridas nas
pesquisas;

% Redigirtextos com qualidade;

% Explicar, pesquisar e representar as etapas, os métodos e as técnicas utilizadas na
elaboracao das Histérias em Quadrinhos.

Objetivos Atitudinais

% Ter atencdo no que se refere as orientagdes apresentadas pelos docentes e
demonstrar responsabilidade quanto a execucdo das atividades no tempo
previsto;

% Solucionar eventuais duvidas e auxiliar no aprendizado do grupo, apresentando
disposicao para o trabalho em equipe; sendo proativos, debatendo e
argumentando sobre os topicos abordados.
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Apresentacao da situacao: produzir uma
Historia em Quadrinhos
(2 aulas)

% Apresentacdo do género com o auxilio de livros, revistas e sites especializado em
Histérias em Quadrinhos ©. Cada professor abordara aspectos especificos relativos ao seu
componente curricular. Os estudantes também devem colaborar, indicando paginas de
internet, por exemplo - 30 minutos;

% Explicacdo aos estudantes sobre o género abordado, os possiveis destinatarios
(exibicao na sala apos impressao dos trabalhos, na escola, em redes sociais), o formato
da producao final, quantos individuos fardo parte do trabalho e o método de avaliagao,
etc.—30 minutos;

Primeira Producao
(2 aulas)

1. Os estudantes formam os grupos (podendo variar de 3 a 5 membros) e determinam o
tema escolhido (a sugestdo é que estejam relacionados a disciplina de Historia)
- 30 minutos;

2. Em seguida, elaboram um esquema definindo personagens e suas falas no contexto da
Historia em Quadrinhos. Lembrando que essa etapa nao requer uma produgdo
completa, os professores podem intervir e visualizar o que os alunos ja sabem e
vislumbrar o que ainda precisam aprender, fato que configura a esséncia da avaliagdo
formativa. Trata-se do momento em que os docentes obtém informacdes acerca do nivel
em que estdo os estudantes e, consequentemente, podem fazer um trabalho
diferenciado e/ou individualizado - 70 minutos.

[6] Algumas dicas de sites, videos e revistas podem ser acessados nas referéncias, ao final das sequéncias.
Obviamente, os professores poderao utilizar outros materiais que estiverem mais acessiveis.
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(4 aulas)

Este € o momento para se trabalhar os possiveis problemas que aparecerem na
primeira producao, partindo do simples para o complexo. Eventualmente, podem aparecer
alguns equivocos ortograficos ou de pontuacdo; além de falta de conhecimento da
estrutura dos quadrinhos, da diagramacao das falas das personagens; ou em relacao ao
conteldo de Histdria que se queira abordar, ou sobre conceitos relacionados a Computacao
Grafica.

Essa € uma excelente oportunidade que os professores tém para aprofundar os
conteddos que queiram abordar, através de métodos de pesquisa, técnicas de criatividade,
discussOes, leituras mais refinadas, dentre outras possibilidades. Como os professores
estardo em contato com os estudantes, todo o tempo das aulas sera utilizado nessas
atividades.

Uma sugestao especifica é agendar uma visita a editora do IFTM ou outra disponivel
na cidade para se ter conhecimento sobre como é feito o trabalho de impressao.

4 (2 aulas)

A producéo final serd apresentada de acordo com o que fora combinado na
Apresentacgdo da Situacgdo. Ela permitira que os professores facam uma avaliacdo somativa,
uma vez que os estudantes tiveram a possibilidade de mostrar as noc¢des apreendidas
durante as etapas anteriores. Nessa situacdo especifica, cada professor pode fazer uma
analise relativa ao seu conteldo, além de ser possivel elaborar uma avaliacao global da
Historia em Quadrinhos que foi produzida.

Os estudantes devem apresentar o trabalho, de acordo com o que fora combinado na
Apresentacgao da Situacado. O tempo estimado pode variar de 10 a 15 minutos, dependendo
do nimero de grupos.
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A tabela ao lado é uma Producgao Inicial 1 ponto

sugestao sobre como a pontuacao Médulo |
pode ser distribuida de acordo com

o desenvolvimento das atividades. Modulo I 1 ponto
Cada item deve ser detalhado para
que todos os envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem
possam ter conhecimento amplo
de todas as etapas.

1 ponto

Producéo Final 1 ponto

Autoavaliacao 1 ponto
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Producao de

——— Sitios eletronicos

Como podera ser observado, alguns itens sao idénticos aos encontrados na primeira
Sequéncia Didatica devido a especificidade do método apresentado por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004).

Esta sequéncia didatica tem a previsao de
duracao de 10 aulas, de 50 minutos cada.

Areade integracio entre unidades curriculares’

Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Programacgao e Animacao 2D — cada docente contribui
com as especificidades de sua disciplina, além de participar de todo o processo. Nessa
perspectiva, todos os professores devem estar com os estudantes durante todo o periodo
dasaulas.

Turmas

A atividade pode ser aplicada a todos os estudantes do ensino médio.

Materiais basicos a serem utilizados

Computador e/ou aparelho celular com acesso a internet para mostrar exemplos aos
estudantes e para que possam produzir os textos e os sites; caderno; lapis; borracha e caneta.

[7] O nimero escolhido de disciplinas pode ser alterado de acordo com os objetivos propostos.
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Objetivos Conceituais
% Aumentar o dominio sobre aspectos referentes a Lingua Portuguesa;
% Aumentar o dominio sobre aspectos referentes a Lingua Inglesa;

% Apresentar conceitos relativos a Programacado e Animacao 2D.

Objetivos Procedimentais

% Ler diferentes géneros textuais e debater sobre as informag¢des adquiridas nas
pesquisas;

% Escrevertextoseminglés;
% Traduzir textos do portugués para a Lingua Inglesa;
% Desenvolver um site em Lingua Inglesa;

% Explicar, pesquisar e representar as etapas, os métodos e as técnicas utilizadas na
elaboracao dos sites.

Objetivos Atitudinais

% Ter atencdo no que se refere as orientacdes apresentadas pelos docentes e
demonstrar responsabilidade quanto a execucao das atividades no tempo
previsto;

% Solucionar eventuais duvidas e auxiliar no aprendizado do grupo, apresentando
disposicao para o trabalho em equipe; sendo proativos, debatendo e
argumentando sobre os topicos abordados.
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3.

1.

2.

3.

(2 aulas)

Apresentacdo de sites em Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa sobre diferentes assuntos
como noticias, jogos, educagao, etc. Os estudantes devem participar ativamente na
indicacdo de paginas da internet que sejam de interesse deles —30 minutos;

Explicacdo aos estudantes sobre os géneros abordados, os possiveis destinatarios
(exibicdo na sala, na escola, em redes sociais), o formato da producao final, quantos
individuos farao parte do trabalho e o método de avaliacao. Cada professor abordara
aspectos especificos relativos ao seu componente curricular— 30 minutos;

Preparacdao dos conteldos dos textos que serao produzidos, evidenciando a
importancia do que sera trabalhado — 40 minutos;

Por se tratar de um site em Lingua Inglesa, os temas podem variar de acordo com o
interesse dos estudantes, bem como eles podem indicar as paginas de criagdo de sites e
de pesquisa. Ainda pode ser convidado outro professor para que seja apresentado um
conteudo especifico, como Geografia, por exemplo.

(2 aulas)

Os estudantes formam os grupos, podendo variar de 3 a 5 membros - 30 minutos;

Em seguida, elaboram um esquema definindo o layout do sites, quais temas serdo
abordados e o publico-alvo - 70 minutos;

Lembrando que essa etapa ndo requer uma producao completa, os professores podem
intervir e visualizar o que os alunos ja sabem e vislumbrar o que ainda precisam
aprender, fato que configura a esséncia da avaliagdo formativa. Trata-se do momento
em que os docentes obtém informacdes acerca do nivel em que estao os estudantes e,
possivelmente, fazer um trabalho diferenciado e/ou individualizado.
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(4 aulas)

Como foi dito, este € o momento para se trabalhar os possiveis problemas que
aparecerem na primeira producao, partindo do simples para o complexo. As quatro aulas
serao utilizadas para orientar os estudantes em todo o processo de criacao dos sites.
Eventualmente, podem aparecer alguns equivocos ortograficos ou de pontuagao; além de
falta de conhecimento da estrutura das paginas de internet, da diagramagao; ou em relacao
ao conteudo que se queira abordar, ou sobre conceitos relacionados a Programacao e
Animacao 2D.

Essa é uma excelente oportunidade que os professores tém para aprofundar os
conteudos que queiram abordar, através de métodos de pesquisa, técnicas de criatividade,
discussoes, leituras mais refinadas, dentre outras possibilidades.

Acrescenta-se a sugestdo de que sejam agendadas visitas a escritorios especializados
em criacao de sites.

4 (2 aulas)

A producao final serd apresentada de acordo com o que fora combinado na
Apresentagao da Situacao. Ela permitira que os professores facgam uma avaliagdo somativa,
uma vez que os estudantes tiveram a possibilidade de mostrar as nogdes apreendidas
durante as etapas anteriores. Nessa situacao especifica, cada professor pode fazer uma
analise relativa ao seu conteudo, além de ser possivel uma avaliagcéo global do site que foi
produzido.

Os estudantes devem apresentar o trabalho, de acordo com o que fora combinado na
Apresentagao da Situagao. O tempo estimado pode variar de 10 a 15 minutos, dependendo
do nimero de grupos.
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A tabela ao lado é uma Producgao Inicial 1 ponto

sugestao sobre como a pontuacao Médulo | 1 ponto
pode ser distribuida de acordo com
o desenvolvimento das atividades. Modulo I 1 ponto

Cada item deve ser detalhado para
que todos os envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem
possam ter conhecimento amplo de
todas as etapas.

Producéo Final 1 ponto

Autoavaliacao 1 ponto
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Krita. Disponivel em: https://krita.org/en/. Acesso em 11 jul. 2023.

Scribus. Disponivel em: https://www.scribus.net/. Acesso em 11 jul. 2023.
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Curso Técnico de Administracao Integrado ao Nivel Médio. Instituto Federal de Ciéncia e
Tecnologia Baiano, 2021. Disponivel em
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/600504/2/SDMC_Profept.pdf. Acesso em 07 ago.
2023.

The New York Times. Disponivel em: https://www.nytimes.com/. Acesso em 17 out. 2023.

Wix. Disponivel em: https://pt.wix.com/. Acesso em 18 out. 2023.

WordPress. Disponivel em : https://wordpress.com/pt-br/. Acesso em 18 out. 2023
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:|®]:| Producao de
=— =/ Animacao

| Esta sequéncia didatica tem a previsao de
duracao de 10 aulas, de 50 minutos cada.

Area de integracio entre unidades curriculares

Lingua Portuguesa, Filosofia, Programacdo e Animacdo 2D, Edicao de Imagens — cada
docente contribui com as especificidades de sua disciplina, além de participar de todo o
processo. Nessa perspectiva, todos os professores devem estar com estudantes durante
todo o periodo das aulas.

Turmas

Como o PPC do curso técnico integrado ao ensino médio aborda Filosofia apenas no 3° ano,
a atividade sera destinada apenas aos alunos do ano final do ensino médio.

Materiais basicos a serem utilizados

Computador e/ou aparelho celular com acesso a internet para mostrar exemplos aos
estudantes e para que possam elaborar seus trabalhos. Além disso, serdo necessarios
caderno; lapis; borracha e caneta.
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Objetivos Conceituais
% Ampliar o conhecimento acerca de conceitos filosoficos;

% Apresentar conceitos relativos a Programagdo e Animagdo 2D e Edigdo de
Imagens;

% Aumentar o dominio sobre aspectos referentes a Lingua Portuguesa.

Objetivos Procedimentais

% Ler diferentes géneros textuais, sobretudo sobre Filosofia e debater sobre as
informacdes adquiridas nas pesquisas;

% Redigirtextos com qualidade;

% Explicar, pesquisar e representar as etapas, os métodos e as técnicas utilizadas na
elaboracao das animacdes.

Objetivos Atitudinais

% Ter atencdo no que se refere as orientagdes apresentadas pelos docentes e
demonstrar responsabilidade quanto a execucao das atividades no tempo
previsto;

% Solucionar eventuais duvidas e auxiliar no aprendizado do grupo, apresentando
disposicao para o trabalho em equipe; sendo proativos, debatendo e
argumentando sobre os topicos abordados.
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Apresentacao da situacao:

produzir uma animacao
(2 aulas)

1. Apresentacdao de animagbes por meio de sites, videos, filmes, desenhos, etc.
-40 minutos;

2. Explicacdo aos estudantes a estrutura das animagdes, os possiveis destinatarios
(exibicao na sala, na escola, em redes sociais), o formato da producao final, quantos
individuos fardao parte do trabalho e o método de avaliagdo — 30 minutos;

3. Preparacdo dos conteldos dos textos e das imagens que serdo produzidos,
evidenciando aimportancia do que sera trabalhado — 30 minutos;

4. Pelo motivo de se ter acrescentado a disciplina de Filosofia, as animagdes podem girar
em torno desse assunto. Obviamente, outros professores podem ser convidados a
participar, de acordo com o interesse dos participantes.

Primeira Producao
(2 aulas)

1. Os estudantes formam os grupos (podendo variar de 3 a 5 membros) e determinam o
tema escolhido — 30 minutos;

2. Emseguida, elaboram um esquema definindo quais temas serdo abordados e o publico-
alvo-70 minutos;

3. Lembrando que essa etapa ndo requer uma producao completa, os professores podem
intervir e visualizar o que os alunos ja sabem e vislumbrar o que ainda precisam
aprender, fato que configura a esséncia da avaliagdo formativa. Trata-se do momento
em que os docentes obtém informagdes acerca do nivel em que
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3 (4 aulas)

Este € o momento para se trabalhar os possiveis problemas que aparecerem na
primeira producao, partindo do simples para o complexo. Eventualmente, podem aparecer
alguns equivocos ortograficos ou de pontuacao; além de falta de conhecimento da
estrutura das animacdes, da diagramacao, das falas das personagens; ou em relagdo ao
conteldo de Filosofia que se queira abordar, ou sobre conceitos relacionados a
Programacao e Animacao 2D ou Edicao de Imagens.

Essa é uma excelente oportunidade que os professores tém para aprofundar os
conteudos que queiram abordar, através de métodos de pesquisa, técnicas de criatividade,
discussoes, leituras mais refinadas, dentre outras possibilidades. Como os professores
estardao em contato com os estudantes, todo o tempo das aulas sera utilizado nessas
atividades.

(2 aulas)

A producao final serd apresentada de acordo com o que fora combinado na
Apresentagao da Situacao. Ela permitira que os professores fagam uma avaliagdo somativa,
uma vez que os estudantes tiveram a possibilidade de mostrar as nogdes apreendidas
durante as etapas anteriores. Nessa situacdao especifica, cada professor pode fazer uma
analise relativa ao seu conteudo, além de ser possivel elaborar uma avaliacao global da
animacgao que foi produzida.

Os estudantes devem apresentar seus trabalhos, de acordo com o que fora
combinado na Apresentacao da Situacdo. O tempo estimado pode variar de 10 a 15
minutos, dependendo do nimero de grupos.
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A tabela ao lado é uma
sugestao sobre como a pontuacao
pode ser distribuida de acordo com Modulo |
o desenvolvimento das atividades.
Cada item deve ser detalhado para
que todos os envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem
possam ter conhecimento amplo de Autoavaliacdo
todas as etapas.

Producao Inicial

Modulo 1

Producao Final

1 ponto
1 ponto
1 ponto
1 ponto

1 ponto
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