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A combina¢do do pensamento critico com 0s
fundamentos da Computacdo define uma metodologia
para resolver problemas, denominada Pensamento
Computacional. E uma distinta forma de pensamentos
com conceitos basicos da Ciéncia da Computacgdo para
resolver problemas, desenvolver sistemas e para entender
0 comportamento humano, habilidade fundamental para
todos.

(WING, 2006 p. 40)



RESUMO

A tematica do pensamento computacional, embora frequentemente associada a programacéo de
informatica, transcende esta associagdo direta. Atualmente, sua relevancia é reconhecida e
abordada dentro da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), convergindo com perspectivas
contemporaneas na area de Computacdo. O cenario educacional do século XXI aponta para a
necessidade de sua inclusdo ndo apenas como uma competéncia técnica, mas também como
uma ferramenta pedagdgica, impactando a formacgédo docente. A integracdo deste pensamento
nas etapas iniciais da educacéo é vista como promissora, visto que favorece o desenvolvimento
de habilidades transferiveis para multiplos dominios do saber. A presente pesquisa se propés a
analisar a implementacdo do Pensamento Computacional enquanto estratégia metodoldgica na
Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo de tempo integral. Sustentando-se
teoricamente, este trabalho fundamenta-se em autores de destaque como Seymour Papert
(1980), Jeannette Wing (2006), Mitch Resnick (2006), José Armando Valente (2016) e
Christian Puhlmann Brackmann (2017). Em particular, Wing (2006) destaca o Pensamento
Computacional como habilidade imperativa para todos, recomendando sua integragédo no
desenvolvimento analitico infantil, em consonancia com habilidades tradicionais como leitura,
escrita e aritmética. O objetivo central desta investigacdo consiste em explorar a temética do
pensamento computacional por meio de uma Formacdo Continuada denominada "Mentes
Computacionais". O desafio é implantar na préatica pedagogica do professor os métodos do
Pensamento Computacional a fim de promover a aprendizagem criativa através de metodologia
de resolucdo de problemas, bem como incentivar e potencializar as capacidades cognitivas de
cada estudante. Para desenvolver esta pesquisa foi elaborada, implementada e analisada uma
formagéo continuada de pensamento computacional, na zona urbana da rede Municipal de
Ensino Fundamental de Uberlandia para 5 profissionais sendo um representante de cada campo
integrador da escola de tempo integral, Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo. Estes,
por sua vez, terdo a possibilidade de atuar como multiplicadores do conhecimento adquirido
junto ao corpo docente da instituicdo. Apos a execuc¢do da formacdo, procedeu uma avaliacao
com os profissionais envolvidos para reunir as suas percepcdes sobre a formacgdo. Os dados
foram coletados por meio de questionarios distribuidos em fases distintas da pesquisa, bem
como por meio de observacOes realizadas durante o processo formativo e relatos dos
professores. Os resultados desta pesquisa ressaltam a relevancia e a importancia de incorporar
0 pensamento computacional na formacdo docente. Destaca a necessidade de estratégias
metodoldgicas inovadoras como o Pensamento Computacional na formacdo inicial e
continuada de professores, enfatizando seu impacto benéfico e transversal na educacéo.

Palavras-chave: BNCC; pensamento computacional; escola integral; escola municipal Dr.
Afranio de Freitas Azevedo.



ABSTRACT

The theme of computational thinking, although often associated with computer programming,
transcends this direct association. Currently, its relevance is recognized and addressed within
the National Common Curricular Base (BNCC), converging with contemporary perspectives in
the area of Computing. The educational scenario of the 21st century points to the need for its
inclusion not only as a technical competence, but also as a pedagogical tool, impacting teacher
training. The integration of this thinking in the initial stages of education is seen as promising,
as it favors the development of skills transferable to multiple domains of knowledge. This
research aimed to analyze the implementation of Computational Thinking as a methodological
strategy Municipal School Dr. Afrénio de Freitas Azevedo at the full-time. Supported
theoretically, this work is based on prominent authors such as Seymour Papert (1980), Jeannette
Wing (2006), Mitch Resnick (2006), José Armando Valente (2016) and Christian Puhlmann
Brackmann (2017). In particular, Wing (2006) highlights Computational Thinking as an
imperative skill for everyone, recommending its integration in children's analytical
development, in line with traditional skills such as reading, writing and arithmetic. The central
objective of this investigation is to explore the theme of computational thinking through
Continuing Training called "Computational Minds". The challenge is to implement the methods
of Computational Thinking in the teacher's pedagogical practice in order to promote creative
learning through problem-solving methodology, as well as encourage and enhance the cognitive
abilities of each student. To develop this research, continued training in computational thinking
was designed, implemented and analyzed, in the urban area of the Municipal Elementary School
network of Uberlandia for 5 professionals, one representative from each integrating field of the
full-time school, Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo. These, in turn, will have
the possibility of acting as multipliers of knowledge acquired from the institution's teaching
staff. After carrying out the training, an evaluation was carried out with the professionals
involved to gather their perceptions about the training. Data were collected through
questionnaires distributed in different phases of the research, as well as through observations
carried out during the training process and reports from teachers. The results of this research
highlight the relevance and importance of incorporating computational thinking in teacher
training. It highlights the need for innovative methodological strategies such as Computational
Thinking in initial and continuing teacher training, emphasizing its beneficial and transversal
impact on education.

Keywords: BNCC; computational thinking; comprehensive school; Dr. Afranio de Freitas
Azevedo municipal school.
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INTRODUCAO

Estudos realizados ao longo da ultima década, demonstraram que a evolugédo
tecnoldgica desempenhou um papel preponderante na transformacdo de varios aspectos de
nossas vidas, destacando-se a esfera educacional. Neste panorama, as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs) e a Computacdo tém manifestado um crescimento
exponencial, consolidando-se como elementos importantes ao cenario pedagogico. Essas
tecnologias disponibilizam um amplo leque de ferramentas e oportunidades para aperfeigoar e
inovar nossos métodos de ensino e aprendizagem.

A integracdo das TICs no ambiente escolar propicia uma riqueza interativa e dindmica
no processo de ensino aprendizagem, além de fomentar a colaboracéo e interagédo entre docentes
e discentes, promovendo a disseminagdo de conhecimentos e vivéncias. Por meio da web, os
discentes tém a sua disposi¢do um amplo espectro de instrumentos pedagdgicos, que vao desde
conteddos didaticos a abordagens gamificadas e audiovisuais. Um dos maiores desafios da
pedagogia do século XXI € garantir um ensino pertinente e impactante para a totalidade dos
alunos em um cenario global em transformac&o perene. Diante dos progressos tecnolégicos, da
globalizacdo e das alteracdes nos critérios profissionais, € necessario que o sistema educacional
se reinvente, capacitando os discentes para os desafios futuros.

O desafio para a educacdo no século XXI é formar individuos capazes de aprender
continuamente, de se adaptar rapidamente as mudancas e de enfrentar problemas
complexos e multifacetados, utilizando-se da tecnologia e da informagao disponiveis.
Isso requer novas abordagens de ensino e aprendizagem, que incorporem as TICs e
desenvolvam habilidades cognitivas e socioemocionais essenciais para a vida
contemporanea (Moran, 2013).

Em suas pesquisas, Moran (2013) destaca que a sociedade contemporanea esta imersa
em um cenério de transformacdes continuas, abrangendo tanto esferas tecnoldgicas quanto
sociais. Ele ressalta a imperatividade de reavaliar a educagdo no contexto do século XXI, dada
a velocidade das mudancas e inovagdes tecnologicas que marcam este periodo. Segundo Moran
(2013), a pedagogia moderna néo deve se limitar a transmisséo de conhecimentos, mas também
deve focar na formacédo de individuos capazes de aprender e adaptar-se continuamente, uma
necessidade presente em um mundo onde o conhecimento esta sempre em fluxo.

Neste contexto, as Tecnologias de Informagéo e Comunicagdo (TICs) emergem como
elementos centrais, redefinindo os paradigmas de interacédo, trabalho e aprendizagem. No
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ambiente educacional, isso se traduz na necessidade de os alunos estarem imersos em um fluxo
continuo de informagdes, promovendo uma aprendizagem autdnoma e adaptavel. Ademais, a
era atual € caracterizada por uma crescente complexidade e diversidade. Os desafios que surgem
sdo complexos e multifacetados, exigindo dos individuos habilidades acentuadas de
pensamento critico e solucdo criativa de problemas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), elaborada pelo Ministério da Educacédo
(MEC) no Brasil, surge como um referencial normativo. Seu objetivo é definir os
conhecimentos, habilidades e competéncias fundamentais que os estudantes devem adquirir ao
longo de sua formacéo, desde a educagdo infantil até o ensino médio. Este instrumento visa
orientar os curriculos em todo o pais, garantindo uma educacéo holistica e de exceléncia aos
alunos. Em suas diretrizes, a BNCC destaca competéncias especificas para diferentes areas do
conhecimento e enfatiza o papel das TICs como ferramentas pedagdgicas essenciais. Esta
énfase decorre do potencial das tecnologias em oferecer uma didatica mais envolvente e
interativa, ampliando o engajamento dos alunos. Além disso, as TICs promovem a colaboragdo
e interacdo entre os alunos, incentivando o desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
vitais para uma formacdo completa.

Assim, ao adotar as orientacdes da BNCC, as instituicbes de ensino posicionam-se
estrategicamente para proporcionar uma educacdo alinhada as demandas e desafios do século
XXI, preparando o0s alunos para as intrincadas realidades contemporaneas.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (préaticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho. Ao definir essas competéncias, a BNCC reconhece
que a “educagdo deve afirmar valores e estimular a¢cdes que contribuam para a
transformagdo da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e, também,
voltada para a preservacdo da natureza (BNCC, 2018).

Em suma, a citacdo destaca a visdo holistica da BNCC sobre o que significa ser
competente e o papel da educacdo em formar individuos que ndo apenas possuam conhecimento
e habilidades, mas que também sejam agentes de mudanca positiva na sociedade.

Em suas diretrizes, a BNCC, aponta a necessidade de as redes de ensino abordar no
curriculo, questdes relacionadas ao desenvolvimento da cultura digital, aprendizagem criativa,
pensamento computacional, linguagens de programacdo e robdtica de forma transversal —
presentes em todas as areas do conhecimento e destacadas em diferentes objetos de
aprendizagem — para que os discentes e docentes, estejam em consonancia com as competéncias

e habilidades exigidas pela sociedade do século XXI.
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BNCC, 2018).

No documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ja& se evidenciam
diretrizes importantes sobre a utilizacdo da tecnologia como uma das competéncias a serem
trabalhadas na Educacéo Bésica, além de outros temas relevantes como a incluséo digital e
novas tecnologias. Complementando a Base, temos também a BNCC da Computacéo.

A insercdo do pensamento computacional nas praticas pedagdgicas surge como uma
abordagem inovadora e fundamental para capacitar os alunos ndo apenas a utilizarem a
tecnologia de maneira eficiente, mas também a compreenderem os principios subjacentes que

regem o funcionamento dos sistemas computacionais. Como afirma Franga e Tedesco (2015):

A inser¢do do pensamento computacional nas praticas pedagdgicas é uma abordagem
inovadora e fundamental para a formagdo de alunos criticos e reflexivos, capazes de
compreender e utilizar a tecnologia de maneira eficiente e responséavel (Franca;
Tedesco, 2015).

Em resumo, a citacdo enfatiza que o pensamento computacional ndo é apenas sobre
aprender a programar ou usar computadores. E sobre equipar os alunos com habilidades
essenciais para navegar em um mundo digital, tornando-os pensadores criticos e usuarios
responsaveis pela tecnologia. Mais do que simplesmente aprender a programar ou usar
ferramentas digitais, o pensamento computacional é apresentado como uma habilidade
importante para a formacéo integral do individuo no mundo contemporaneo. Ele é descrito
como uma competéncia que vai além do técnico, abrangendo diversas capacidades cognitivas
gue sao cruciais para a vida em uma sociedade digitalizada.

As competéncias associadas ao pensamento computacional sdo detalhadamente
descritas, evidenciando sua complexidade e abrangéncia. Entre elas, temos a elaboracdo de
algoritmos, a decomposicdo de problemas, os testes de hipoteses, a analise de dados e o
pensamento critico. Essas habilidades, quando desenvolvidas, permitem que o individuo ndo
apenas compreenda e utilize a tecnologia, mas também a avalie e a critique, tornando-se um
usuario consciente e responsavel.

Em suma, pesquisas apontam que o0 pensamento computacional é uma competéncia

multifacetada, essencial para a formacéo de cidadaos criticos e ativos em um mundo cada vez
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mais tecnoldgico. Ao dominar essa habilidade, os individuos estdo mais preparados para
enfrentar desafios, resolver problemas e tomar decisdes informadas no contexto digital em que
vivemos.

Estudiosos renomados se destacam nas pesquisas referentes ao campo do pensamento
computacional, como Seymour Papert (1980), Mitchel Resnick (2006) Jeannette Wing (2006)
e Christian Brackmann (2017). Cada um desses autores contribuiu com definicbes e
perspectivas distintas sobre o Pensamento Computacional, trazendo a tona a relevancia da
inclusdo de praticas da ciéncia da computacdo na educacdo. De acordo com Wing (2006),
pensamento computacional é a capacidade de usar o pensamento logico, a criatividade e a
capacidade de resolver problemas para representar e resolver problemas do mundo real de
forma eficaz. Ja para Papert (1980), pensamento computacional é a capacidade de pensar de
forma computacional, ou seja, de usar conceitos e técnicas da computacdo para resolver
problemas.

Sendo assim, o0 ensino do pensamento computacional na educacgdo basica é importante
para preparar os alunos para os desafios do mundo contemporaneo. As habilidades e
competéncias podem ser desenvolvidas por meio de atividades e projetos que envolvem a
resolugdo de problemas reais, utilizando as ferramentas e técnicas da computag&o.

Dessa forma, a realizacdo dessa pesquisa se justifica ao Parecer CNE/CEB N° 2/2022,
que contém o projeto de Resolugdo, sobre as normas que definem o ensino de computagdo na
educacdo basica de todo o pais. A normatizacdo, elaborada pelo Conselho Nacional de
Educacdo (CNE), atende ao art.22 da Resolu¢do CNE n° 2/2017, que instituiu e orientou a
implantacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no ambito da Educacdo Béasica —
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental e a necessidade da formagédo continuada para 0s
profissionais acerca do tema. A relevancia dessa pesquisa esta na contextualizacdo do tema,
suas definicdes e a base que o formam, e oportunizar para os professores da Escola Municipal
de tempo integral Dar. Afranio de Freitas Azevedo uma formacao continuada acerca do tema.

Como objetivo geral, esta pesquisa propde promover a formacao continuada, inserindo
o Pensamento Computacional nas praticas educativas dos professores, apresentando o conceito
de maneira pratica, utilizando atividades plugadas e desplugadas com o apoio de diversas
ferramentas e plataformas, que envolvam programacao, producdo audiovisual, games, entre
outras., a sua importancia como uma metodologia de ensino para as séries iniciais do ensino
fundamental. A formacdo continuada foi realizada de forma hibrida, com momentos sincronos

e assincronos, a fim de atender os professores através das solicitagdes do diagnostico inicial.
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Foram desenvolvidos os seguintes objetivos especificos:

e investigacdo e analise das literaturas e metodologias vigentes relacionadas ao
Pensamento Computacional nas séries iniciais no contexto brasileiro, com énfase na
integracédo transversal do Pensamento Computacional no curriculo da educacao basica.
Esta pesquisa se fundamenta em documentos chave, como o Parecer CNE/CEB N°
2/2022, que apresenta o projeto de Resolucgdo relativo as diretrizes que estabelecem o
ensino de computacdo para toda a educacdo basica nacional, e busca explorar 0s
beneficios e desafios dessa abordagem integrada;

¢ elaboracdo, validacdo e implementacdo da formacdo continuada construida a partir do
diagnostico inicial aplicado aos professores. A formacdo se deu em 6 modulos:
exploracdo do conceito de pensamento computacional como metodologia de ensino, 0s
4 pilares do pensamento computacional, o Scratch como possibilidade, Pensamento
Computacional plugado e desplugado, desenvolvimento de atividades utilizando o
conceito de atividades plugadas e desplugadas para os 5 professores multiplicadores do
integral;

o Avaliacdo da percepcdo dos professores que participaram da formacéo continuada.

No contexto da computacdo, a BNCC estabelece competéncias e habilidades que devem
ser trabalhadas ao longo da educacdo basica, garantindo uma formacédo integral e alinhada as
demandas do século XXI. E imperativo que as instituicbes de ensino cumpram as diretrizes
estabelecidas pela BNCC em relacdo a computacdo, integrando-a de forma transversal e
significativa no curriculo. 1sso ndo apenas prepara os estudantes para os desafios da era digital,
mas também promove o desenvolvimento do pensamento computacional, uma habilidade
essencial para a formacdo de cidadaos criticos e atuantes na sociedade contemporanea.

A pergunta gque rege essa pesquisa é: De que maneira a integracdo do pensamento
computacional como metodologia de ensino pode influenciar a pratica pedagdgica dos docentes
da Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo de tempo integral?

A metodologia de pesquisa empregada consistiu em bibliografica, documental e
aplicada, envolvendo a coleta de dados por meio de questionarios aos professores referente ao
conhecimento do professor, entrevista individual com os professores, bem como analise de
materiais didaticos utilizados na abordagem do pensamento computacional. Os resultados

esperados da pesquisa contribuiram para um entendimento dos impactos da integracdo do
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pensamento computacional no ambiente educacional de tempo integral, oferecendo percepgdes
relevantes para educadores, gestores escolares e formuladores de politicas publicas.

Esta dissertacdo, esta organizada em quatro capitulos. No primeiro capitulo, abordamos
0 pensamento computacional, elucidando defini¢des atribuidas por diversos especialistas de
renome no campo. Discorremos sobre uma andlise das diferentes concepgdes de "pensamento
computacional” que permeiam a literatura académica, ressaltando as perspectivas sobre o tema.
No segundo capitulo, a abordagem da escola de tempo integral, com destaque a escola
municipal de tempo integral inaugurada em 2023 na cidade de Uberlandia, Minas Gerais, a
Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo, buscando entender sua relevancia e
especificidades no contexto da pesquisa. O terceiro capitulo é dedicado a Metodologia, onde
detalhamos as estratégias e técnicas empregadas para responder a nossa pergunta de pesquisa.
Elucidamos cada fase do processo investigativo, desde a aplicacdo do diagndstico, a tematica
da Formacdo Continuada, analisando os documentos orientadores do processo e explorando a
capacitacdo dos docentes em relacdo ao pensamento computacional. Nesse sentido, buscamos
compreender as dinamicas e diretrizes que orientam a formacdo docente, bem como seus
impactos na integracdo do pensamento computacional ao curriculo. Passando pela elaboragédo
da formacdo continuada Mentes Computacionais, até a implementacdo. No quarto capitulo
desta dissertacdo, concentramo-nos na fase da pesquisa, dedicada a coleta, descricdo e
interpretacdo dos dados obtidos ao longo do estudo. Este capitulo representa um ponto
culminante na investigacdo sobre a integracdo do pensamento computacional como
metodologia de ensino na Escola Municipal de Tempo Integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo.
Detalhamos os métodos utilizados para a coleta de dados, que abrangeram diferentes momentos
da pesquisa, incluindo entrevistas com professores e analise de estudos ja publicados, além
disso, apresentamos os dados coletados. Este capitulo servirda como um alicerce robusto para a
compreensdo das dinamicas envolvidas na implementacdo do pensamento computacional na
pratica educacional, fornecendo assim contribuicfes valiosas para o avan¢o do campo das

tecnologias digitais no ensino integral.
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CAPITULO 1
O CONTEXTO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Neste capitulo, abordamos a esséncia do Pensamento Computacional, explorando as
defini¢Bes do conceito apresentado por especialistas destacados na &rea. Analisamos as diversas
interpretacdes do termo “pensamento computacional™ encontradas na literatura académica,
destacando a riqueza de perspectivas. Examinamos 0s quatro pilares centrais do Pensamento
Computacional: composicédo, identificacdo de padrdes, criacdo de algoritmos e abstracao,
elucidando cada pilar com conceitos e exemplos relevantes. Além disso, discutimos o ensino
da computacdo e do Pensamento Computacional no Brasil e os beneficios de se trabalhar o
Pensamento Computacional.

Dentro do escopo académico, 0 pensamento computacional é definido como um
conjunto de habilidades que permitem resolver problemas de forma eficiente, utilizando
conceitos e técnicas da ciéncia da computacdo. Essa compreensédo surge da unido de ideias de
diversos pesquisadores que, ao longo de diferentes periodos, se dedicaram ao estudo e ao
fortalecimento desta perspectiva. Contribui¢cBes notaveis vém de Seymour Papert (1980),
Jeannette Wing (2006), Mitch Resnick (2006), José Armando Valente (2016) e Christian
Puhlmann Brackmann (2017). O cerne disso reside na proposta de catalisar a capacidade dos
alunos em conceber solu¢fes mais criticas, inovadoras e criativas para desafios, ancorando-se
na implementacdo de conceitos, principios e algoritmos. Assim, aspira-se que os discentes
adquiram maior clareza sobre seus processos cognitivos e estabelecam praticas computacionais

mais refinadas.

A abordagem do pensamento computacional tem sido amplamente adotada em
diversas &reas do conhecimento, desde a educacdo até as ciéncias sociais, passando
pelas ciéncias naturais e a engenharia, por sua capacidade de desenvolver habilidades
de solugdo de problemas, raciocinio légico e criatividade em individuos de todas as
idades (Adaptado de Wing, 2006, 33-35).

Dentro do ambito da ciéncia da computacéo, a no¢ao de pensamento computacional é
profundamente enraizada nas ideias inovadoras de Alan Turing, uma figura proeminente da
matematica e da logica britanica. Em 1936, Turing modifica o conceito da maquina de Turing,
um modelo tedrico que exemplifica a esséncia do algoritmo, permitindo assim a formalizacéo

dos métodos de projeto em ciéncia da computacdo. Esta maquina € caracterizada por uma fita
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de comprimento infinito, um mecanismo de leitura e escrita e um conjunto finito de estados que
orientam suas operacoes.

Na perspectiva de Turing (1950) sobre o pensamento computacional, ele menciona:
"Podemos apenas enxergar uma curta distancia a frente, mas podemos ver, com clareza, que ha
inimeras tarefas a serem realizadas". Tal reflexdo destaca sua visdo sobre o poder latente da
computacdo, indicando que, mesmo quando confrontados com obstaculos imprevistos ou
solugdes ndo imediatas, € viavel acreditar na capacidade da tecnologia para, eventualmente,
oferecer esclarecimentos e solucfes para problemas complexos.

Ele afirma: "Podemos construir maquinas que tenham poderes mentais—que usam
linguagens simbdlicas, formulam hipéteses e as testam, que comegam a aprender por si mesmas
como aprender.” (Turing, 1950). Este trecho aponta para o potencial intrinseco das tecnologias
computacionais, especialmente em funcdes cognitivas humanas, como a capacidade de
aprendizagem e resolucdo de problemas. Turing postulava que tais tecnologias poderiam ser
codificadas para adquirir crescente autonomia e processar dados de elevada complexidade,
pavimentando o caminho para progressos notaveis em multiplas areas do conhecimento. Com
a introducdo da maquina de Turing, a computacdo foi consagrada como uma disciplina
formalizada, culminando na concepcao de linguagens de programacao e sistemas operacionais
que fundamentam a computacdo contemporanea. No contexto atual, a habilidade de
pensamento computacional é vista como imperativa para individuos aspirantes a carreira no
ambito tecnoldgico ou na ciéncia da computacéo.

Uma das teorias fundamentais subjacentes ao pensamento computacional € o
conhecimento computacional, que se baseia na premissa de que algoritmos e técnicas
computacionais sdo as principais ferramentas para a resolucao de problemas. Nesse sentido, o
conhecimento computacional abrange a obtencdo de informacdes sobre algoritmos,
programacdo, l6gica e outros elementos necessarios para o desenvolvimento e a implementacéo

de sistemas computacionais.

Outra teoria importante no pensamento computacional é a concepcéo de racionalidade
computacional. Essa abordagem é baseada na ideia de que algoritmos e técnicas
computacionais podem ser usados para avaliar situacBes complexas e tomar decisGes
racionais. A racionalidade computacional inclui técnicas como modelagem
matematica, analise de dados, e simulacdo de computador (Wing, 2006).

Na inser¢do do pensamento computacional no ambito da educacdo basica, torna-se
imperativo revisitar as obras e reflexdes de académicos que se debrucaram sobre essa

intersec¢cdo. Seymour Papert, em 1971, surge como uma figura proeminente neste campo de
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estudo. Este educador e pesquisador destacou desempenhou um papel vital na conceitualizacdo
da construgdo do conhecimento por meio de ferramentas tecnoldgicas.

Papert (1971) é extremamente reconhecido pela sua assertiva de que jovens aprendizes
tém a capacidade de se engajar com programacao de forma produtiva, e ele enxergava essa
prética ndo apenas como um ato técnico, mas como uma poderosa ferramenta de expressao
pessoal e criatividade. Em suas palavras, "A programacao € uma forma de expressdo pessoal e
criativa que pode ser utilizada para desenvolver uma ampla gama de habilidades intelectuais e
sociais.” (Papert, 1994, p. 26).

Em um dialogo emblemaético com Paulo Freire em 1995, Papert delineou sua visao para
o futuro da educagdo, postulando: “O futuro da escola estd em usar a tecnologia para criar
liberdade, consciéncia ¢ responsabilidade”. Além disso, Papert era um defensor fervoroso da
ideia de que ambientes educacionais deveriam transcender a mera memorizacgéo, incentivando
os alunos a inovar, criar e experimentar. Ele também vivenciara o potencial das tecnologias
educacionais como facilitadoras no desenvolvimento de competéncias cognitivas e habilidades
motoras, propiciando um ambiente propicio para a formacdao de individuos criativos, inovadores

e conscientes de suas responsabilidades.

Eu acredito que a educagdo precisa mudar ndo apenas para se tornar mais eficaz, mas
também para tornar-se mais interessante e significativa. Em vez de memorizar fatos,
os alunos deveriam ser incentivados a criar e experimentar com ideias. 1sso requer um
novo tipo de escola que oferega mais oportunidades para que os alunos desenvolvam
sua criatividade e pensamento critico (Papert, 1995).

Desde Seymour Papert em 1994 até Jeannette Wing em 2006, tem sido argumentado
gue o pensamento computacional deve ser considerado uma habilidade universal, em vez de
um campo restrito aos cientistas da computagéo. Esses pesquisadores foram pioneiros em trazer
a tona o conceito e em reconhecer a importancia de sua inclusdo no cenério educacional. O
pensamento computacional é caracterizado pelo principio da universalidade, que é justificado
pelas dimensdes cognitivas envolvidas e pela forma humana de pensar e resolver problemas,

que precede a existéncia do préprio computador. Segundo Wing (2006):

O pensamento computacional envolve resolver problemas, projetar sistemas e
compreender o comportamento humano, baseando-se nos conceitos fundamentais da
ciéncia da computacdo. O pensamento computacional inclui uma variedade de
ferramentas mentais que refletem a amplitude do campo da ciéncia da computacdo
(Wing, 2006).
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A disseminacdo do conceito foi impulsionada por Jeannette Wing, da Universidade
Carnegie Mellon, que defendeu a habilidade do pensamento computacional como um requisito
fundamental para a solucdo de problemas em diversas areas, como engenharia, biologia,

economia e outras.

O pensamento computacional envolve a decomposicdo de problemas em partes
menores, a abstracdo de dados e processos e a criacdo e analise de algoritmos para
resolver problemas. Ele também inclui a formulacdo de solucbes com precisdo e
eficiéncia, testando a validade e a correcdo das solucdes, e generalizando e
transferindo essa solugdo para novos problemas (Wing, 2006).

Em seu artigo "Computational Thinking" (CT), Wing (2006), discute a importancia do
pensamento em um mundo cada vez mais baseado em tecnologia, e menciona a ampla
disponibilidade da Internet como um fator que contribuiu para a popularizagdo dessa habilidade.
A Internet se tornou amplamente acessivel na década de 1990, o que levou ao desenvolvimento
de aplicativos baseados na web e da computacdo em nuvem. Esses avancos levaram a uma
maior demanda por programadores e pessoas com habilidades de pensamento computacional.

Assim como Wing (2006), Seymour Papert (1980), pesquisadores renomados na area
de tecnologia educacional e aprendizagem criativa, Mitchel Resnick (2006) e conhecido por
seu trabalho em aprendizagem criativa e tecnologia educacional, e tem sido um defensor da
ideia de que as criangas devem ser encorajadas a criar, colaborar e explorar suas proprias ideias
usando tecnologias como a programacdo e a robotica. Seus trabalhos incluem o
desenvolvimento da linguagem de programagéo Scratch e o projeto Lifelong Kindergarten no
MIT Media Lab, que busca criar um ambiente de aprendizagem que estimule a criatividade e a
curiosidade.

Resnick (2006) é um dos criadores do projeto Scratch, uma linguagem de programacao
visual usada por criancas e jovens para criar jogos, animacOes e historias interativas. Ele
também desenvolveu a teoria da "aprendizagem criativa", que enfatiza a importancia da
experimentacdo, da exploragéo e da expressdo pessoal na aprendizagem. Conhecido por seu
trabalho na linguagem de programacgédo Scratch e por seu papel como diretor do grupo de
pesquisa Lifelong Kindergarten no MIT, Resnick (2006) define o pensamento computacional

como:

Pensamento computacional é uma maneira de resolver problemas, projetar sistemas e
entender o comportamento humano que se baseia nas concepg¢des fundamentais de
como os computadores funcionam. Para ser claro, o pensamento computacional ndo é
pensar como um computador, mas sim uma forma de pensar sobre problemas que
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utilizam ferramentas e técnicas que os computadores usam para representar e
manipular informagdes (Resnick, 2006).

Seymour Papert, Jeannette Wing e Mitchel Resnick, todos eles, tém contribuicbes
significativas em areas relacionadas ao pensamento computacional. Além disso, todos
compartilham a visdo de que o pensamento computacional é uma habilidade importante para
todos os individuos na sociedade atual, independentemente de sua formacao ou area de atuacéo.
Acreditamos que o pensamento computacional pode ajudar as pessoas a resolver problemas
complexos, a entender melhor 0 mundo ao seu redor e a se expressar de maneiras novas e

criativas.

1.1 Os quatro pilares do Pensamento Computacional

O pensamento computacional é um conceito fundamental na ciéncia da computacao e
na educacdo em tecnologia. Ele se baseia em quatro pilares principais, que foram delineados
por diversos autores renomados na area. Neste contexto, gostaria de explorar esses quatro
pilares e suas contribuicdes para o desenvolvimento da capacidade de resolucdo de problemas
e pensamento critico em ambientes computacionais. Os quatro pilares do pensamento
computacional sdo:

Decomposicdo: Este pilar envolve uma habilidade de dividir um problema complexo
em partes menores e mais gerenciaveis. A ideia é que, ao dividir um problema em partes
menores, ele se torne mais facil de entender e resolver. George Polya (1945) um matematico
renomado, contribuiu com esse conceito por meio de seu trabalho sobre resolucéo de problemas
em matematica. Ele enfatiza a importancia de dividir um problema em subproblemas menores
para encontrar solucdes. George Polya (1945) afirma que "A solucdo é o processo de quebrar
um problema em partes menores e mais gerenciaveis, facilitando a resolugéo."

Reconhecimento de Padr&es: O reconhecimento de padrbes é a capacidade de identificar
semelhangas, diferencas e tendéncias em dados ou informagdes. Nesse contexto, a renomada
cientista da computagdo Jeanette Wing (2006) desempenhou um papel significativo. Ela
argumenta que o pensamento computacional envolve uma habilidade de ver estruturas e
padrdes, o que é fundamental para a programacao e a solugéo de problemas complexos. Jeanette
Wing (2006) destaca: "O reconhecimento de padrdes é fundamental para o pensamento

computacional, pois permite identificar regularidades e estruturas nos dados."
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Abstracdo: A abstracdo envolve a capacidade de representar informacgdes de maneira
simplificada, ignorando detalhes irrelevantes. Alan Perlis (1982), um dos primeiros vencedores
do Prémio Turing, destacou a importancia da abstracdo na programacdo, afirmando que um
programador é alguem que pode criar abstracdes. Isso significa que a capacidade de criar
modelos simplificados de sistemas complexos ¢é essencial no pensamento computacional. Alan
Perlis (1982) cita que "A abstracdo é uma habilidade de representar informagdes de forma
simplificada, tornando-se essencial na programacao e resolucdo de problemas complexos.”

Algoritmos: Um algoritmo € um conjunto de instrucfes passo a passo que resolve um
problema ou executa uma tarefa. Donald Knuth (1997), um dos principais especialistas em
algoritmos e analise de computadores, é uma figura proeminente neste pilar. Ele argumenta que
0 pensamento algoritmico é fundamental para a resolucdo de problemas computacionais, e sua
obra "The Art of Computer Programming” é uma referéncia nesse campo. Donald Knuth
(1997), defende que “O pensamento algoritmico ¢ a base da resolucdo de problemas

computacionais.”

Figura 1: Pilares do Pensamento Computacional
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Fonte: Comunidade Desplugada (2023)

A compreensédo dos quatro pilares do pensamento computacional e sua aplicacdo na
educacao basica tém o potencial de revolucionar a forma como os curriculos sdo desenvolvidos
e 0s métodos de ensino sdo desenvolvidos. Essa compreensdo pode contribuir

significativamente para a formacdo de alunos mais preparados para enfrentar os desafios do
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mundo digital e para a criacdo de experiéncias educacionais mais praticas. Além disso,
considero importante levar em consideracdo as diferencas nas necessidades e capacidades dos
alunos de diferentes faixas etarias. As estratégias de ensino do pensamento computacional
podem precisar ser adaptadas para atender as caracteristicas especificas das criancas.

Por fim, acredito que a compreensdo dos pilares do pensamento computacional e de
como eles sdo aplicados na educagdo pode contribuir significativamente para o
desenvolvimento de curriculos e métodos de ensino mais praticos. Os resultados da minha
pesquisa poderdo informar politicas educacionais e praticas pedagdgicas que ajudardo a
preparar 0s alunos para 0 mundo digital em constante evolucdo e promoverdo a formacao de

cidaddos criticos e capazes de resolver problemas complexos.

1.2 Ensino de Computacéo no Brasil

O ensino da computagdo no Brasil iniciou-se na década de 1970, marcado por
experimentos pioneiros e o desenvolvimento de softwares educacionais em renomadas
instituicbes académicas, incluindo a Universidade Federal de S&do Carlos (UFSC), a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), a Universidade Federal do Rio de
Janeiro (UFRJ) e a Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) (Silva et al., 1980; Oliveira,
1982). Estas instituigbes foram fundamentais na introdugdo do uso de computadores na
educacdo, com a UFSC e a UFRGS liderando no ensino de Fisica por meio de simulacbes
computacionais e a UFRJ e Unicamp focando, respectivamente, em Quimica e fundamentos de
programacéo (Costa; Almeida, 1983).

A trajetdria do ensino de informética no pais é caracterizada por um processo evolutivo
gradual, desde esses experimentos iniciais até a consolidacdo do Programa Nacional de
Informética Educativa (Proninfe) na década de 1990 (Brasil, 1989). Os primeiros laboratérios
de informatica nas universidades e a criacdo da primeira rede de computadores do Brasil entre
a USP e a UFRJ em 1971 foram marcos importantes, facilitando o intercambio de informacdes
e experiéncias que impulsionaram o campo da computacdo educacional no Brasil (Santos;
Ferreira, 1972).

As décadas de 1970 e 1980 testemunharam a institucionalizacdo da informatica na
educacdo superior e sua introducdo progressiva no ensino basico, evidenciada pela |
Conferéncia Nacional de Tecnologia Aplicada ao Ensino Superior em 1973 e 0s seminarios

nacionais de informatica na educacgéo que se seguiram (Ministério da Educacao, 1973; Fonseca;
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Silva, 1980). O lancamento do Proninfe em 1989 pelo governo federal representou um ponto
de virada, promovendo a integracdo da informéatica em todos os niveis educacionais (Brasil,
1989).

Os primeiros passos do ensino da informatica no Brasil foram dados na década de 1970,
com a criacdo de laboratorios de informéatica em universidades e institutos de pesquisa. Em
1971, a Universidade de Sao Paulo (USP) e a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
estabeleceram conexdo via modem, criando a primeira rede de computadores do Brasil. Essa
conexdo permitiu a troca de informacdes e experiéncias entre pesquisadores das duas
instituicdes, contribuindo para o desenvolvimento do ensino da computagdo no pais.

A partir da década de 1970, o ensino da informatica passou a se consolidar no pais,
tornando-se uma disciplina obrigatéria no ensino superior. Em 1973, a | Conferéncia Nacional
de Tecnologia Aplicada ao Ensino Superior, organizada pela Secretaria Especial de Informatica
(SEI), estabeleceu que a informatica deveria abarcar a educacdo e a cultura. Em 1975, o 11 Plano
Nacional de Desenvolvimento (11 PND) incluiu a informatica como um dos setores prioritarios.
Em 1979, o 11 Plano Setorial de Educacao e Cultura (111 PSEC) estabeleceu metas para 0 ensino
da informatica no Brasil.

Na década de 1980, o ensino da informéatica comecgou a ser introduzido na educacgéo
basica. Em 1980, o | Seminario Nacional de Informatica na Educagdo, realizado na
Universidade de Brasilia (UnB), possibilitou trocas académicas entre pesquisadoras e
pesquisadores nacionais e internacionais. Em 1982, o 11 Seminario Nacional de Informaética na
Educacao, realizado na Universidade Federal da Bahia (UFBA), consubstanciou subsidios para
0 desenvolvimento de projetos educativos de informatica pelo pais. Em 1983, o Projeto
EDUCOM, realizado em parceria com institui¢cdes de ensino superior de todo o Brasil, buscou
oferecer elementos para uma politica nacional de informéatica na educacdo com base na
diversidade de abordagens pedagogicas.

Em 1989, o governo federal langou o Programa Nacional de Informéatica Educativa
(Proninfe), que tinha como objetivo promover a utilizagdo da informatica na educacéo basica e
no ensino superior. O Proninfe foi um marco importante na histéria do ensino da informatica
no Brasil, pois contribuiu para a sua consolidagéo em todas as etapas da educagéo.

O ensino da informatica no Brasil passou por um processo de desenvolvimento gradual,
desde os primeiros experimentos na década de 1970 até a consolidacdo do Proninfe na década
de 1990. Esse processo foi marcado por iniciativas governamentais, como a cria¢do do Cenifor

e do Proninfe, e por parcerias com instituicdes de ensino superior.
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O governo brasileiro investiu em politicas publicas para fomentar a educagdo
tecnolégica, criando programas como o Prolnfo® e o Programa de Incluséo Digital?. Iniciativas
governamentais e privadas foram criadas para incentivar o uso da tecnologia nas escolas, como
0 Programa Nacional de Informética na Educacéo (Proinfo). O Prolnfo destaca a importancia
do desenvolvimento do pensamento computacional como uma das competéncias necessarias
para a formacdo dos alunos na sociedade atual. Segundo o Prolnfo, o0 pensamento
computacional™ é uma habilidade que pode ser desenvolvida por meio de atividades que
envolvem a resolucdo de problemas, o raciocinio légico e a abstracdo™ (Brasil, 2017, p.
22). Além disso, o programa enfatiza que a integracdo do pensamento computacional no
curriculo escolar pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como a
criatividade, a comunicacdo e a colaboracdo, bem como para o aprendizado de conceitos

matematicos, cientificos e de outras areas do conhecimento (Brasil, 2017, p. 23).

[...] Art. 1° Fica criado o Programa Nacional de Informética na Educagdo — Prolnfo,
com a finalidade de disseminar o uso pedagdgico das tecnologias de informética e
telecomunicacdes nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes
as redes estadual e municipal. Paragrafo Unico. As acles do Prolnfo serdo
desenvolvidas sob responsabilidade da Secretaria de Educacdo a Distancia deste
Ministério, em articulacdo com as secretarias de educacdo do Distrito Federal, dos
Estados e dos Municipios.

O Projeto Aprender com Tecnologia® é um programa de formacéo de professores que
tem como objetivo integrar tecnologias digitais ao processo de ensino e aprendizagem. No
contexto do projeto, o Pensamento Computacional é abordado como uma competéncia
essencial para a resolucdo de problemas, tomada de decisbes e desenvolvimento de solucdes
criativas por meio da tecnologia. (Brasil, 2017, p. 23). Através do projeto, os professores sdo
capacitados a incluir atividades que promovam o desenvolvimento do Pensamento

Computacional em suas praticas pedagdgicas, como o uso de jogos e desafios que estimulam o

1 O Programa Nacional de Informética na Educagéo (Prolnfo) € um programa do governo brasileiro criado em

1997, vinculado ao Ministério da Educacdo (MEC), com o objetivo de promover o uso pedagdgico da tecnologia
da informacdo e comunicacdo (TIC) nas escolas publicas do pais. O programa fornece equipamentos, softwares
educativos e recursos multimidia, além de oferecer formag&o de professores para o uso das TIC em sala de aula.
Desde a sua criagdo, o Prolnfo ja atendeu milhares de escolas em todo o pais e tem contribuido para a melhoria
da qualidade da educacdo publica no Brasil.

2 0 Programa de Inclusdo Digital (PID) é uma iniciativa do governo brasileiro que tem como objetivo promover

0 acesso das pessoas as tecnologias de informagao e comunicacéo (TICs), visando reduzir a exclusao digital e
democratizar o acesso a informagéo e ao conhecimento. O programa foi criado em 2000, durante o governo do
presidente Fernando Henrique Cardoso, e é coordenado pelo Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT).
3 Projeto Aprender com Tecnologia em 2018. O projeto foi criado para ajudar os professores a entender melhor
as tecnologias atuais e como elas podem ser usadas no ensino. O projeto foi financiado pela Fundacéo Nacional
de Ciéncia e Tecnologia (FCT) e desenvolvido por uma equipe de especialistas em tecnologia educacional.
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raciocinio ldgico, a decomposicéo de problemas em partes menores e a identificacéo de padrdes
e relagOes entre eles. Ainda, o Projeto Aprender com Tecnologia enfatiza a importancia do
Pensamento Computacional para a formacdo de cidaddos criticos e capazes de lidar com as
demandas da sociedade digital, como a resolucdo de problemas complexos e a tomada de

decisOes baseadas em dados e informagdes disponiveis na internet.

O pensamento computacional é um conjunto de habilidades e habilidades mentais que
nos ajudam a resolver problemas, desenvolver projetos e tomar boas decisfes com
base em informagdes e dados. Estas habilidades incluem a capacidade de analisar e
compreender dados, identificar padrdes, projetar processos, desenhar conclusdes,
solucionar problemas, desenvolver hipoteses, fazer previsdes ou inferir novos
conhecimentos (FCT, 2018).

A inclusdo do pensamento computacional no curriculo escolar é obrigatoria no Brasil
desde 2017, baseada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que foi aprovada pelo
Conselho Nacional de Educacdo (CNE) em 2017. A BNCC estabelece as competéncias e
habilidades que os alunos devem desenvolver ao longo da Educacdo Basica, e 0 pensamento
computacional esté incluido como uma competéncia transversal, ou seja, ndo € uma disciplina
isolada, mas uma habilidade a ser desenvolvida por meio de diferentes areas do conhecimento.
"O pensamento computacional envolve a capacidade de formular problemas, representa-los de
forma computacional, desenvolver solucgdes algoritmicas, testa-las e avalia-las" (Brasil, 2018).

Essa inclusdo do pensamento computacional na BNCC reflete a importancia que a
tecnologia e a computacdo tém hoje na sociedade e na vida cotidiana das pessoas. Além disso,
0 pensamento computacional € uma habilidade que pode auxiliar no desenvolvimento de outras
competéncias, como o raciocinio l6gico, a resolucéo de problemas, a criatividade, a colaboracao
e a comunicagéo. (Brasil, 2018).

Dessa forma, a obrigatoriedade da inclusdo do pensamento computacional no curriculo
escolar busca preparar os alunos para um mundo cada vez mais tecnoldgico e digital,
capacitando-os para enfrentar os desafios e oportunidades que surgem na era da informacao e
da comunicacdo. Cabe as escolas e aos educadores a tarefa de planejar e desenvolver atividades
que contribuam para a formag&o dos alunos nessa area, integrando o pensamento computacional
as diferentes disciplinas e estimulando a criatividade e a inovacao.

No Brasil, ha diversas instituicdes, pesquisadores, professores e profissionais que
debatem acerca do Pensamento Computacional. Dentre as institui¢des de destaque, destacam-
se universidades, tais como a Universidade de Sao Paulo (USP), a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e a Universidade
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Estadual de Campinas (UNICAMP), as quais possuem grupos de pesquisa e projetos dedicados
ao tema. Além disso, existem institutos de pesquisa como o Instituto de Computacdo da
Universidade Federal de Alagoas (UFAL), o Instituto de Computacéo da Universidade Estadual
de Campinas (UNICAMP) e o Instituto de Matematica e Estatistica da Universidade de Sao
Paulo (IME-USP) que também abordam o assunto.

Outra importante vertente é composta por organiza¢fes ndo governamentais, a exemplo
da ProFuturo*, cujo objetivo é fomentar o acesso a educacdo de qualidade em paises em
desenvolvimento, por meio da tecnologia. Ainda, h& diversos eventos que promovem a
discussdo do tema, tais como o Congresso Brasileiro de Informatica na Educacdo (CBIE) e a
Conferéncia Latino-Americana de Aprendizagem e Tecnologia (LACLO).

Por fim, é imprescindivel destacar a relevancia da colaboracdo da comunidade de
educadores e profissionais do campo da tecnologia e educacdo que promovem iniciativas e
projetos em escolas e universidades com o objetivo de fomentar o desenvolvimento do
Pensamento Computacional.

No contexto académico, o pensamento computacional (PC) € entendido como uma
abordagem que utiliza fundamentos da computacdo para potencializar a aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas em diversas areas do conhecimento. Com o objetivo
de incorporar 0 PC na educacdo béasica (EB), em conformidade com a Base Nacional Comum
Curricular, é necessario conhecer estudos e autores de referéncia que discutem o tema, a fim de
compreender o conceito e as possibilidades de aplicacdo na préatica pedagdgica

Dentre os pesquisadores brasileiros que tém se dedicado ao estudo deste tema, destaca-
se Christian Puhlmann Brackmann, graduado em Matematica pela Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS) em 1998, Brackmann iniciou seus estudos de pés-graduacdo em
Computacdo na mesma universidade, obtendo o titulo de mestre em 2001 e o de doutor em
2006. Desde o inicio de sua carreira académica, o pesquisador se interessou pelo tema da
educacdo em computacao, tendo realizado pesquisas sobre a utilizagdo de jogos e técnicas de
inteligéncia artificial para o ensino de programagéo.

Segundo o curriculo lattes acessado em agosto de 2022, Brackmann é professor da
Faculdade de Informatica da Pontificia Universidade Cat6lica do Rio Grande do Sul (PUCRYS)
e fundador do Grupo de Pesquisa em Tecnologia e Educacdo (GTE). Além disso, ele se envolve

em iniciativas voltadas para a promog¢do do pensamento computacional e da cultura maker,

4 Programa de educagdo digital promovido pela Fundacdo Telefonica e pela Fundagdo “la Caixa” para reduzir a
desigualdade educacional no mundo, melhorando a qualidade educacional de milhdes de criancas que vivem em
ambientes sociais carenciados na América Latina, Caribe, Africa e Asia.
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como o projeto Codigo Kid, que introduz criancas e adolescentes no universo da programagao
e da robdtica de forma ludica e desafiadora.
Brackmann também participou da criacdo de outros projetos, como a Semana Nacional

de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul e o Encontro de Cultura Maker e Educacéo.

O ensino de pensamento computacional promove a aquisicdo de habilidades como
analise, compreensdo de dados, identificacdo de padrdes, projeto de processos e
solucdo de problemas, mas também requer a realizacdo de atividades desconectadas
para que os alunos possam desenvolver ainda mais habilidades profundas
(Brackmann, 2017).

Segundo Brackmann (2017), a inclusdo do pensamento computacional no curriculo da
educacdo basica é uma resposta a crescente importancia da tecnologia em nossas vidas
cotidianas e na economia global. Tal inclusdo visa desenvolver habilidades de resolucdo de
problemas, raciocinio l6gico e criatividade, que sdo consideradas essenciais para 0 Sucesso em
muitas carreiras.

A importancia dos estudos de Brackmann e de outros pesquisadores do pensamento
computacional brasileiro estd relacionada a necessidade de desenvolver habilidades e
competéncias que possam preparar os individuos para 0 mundo digital em que vivemos. Com
a crescente importancia da tecnologia em diferentes areas da sociedade, é fundamental que os
individuos sejam capazes de compreender e solucionar problemas relacionados a essa area,

independentemente de sua formacdo profissional.

1.3 Beneficios do Pensamento Computacional

O pensamento computacional emerge como uma habilidade essencial no contexto
educacional contemporaneo, destacando-se pela sua capacidade de fomentar uma gama
diversificada de competéncias, incluindo a solucéo de problemas, criatividade, raciocinio l6gico
e pensamento critico. Segundo Wing (2006), essa abordagem sistematiza o processo de
decomposi¢do de problemas complexos em subproblemas mais simples e manejaveis,
potencializando a identificacdo de solugdes inovadoras e eficientes.

A importancia do pensamento computacional transcende a mera resolugdo de
problemas, contribuindo significativamente para o desenvolvimento do raciocinio critico e
criativo. Grover e Pea (2013) argumentam que a natureza intrinseca do pensamento
computacional, que exige uma abordagem logica e sistematica para a resolucao de problemas,

é fundamental para o aprimoramento de habilidades de andlise critica e abstragdo. Tal
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abordagem ndo s6 prepara os individuos para enfrentar desafios complexos de maneira eficaz,
mas também os capacita a utilizar a tecnologia de maneira mais proficiente e segura.

Brennan e Resnick (2012) destacam que o pensamento computacional também
desempenha um papel crucial no desenvolvimento de competéncias digitais, oferecendo aos
aprendizes uma compreenséo bésica do funcionamento dos computadores e algoritmos. Esta
compreensdo € essencial em um mundo cada vez mais tecnoldgico, onde a fluéncia digital se
torna uma competéncia indispensavel para a participacédo efetiva na sociedade. O processo de
aprendizagem de pensamento computacional requer que as pessoas sejam capazes de aprender
por si mesmas, de forma autdnoma, fazendo perguntas, explorando e testando diferentes
abordagens.

Ademais, a implementacdo do pensamento computacional no contexto educacional
promove habilidades de comunicacdo e colaboracdo. Conforme elucidado por Voogt et al.
(2015), o desenvolvimento de solucGes computacionais frequentemente requer que 0S
individuos colaborem e compartilhem ideias, fortalecendo assim habilidades interpessoais e de
trabalho em equipe. Este aspecto € particularmente relevante em ambientes educacionais, onde
o0 aprendizado colaborativo pode enriquecer significativamente a experiéncia de aprendizagem.

Além disso, o pensamento computacional encoraja uma abordagem auténoma ao
aprendizado, exigindo que os individuos se engajem ativamente na exploracdo e no teste de
diferentes abordagens para resolver problemas. Barr e Stephenson (2011) afirmam que tal
abordagem promove ndo apenas a autodidatica, mas também a capacidade de aprendizado
continuo, essencial para o sucesso académico e profissional em um cenario global em constante
mudancga.

A incluséo do pensamento computacional e dos conceitos de computacdo no curriculo
escolar desde as séries iniciais €, portanto, de suma importancia. Papert (1980) e Resnick et al.
(2009) sugerem que a utilizacdo de recursos computacionais, como jogos educacionais,
simulacdes, realidade virtual e ferramentas de colaboracdo online, pode tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente e personalizado, ao mesmo tempo em que prepara os alunos
para as demandas da sociedade moderna.

A integracdo da tecnologia computacional no contexto educativo é amplamente
reconhecida por seu potencial em enriquecer a experiéncia de aprendizado, tornando-a mais
interativa, adaptavel e cooperativa. Seymour Papert, um pioneiro no campo da educagéo
computacional, discute extensivamente o impacto transformador da tecnologia na

aprendizagem em sua obra seminal "Mindstorms: Children, Computers, and Powerful Ideas"
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(Papert, 1980). Neste livro, Papert introduz o conceito de construcionismo, que apoia 0 uso de
computadores como ferramentas que permitem as criangas aprender de maneira mais engajada
e criativa. Alguns dos beneficios do uso da computacéo na educacéo, segundo a perspectiva de
Papert e outros estudiosos.

Aprendizagem mais envolvente: A utilizacdo de computadores na educagédo permite a
criacdo de ambientes de aprendizagem que séo simultaneamente interativos e estimulantes.
Papert (1980) destaca o uso de jogos, simulacdes e realidade virtual como meios eficazes de
introduzir conceitos complexos de maneira ladica e significativa, incentivando os alunos a
explorar e entender o material de estudo de forma profunda.

Aprendizagem mais dinamica: A computacdo oferece oportunidades para personalizar
a educacdo de acordo com as necessidades individuais dos alunos. Papert (1980) argumenta
que, por meio do uso de softwares educativos, é possivel adaptar o ritmo e o estilo de
aprendizagem as preferéncias de cada aluno, promovendo uma experiéncia educacional mais
dindmica e eficaz.

Aprendizagem mais colaborativa: Além disso, a tecnologia facilita a colaboracgéo entre
alunos, permitindo-lhes compartilhar ideias e trabalhar conjuntamente em projetos. Esta
abordagem colaborativa, conforme discutido por Papert, é essencial para o desenvolvimento de
habilidades sociais e de comunicacao, além de preparar os alunos para o trabalho em equipe no
futuro profissional.

Alguns exemplos especificos de aplicacdo da Computacdo na Educacdo: Jogos
Educativos: Papert (1980) reconhece o valor dos jogos computacionais no ensino de
matematica, ciéncias e historia, proporcionando uma maneira atraente de engajar os alunos com
0 material de estudo. Simulagdes: A capacidade de simular ambientes realistas oferece uma
ferramenta valiosa para a exploracdo de conceitos cientificos, como o funcionamento do corpo
humano ou sistemas astronémicos. Realidade Virtual: A realidade virtual é destacada por Papert
como um meio de criar experiéncias de aprendizagem imersivas, permitindo aos alunos
explorar museus ou planetas distantes virtualmente. Softwares Educativos: A estruturagdo do
conteldo educacional por meio de softwares permite o ensino sistematico de disciplinas
especificas, adaptando-se as necessidades individuais de aprendizagem. Ferramentas de
Comunicacéo e Colaboracdo Online: A promogéo da colaboragéo entre os alunos por meio de
ferramentas online é fundamental para o desenvolvimento de uma comunidade de

aprendizagem interativa e suporte mutuo.
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E importante notar que o uso da computacio na educacio deve ser feito de forma
intencional e planejada. Os professores devem ter um objetivo claro para o uso da computagéo
e devem estar preparados para usar as ferramentas de forma eficaz. Além disso, os alunos
devem ser treinados no uso das ferramentas de computacéo antes de usa-las para aprender.

Com o uso apropriado, a computacdo pode ser uma ferramenta poderosa para promover
a aprendizagem dos alunos. A seguir, alguns exemplos de como a Computacdo pode ser
ensinada de forma transversal: Ciéncias: os estudantes podem usar a Computacdo para simular
fendmenos fisicos e quimicos, ou para coletar e analisar dados cientificos. Matematica: os
estudantes podem usar a Computacdo para resolver problemas matematicos, ou para visualizar
conceitos matematicos. Lingua Portuguesa: os estudantes podem usar a Computacéo para criar
textos, imagens e videos, ou para pesquisar informacdes na internet. Artes: os estudantes podem

usar a Computacdo para criar obras de arte digitais, ou para controlar dispositivos eletrdnicos.

1.4 Documentos legais que estabelecem as diretrizes, metas e politicas educacionais do

pais

A educacdo no Brasil é pautada por diversos documentos legais que estabelecem as
diretrizes, metas e politicas educacionais do pais.

De acordo com o Ministério da Educacdo (MEC), a legislacao educacional brasileira €
constituida pela Constituicdo Federal de 1988, que estabelece o direito a educa¢do como um
direito social, garantindo a igualdade de acesso e permanéncia na escola; a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional (LDB) n°9.394/96, que estabelece as bases da educacao brasileira,
definindo a estrutura e o funcionamento do sistema educacional e as diretrizes curriculares
nacionais; o Plano Nacional de Educacdo (PNE), que estabelece metas e estratégias para a
educacao brasileira a curto, médio e longo prazo; a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que estabelece as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da
educacdo bésica, desde a educacdo infantil até o ensino médio; e as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN), que definem as orientagdes e os critérios para a elaboragédo e implementacédo
dos curriculos escolares nas diferentes etapas e modalidades da educacéo bésica e superior.

Ainda em pesquisa ao site do MEC em agosto de 2021, é possivel verificar que alem
desses documentos citados acima, existem outras leis, decretos e portarias que complementam
a legislacdo educacional brasileira e regulamentam aspectos especificos da educacédo, como o

ensino a distancia, a educacao especial, entre outros.
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Juntos, esses documentos formam um conjunto normativo que norteia a educagédo
brasileira, sendo primordial destacar o Plano Nacional de Educacéo (PNE), regulamentado em
2014 com vigéncia de 10 anos, possui 20 metas para a melhoria da qualidade da Educacéo
Basica e dentre essas falas sobre a BNCC. Conforme definido na LDB, a BNCC precisa gerir
os curriculos e as propostas pedagdgicas de todas as escolas publicas e privadas da educacéo
béasica em todo o Brasil.

De acordo com o MEC, a BNCC é o documento que estabelece as aprendizagens
essenciais que todos os alunos da educacdo basica devem adquirir em cada etapa da sua
formacdo, servindo como referéncia para a elaboracdo dos curriculos nas escolas. Busca
proporcionar aos alunos um ensino de qualidade que abranja todos os aspectos do conhecimento
humano, como ciéncias, humanidades, matematica, artes e tecnologia, incentivando a
participacdo dos alunos e da comunidade escolar na criagdo de projetos educacionais que

possam melhorar a qualidade de ensino e aprimorar o processo de aprendizagem.

O desenvolvimento do pensamento computacional requer, entre outras habilidades, a
capacidade de decompor um problema em partes menores, identificar padrdes e
relagdes, projetar soluges usando algoritmos e implementéa-las usando ferramentas
de programacdo, analisar dados para tomar decisdes informadas, e considerar
implicagdes sociais, éticas e culturais da tecnologia (Brasil, 2018).

Portanto, é essencial para o desenvolvimento de um ensino de qualidade, pois auxilia as
escolas e professores na organizacdo e aplicacdo de conteldos de maneira consistente,
assegurando o direito de todos os alunos a um ensino de qualidade.

Segundo o documento a BNCC define um conjunto de dez competéncias gerais que Sao
consideradas essenciais para a formacéo dos alunos que serdo apresentadas em seguida. Cada
uma dessas competéncias € desdobrada em um conjunto de habilidades especificas, que devem
ser desenvolvidas pelos alunos ao longo da sua formacéo escolar. O objetivo é que os estudantes
possam mobilizar essas competéncias e habilidades em situagdes cotidianas, na resolucdo de
problemas e na construcdo de uma sociedade mais critica, participativa e tecnologicamente

competente.

Na BNCC, sdo definidas 10 competéncias gerais, que compreendem conhecimentos,
habilidades, valores e atitudes necessarias para que 0s estudantes possam se
desenvolver de forma integral e se tornarem cidaddos autbnomos, criticos, éticos e
responsaveis. Sdo elas: 1) Conhecimento; 2) Pensamento cientifico, critico e criativo;
3) Repertdrio cultural; 4) Comunicacdo; 5) Cultura digital; 6) Trabalho e projeto de
vida; 7) Argumentagdo; 8) Autoconhecimento e autocuidado; 9) Empatia e
cooperacdo; 10) Responsabilidade e cidadania (Brasil, 2018).
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Essas competéncias séo: Conhecimento: compreender, utilizar e criar conhecimentos
cientificos, historicos e culturais, para construir argumentos consistentes e agir no mundo;
Pensamento cientifico, critico e criativo: analisar, interpretar e aplicar conhecimentos
cientificos, tecnologicos e sociais para compreender e agir no mundo; Repertério cultural:
valorizar e utilizar a diversidade cultural brasileira e mundial em suas multiplas manifestaces
e representacfes, como meio para ampliar a compreensdo do mundo; Comunicagéo: utilizar
diferentes linguagens para se expressar e se comunicar com clareza e eficacia em diversas
situacOes; Cultura digital: utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacgéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais.

Trabalho e projeto de vida: identificar e conhecer suas potencialidades e limitacoes, e
planejar acdes que possibilitem sua auto realizacdo e o desenvolvimento de projeto de vida;
Argumentacdo: desenvolver o senso critico, a capacidade de argumentar e de tomar decisdes
baseadas em principios éticos, democréaticos, sustentaveis e solidarios; Autoconhecimento e
autocuidado: conhecer-se, compreender suas emoc0es e as dos outros, e agir com respeito e
empatia, cuidando de si e do outro; Empatia e colaboracdo: exercitar a empatia, o didlogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperacdo, com vistas a promover o bem comum e a solidariedade;
Responsabilidade e cidadania: agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade e resiliéncia, reconhecendo-se como parte de um todo e promovendo a
transformacéo social.

A Base Nacional como documento que norteia as matrizes curriculares das escolas, traz
a cultura digital como uma das 10 competéncias de ensino e 0 seu uso evidente junto a inclusdo
digital dos discentes, definindo normas sobre o ensino de computacdo na educagdo basica,
contemplando conteudos interdisciplinares em complemento ao documento da BNCC.

A competéncia que aborda as questfes relacionadas a cultura digital, aprendizagem
criativa, pensamento computacional, linguagens de programacao e robdtica é a Competéncia 5
- Cultura Digital. Essa competéncia diz respeito a compreensdo e ao uso das tecnologias digitais
de forma critica, significativa e ética, incluindo a capacidade de criar, colaborar e interagir em
ambientes virtuais. Ela também envolve o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
programacéo, roboética, pensamento computacional e outras linguagens de midia. Portanto, a
Competéncia 5 é fundamental para preparar os estudantes para os desafios do mundo atual e
futuro, que demandam cada vez mais conhecimentos e habilidades relacionados a cultura

digital.
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Algumas das habilidades especificas relacionadas ao pensamento computacional que
sdo mencionadas na BNCC incluem: Compreender e utilizar os conceitos fundamentais da
ciéncia da computacdo, como algoritmos, estruturas de dados, programacdo e redes de
computadores; Identificar problemas que possam ser resolvidos por meio de tecnologias digitais
e projetar solugdes usando ferramentas e recursos digitais; Analisar e interpretar dados usando
técnicas da ciéncia da computacéo, como visualizacdo de dados e andlise estatistica.

O pensamento computacional é uma habilidade fundamental para todos, ndo apenas
para 0s que desejam se tornar programadores. E uma nova forma de expressar ideias
e de formular e resolver problemas, que pode ter um impacto significativo na forma
como as pessoas pensam e aprendem (Papert, 1996).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), implementada como diretriz para a
educacao bésica no Brasil, delineia um conjunto essencial de aprendizados aos quais todos 0s
estudantes brasileiros tém direito, visando assegurar uma formacdo abrangente e de alta
qualidade. Neste ambito, a BNCC destaca o desenvolvimento de competéncias e habilidades
como fundamentais para preparar os alunos para enfrentarem desafios e resolver problemas em
diferentes situactes do dia a dia. Competéncias sdo compreendidas como a capacidade de
mobilizar conhecimentos, habilidades, atitudes e valores de maneira integrada em resposta a
demandas complexas, enquanto habilidades referem-se a capacidades préaticas especificas. Este
enfoque visa ndo apenas a adequacdo ao mercado de trabalho, mas também a formacdo de
cidaddos criticos, ativos e capazes de aprendizado continuo, conforme estabelecido pela BNCC
(Brasil, 2018, p. 9).

De acordo com a Base Nacional (2018), as habilidades sdo definidas como "capacidades
de colocar em pratica o que se aprende, transferindo conhecimentos e competéncias para
situagdes novas e resolvendo problemas com autonomia”. As habilidades estdo diretamente
relacionadas as competéncias, na medida em que sdo as ferramentas utilizadas para mobilizar
0s conhecimentos e as atitudes na resolucdo de situacGes concretas.

"As habilidades sdo as capacidades cognitivas e socioemocionais mobilizadas para
realizar determinada tarefa ou atividade, que implicam o uso de conhecimentos e valores™
(Brasil, 2018, p. 16). Essa citacdo define as habilidades na BNCC como capacidades que
envolvem tanto aspectos cognitivos quanto socioemocionais, sendo mobilizadas para a
realizacdo de tarefas ou atividades especificas, sempre considerando o uso de conhecimentos e

valores.
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J& as competéncias sdo apontadas como "conjuntos de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores que se articulam em torno de um determinado objetivo" e que sdo mobilizados

para a resolucdo de situacGes-problema e para a realizacdo de acdes concretas no mundo.

A habilidade do pensamento computacional, que inclui a capacidade de identificar
problemas soluciondveis por meio de tecnologias digitais, projetar e implementar
solucdes com o uso de algoritmos, analisar dados e compreender o impacto social e
ético das tecnologias digitais, é considerada essencial a ser desenvolvida pelos alunos,
tendo em vista a formacao de individuos criticos e preparados para 0 mundo digital
em constante evolugdo (SBC, 2017).

O Parecer CNE/CEB N° 2/2022, homologado pelo Ministério da Educacdo (MEC)
contém o projeto de Resolucdo, sobre as normas que definem o ensino de computacdo na
educacdo basica de todo o pais. O Complemento a BNCC intitulado "Normas sobre
Computacdo na Educacgdo Bésica", essas normas destacam o ensino de computagcdo como uma
parte essencial do desenvolvimento social, educacional e tecnolégico, sugerindo que ele deve
ser abordado como um meio para a exploracao e a vivéncia de experiéncias ludicas, permitindo
que os alunos interajam com seus pares. A Resolucdo também estabelece diretrizes e principios
que os professores e sistemas de ensino devem seguir para melhorar a qualidade do ensino de
computacdo na educacao bésica.

Outro documento importante é aquele que aborda as competéncias e habilidades para 0s
eixos do Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, que compdem a técnica
na educacdo basica brasileira. As diretrizes para o ensino de computacdo da Educacdo Bésica
(SBC) abordam varios aspectos cruciais para o ensino de computacao para criancas.

Essas diretrizes estabelecem objetivos de aprendizagem para cada ano letivo, com base
na organizacao da Educacdo Basica, e visam ajudar os alunos a adquirir conhecimentos basicos
sobre computacdo, como habilidades de programacdo, l6gica de computacdo, criacdo de
aplicativos e uso de tecnologias para resolver problemas. Além disso, elas também sugerem o
uso de jogos ludicos e outras experiéncias interativas para aumentar o interesse e 0 entusiasmo
dos alunos pelas disciplinas de computacao.

Além do aprendizado ativo e intencional, 0 ensino do pensamento computacional
oferece a oportunidade de explorar experimentos e experiéncias baseadas em jogos por meio
da interacdo entre colegas. Nessa perspectiva, 0s modulos escolares em todos os niveis de
ensino devem cumprir alguns pré-requisitos: por exemplo, na primeira infancia, algoritmos sdo
criados e testados por meio de brincadeiras individuais ou em grupo com objetos relacionados

ao eu e ao conhecimento corporal.
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No ensino fundamental, o foco é aprender a entender a informéatica como um campo
cognitivo que ajuda a explicar o mundo atualmente e 0os alunos como agentes ativos neste
mundo por meio da geracdo de criticas e comportamentos sociais, ambientais, culturais e

econémicos e implicacdes cientificas, tecnologicas e éticas.

1.5 A computagéo no processo de ensino aprendizagem dos alunos do fundamental

A BNCC da Computacdo € um marco importante para a educacdo brasileira. Ela
reconhece a importancia da Computacdo na formacdo dos estudantes, e estabelece diretrizes
para que ela seja ensinada de forma eficaz e relevante.

No contexto educacional do ensino fundamental, a incorporacdo da computacdo emerge
como uma estratégia pedagdgica potencialmente transformadora, capaz de fomentar o
engajamento e o dinamismo no processo de ensino-aprendizagem. Através de mecanismos
como jogos educativos, simulagdes e atividades interativas, a computagdo introduz uma
dimensao ludica ao aprendizado, o que pode ser particularmente benéfico para estudantes que

enfrentam obstaculos no modelo educacional convencional. De acordo com Resnick (2017).

O pensamento computacional é uma forma de pensar que pode ser ensinada a qualquer
idade, mas é especialmente importante que seja ensinada no ensino fundamental,
quando as criangas estdo desenvolvendo suas habilidades de resolucdo de problemas
(Resnick, 2017).

Resnick afirma que o pensamento computacional é uma forma de pensar que pode ser
ensinada a qualquer idade. Isso significa que criangas, adolescentes e adultos podem
desenvolver habilidades de pensamento computacional. No entanto, ele também afirma que €
especialmente importante que o0 pensamento computacional seja ensinado no ensino
fundamental. Existem duas raz0es principais para isso. Em primeiro lugar, as criangas estdo
desenvolvendo suas habilidades de resolugdo de problemas no ensino fundamental. O
pensamento computacional pode ajudar as criangas a desenvolver essas habilidades de forma
mais eficaz. Em segundo lugar, as criangas sao naturalmente curiosas e criativas. O pensamento
computacional pode ajudar as criangas a explorar essas qualidades de forma mais estruturada.

No que tange ao desenvolvimento de habilidades digitais, a computa¢do no ensino
fundamental prepara os alunos para as demandas do século XXI, cultivando competéncias
essenciais como pensamento computacional, resolugdo de problemas e comunicagédo digital,

todas indispensaveis no mercado de trabalho atual. No entanto, a implementagdo da computagéo
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como recurso didatico ndo esta isenta de desafios, dentre os quais se destaca a deficiéncia de
infraestrutura tecnoldgica adequada nas instituicGes de ensino e a necessidade de capacitacdo
docente para o uso eficiente dessas ferramentas.

Recomenda-se, portanto, que as escolas se esforcem para provar os meios tecnologicos
necessarios e promover a formacao continuada dos professores. Além disso, é imperativo que
se desenvolvam projetos pedagogicos que integrem a computacdo de modo a enriquecer 0
aprendizado dos alunos. Em suma, a construcao se estabelece como uma tendéncia consolidada
no ensino fundamental, representando uma ferramenta educacional poderosa para o
desenvolvimento intelectual e profissional dos alunos. Para maximizar seus beneficios, é crucial
superar os obstaculos relacionados a infraestrutura e capacitacdo docente.

Este capitulo ressalta a natureza multifacetada do Pensamento Computacional,
enfatizando sua aplicabilidade universal e sua capacidade de moldar a solucédo de problemas
em diversos contextos. A analise das contribui¢cdes de pioneiros no campo revelou como 0
Pensamento Computacional transcende a programagdo, como uma ponte entre a abstracdo
computacional e a criatividade humana. Concluimos que o Pensamento Computacional é
essencial ndo apenas no campo da ciéncia da computacdo, mas como uma competéncia critica
para a aprendizagem e inovacdo em todas as disciplinas, preparando os individuos para 0s
desafios e oportunidades do futuro.
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CAPITULO 2
ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL

A escola em tempo integral, uma caracteristica atualmente presente na realidade
educacional brasileira, revela-se intrinsecamente relacionada as mudancas politico-sociais que
ocorrem no pais. Esta abordagem da Escola em Tempo Integral, que prolonga a jornada escolar,
surge como uma oportunidade para a concepcao de alternativas de ensino de alta qualidade.
Além de atender as demandas da comunidade, ela também oferece ao estudante um curriculo
diversificado que desempenha um papel crucial na formacdo integral do cidaddo. Neste
contexto, a construcao da infraestrutura e a capacitacdo dos professores assumem um papel de
destaque, pois sdo questdes que exigem uma atencéo especial.

A instituicdo escolar de Tempo Integral tem como objetivo proporcionar condigdes e
oportunidades de aprendizagem superiores aos alunos, permitindo que passem mais tempo na
escola. Isso, por sua vez, promove uma abordagem educacional mais holistica, que ndo apenas
aborda o aspecto académico, mas também o desenvolvimento social, emocional e civico das
criangas.

Uma instituicdo escolar de tempo integral surge como uma das opgdes prementes para
fornecer educacdo de qualidade de maneira abrangente. No entanto, a eficacia dessa abordagem
requer a formulacdo de um curriculo diferenciado, exigindo adaptacdes significativas para
atingir os seus objetivos plenos. A concepcdo de uma educacdo integral e em tempo integral
implica, intrinsecamente, a superacdo de muitos dos modelos educacionais tradicionalmente em
vigor.

No contexto legal, tanto a Constituicdo Federal de 1988 quanto o Estatuto da Crianca e
do Adolescente de 1990 representam marcos normativos cruciais que garantem o direito a
protecdo integral de criancas e adolescentes. A partir desses pilares legislativos, uma série de
leis, resolugdes e programas, tanto no ambito nacional quanto local, foram estabelecidos com o
propdsito de atender e implementar progressivamente esses principios.

A extensdo da jornada escolar ganha destaque no artigo 34 e no paragrafo 2° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, que estabelece que a jornada escolar do ensino
fundamental deve incluir, no minimo, quatro horas de trabalho efetivo em sala de aula, com a
progressiva ampliacdo do periodo de permanéncia na escola. Além disso, o ensino fundamental

deve ser ministrado progressivamente em tempo integral, de acordo com as diretrizes do sistema
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de ensino. O artigo 87 enfatiza a necessidade de esforcos coordenados para efetivar essa
transicdo, destacando que "todos os esforcos serdo conjugados objetivando a progressao das
redes escolares publicas urbanas de ensino fundamental para o regime de escolas de tempo
integral” (Brasil, 1996).

A escola de tempo integral ndo é meramente uma extensdo da jornada escolar diaria; ela
transcende os limites dos saberes escolares e abraca os saberes locais ou comunitarios como
parte essencial do processo educativo. Este modelo desafia a concepcéo tradicional da escola
ao considerar a necessidade de adquirir conhecimentos para o pleno exercicio da cidadania,
bem como para o reconhecimento das singularidades individuais e das especificidades de cada
comunidade, grupo social/étnico ou regido (Bezerra, 2009, p. 99). Além disso, estimula a
reavaliacdo das funcbes da escola, do profissional de educacdo e de sua pratica pedagdgica

A extensdo da jornada escolar no Brasil tem sido objeto de discussdo por um longo
periodo, sendo formalmente estabelecida como politica publica a ser planejada e renovada pela
Unido, estados e municipios a partir da década de 1990. Essa iniciativa encontra respaldo em
marcos legais importantes, incluindo o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei
8.069/1990; a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), Lei 9.394 de 1996; a
Portaria Normativa Interministerial 17, de 24/04/2007 (que institui o Programa Mais
Educacdo); e o Decreto 7.083, de 27/01/2010 (que distribuiram as diretrizes para a
implementacdo do Programa Mais Educagéo nas escolas) (Brasil, 1990, 1996, 2007, 2010).

Na ultima versdo do novo Plano Nacional de Educacdo a meta nimero 6 é oferecer
educacdo em tempo integral em 50% das escolas publicas de educacéo basica para atender, pelo
menos, 25% do total de alunos. A meta se desdobra em oito estratégias: 1) ampliacdo do tempo
(igual ou superior a 7 horas diarias; 2) construcdo de escolas com padrdo arquiteténico e de
mobiliario adequado para atendimento em tempo integral, prioritariamente em comunidades
pobres; 3 melhoria e ampliacédo dos recursos de infraestrutura e equipamentos, material didatico
e formacéo para os professores; 4) articulagdo no territorio — fomentar a articulagéo da escola
com os diferentes espagos educativos, culturais e esportivos, e equipamentos publicos; 5)
parcerias com entidades privadas; 6) parcerias com Organizagfes N&o Governamentais; 7)
atendimento em tempo integral a diversidade (escolas do campo, indigenas e quilombolas); 8)
tempo integral para pessoas com necessidades educacionais especiais, assegurando
atendimento educacional especializado complementar e suplementar ofertado em salas de

recursos multifuncionais da prdpria escola ou em instituicbes especializadas.
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Essas estratégias representam um compromisso nacional com a promog&o da educacao
em tempo integral como um meio de melhoria da qualidade da educacgdo basica no pais, bem
como de atender as necessidades especificas das comunidades e dos estudantes, incluindo
aqueles com deficiéncias educacionais especiais.

A iniciagédo das escolas de tempo integral em Minas Gerais, conforme investigacoes
conduzidas em 2021, via o portal de Educacdo® deste estado, remonta ao ano de 2007. O
propdsito deste programa era estender a jornada educacional dos estudantes para sete horas
diarias, incorporando um conjunto diversificado de atividades extracurriculares, incluindo
modalidades esportivas, artisticas e sessdes de refor¢o académico.

A fase piloto deste projeto envolveu a implementagdo em escolas selecionadas em
diversas regides do estado, com o intuito de examinar a exequibilidade da iniciativa e refinar o
modelo de implementacdo. Com o tempo, 0 programa experimentou uma expansao, abrangendo
outras unidades escolares estaduais, 0 que implicou em investimentos para a adequacdo das
estruturas fisicas das escolas e recrutamento de corpo docente e staff adicional.

Uma avaliacdo dos dados disponiveis no portal da Educacdo de Minas Gerais, feita em
agosto de 2021, revelou que, até o ano de 2011, o programa de escolas em tempo integral havia
alcancado uma fase de plena consolidacao e expansdo em varias instituicdes educacionais no
estado. Este programa distingue-se no panorama educacional brasileiro, especialmente pela sua
oferta extensiva de atividades extracurriculares.

O modelo de educacdo integral adotado em Minas Gerais destaca-se dos demais
modelos nacionais, primordialmente pela diversidade e abrangéncia das atividades
extracurriculares disponibilizadas. Estas atividades variam desde disciplinas de musica e artes
até iniciativas esportivas e programas de inclusdo digital. A abordagem adotada no ensino
publico de Minas Gerais, focada em atividades extracurriculares, alinha-se a perspectiva de uma
educacdo holistica e enriguecedora, corroborando com autores que defendem o impacto
positivo da educagéo integral no desenvolvimento abrangente dos alunos, estimulando néo
apenas suas competéncias cognitivas, mas também sociais e culturais.

Dessa forma, pode-se concluir que, durante o periodo de consolidacdo do programa de
escolas em tempo integral, Minas Gerais notabilizou-se nacionalmente por sua estratégia
inclusiva e diversificada, contribuindo significativamente para a educacdo integral dos

estudantes do estado.

5 https://www.educacao.mg.qgov.br/
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Ao longo do tempo, as instituicdes de ensino que operam em regime de tempo integral
no estado de Minas Gerais tém sido objeto de avaliagbes positivas, as quais evidenciam
progressos significativos tanto nos niveis de aprendizagem quanto na qualidade do ensino
proporcionado aos discentes. O programa persiste como um componente crucial da politica
educacional mineira, reforcando seu compromisso com a promoc¢do de uma formagdo
abrangente e integrada.

Ap0s pesquisa pelas informacdes das escolas estaduais, em 2021 fez-se necessario
pesquisa no site da prefeitura de Uberlandia® em busca de informagGes sobre a implantagdo da
escola de tempo integral em Uberlandia. Assim como em outras cidades de Minas Gerais,
ocorreu por meio do programa estadual "Escola de Tempo Integral”, langado em 2007.

Inicialmente, a implementacdo do programa em Uberlandia se deu por meio da escolha
de algumas escolas piloto que receberam a infraestrutura necessaria e o investimento em
recursos humanos para a oferta das atividades extracurriculares. Essas escolas serviram como
modelo para as demais unidades escolares que aderiram ao programa posteriormente.

Complementando este panorama, informacdes obtidas através do portal de Educacéo de
Minas Gerais indicam que, com a passagem dos anos, a modalidade de ensino integral
experimentou um crescimento notavel em Uberlandia.

Atualmente, a cidade é dotada de vérias escolas estaduais que disponibilizam o ensino
em tempo integral, demonstrando uma evolugdo constante na oferta educacional voltada para
uma formacdo mais completa e diversificada. Segue algumas delas: Escola Estadual Professor
Arlindo de Melo - bairro Jardim Europa; Escola Estadual Jodo Rezende - bairro Saraiva; Escola
Estadual Dr. Luiz Gomes de Moura - bairro Morumbi; Escola Estadual José de Paiva Netto -
bairro Chécaras Tubalina; Escola Estadual Professora Olga Benario Prestes - bairro Santa
Luzia; Escola Estadual Presidente Juscelino Kubitschek de Oliveira - bairro Osvaldo Rezende;
Escola Estadual Professor Roberto Santos - bairro Pampulha; Escola Estadual Professor
Rogério Ceravolo Caldas - bairro Jardim Brasilia. E importante ressaltar que a lista pode n&o
estar completa e que as escolas podem sofrer alteragdes ao longo do tempo, por isso é
importante consultar anualmente a Secretaria Estadual de Educacao de Minas Gerais para obter
informacoes atualizadas.

As disciplinas oferecidas nas escolas de tempo integral estaduais de Uberlandia séo as
mesmas disciplinas obrigatorias do curriculo comum, definidas pela Base Nacional Comum

Curricular (BNCC). Entre elas, destacam-se: Lingua Portuguesa, Matematica, Biologia,

6 Site da prefeitura de Uberlandia https://bit.ly/smeudi, acessado em 2021.
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Quimica, Fisica, Historia, Geografia, Filosofia, Sociologia, Lingua Estrangeira Moderna
(geralmente Inglés ou Espanhol).

Além dessas disciplinas, as escolas de tempo integral também oferecem uma série de
atividades extracurriculares que complementam a formacao dos estudantes. Entre elas, podem
estar: Artes (teatro, musica, danca, artes visuais etc.) Esportes (futebol, vblei, basquete, natacdo
etc.) Oficinas de producgdo de contetdo (jornalismo, blog, produgdo de videos etc.) Iniciagdo
cientifica (pesquisa, desenvolvimento de projetos etc.) Tecnologia (programacao, robdtica etc.)
Lideranca e empreendedorismo (desenvolvimento de projetos, organizacdo de eventos etc.)

As atividades extracurriculares variam de acordo com a escola e com as necessidades e
interesses dos estudantes. O objetivo é proporcionar uma formacao integral e diversificada, que
contemple ndo sO os aspectos cognitivos, mas também os emocionais, sociais e culturais.
Atualmente, as escolas de tempo integral estaduais em Uberlandia sdo direcionadas
exclusivamente para o Ensino Médio. As escolas estaduais de Ensino Fundamental 1 em
Uberlandia tém jornada escolar de 4 horas por dia, conforme estabelecido na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB).

Em uma analise realizada através do portal da cidade de Uberlandia em 2021, observa-
se que a administracdo municipal inaugurou, em 2023, sua primeira unidade de ensino
fundamental operando no regime de tempo integral. Situada na regido leste da cidade, esta
escola iniciou suas atividades letivas oferecendo uma jornada continua de ensino. Esta acdo esta
em consonancia com as politicas educacionais nacionais que visam a expansdo do ensino
fundamental em horério integral, refletindo um esforco para aumentar significativamente a
inclusdo educacional em um periodo relativamente curto.

A adesédo de Uberlandia a estas politicas educacionais, com a implementagéo da Escola
de Ensino Fundamental de Tempo Integral, representa um marco importante no avanco da
qualidade educacional oferecida no municipio. A operacionalizacdo desta modalidade de ensino
ndo s6 proporciona aos estudantes um acesso ampliado a um leque diversificado de atividades
extracurriculares, incluindo préaticas esportivas e culturais, mas também promove uma
formacdo académica mais abrangente. Este modelo educativo visa ndo apenas o aprimoramento
das habilidades académicas dos estudantes, mas também o desenvolvimento integral dos
mesmos, abrindo caminhos para um espectro mais vasto de oportunidades de crescimento
pessoal e social.

Portanto, a implementacdo da escola de tempo integral para o ensino fundamental, em

Uberlandia, exemplifica um compromisso significativo com a melhoria continua da educacéo,
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alinhando-se as estratégias nacionais de ampliacdo da jornada escolar. Este avanco reflete uma
tendéncia mais ampla de valorizacdo da educacéo integral como um meio eficaz de enriquecer
a experiéncia educacional dos estudantes, preparando-os de forma mais completa para os

desafios e oportunidades do século XXI.

2.1 Educacéo integral e escola de tempo integral: conceito(s) e contexto(s)

A Educacdo Integral e a Escola de Tempo Integral emergem como conceitos
fundamentais nas discussdes sobre reformas no sistema educacional contemporaneo. Essas
abordagens pedagdgicas sdo delineadas para transcender o ensino académico convencional,
englobando os aspectos sociais, emocionais e culturais inerentes ao desenvolvimento humano.
A base da Educacao Integral reside na premissa de que a formacéo de um individuo estende-se
para além da aquisicdo de contetdos curriculares tradicionais, visando fomentar um
desenvolvimento holistico do estudante. Esta visdo implica a criacdo de ambientes educativos
gue incentivem a criatividade, a autonomia, a cidadania ativa e o desenvolvimento de um senso
critico nos estudantes, além de promover a ideia de aprendizagem ao longo da vida,
considerando a educacdo como um processo continuo que ultrapassa os limites fisicos da sala
de aula.

Miguel Arroyo (2015), em suas reflexdes sobre a tematica, articula que "A educagdo
integral € uma concepcao que, a0 mesmo tempo que ndo se reduz a uma mera extensao da
jornada escolar, ndo se confunde com uma educacao extracurricular ou complementar" (Arroyo,
2015, p. 11). Essa perspectiva evidencia uma critica & concepcao restrita de educacéo integral
como simples acréscimo de horas no ambiente escolar, apontando para uma compreensdo mais
ampla gque abarca diversas dimensdes da experiéncia humana.

Por outro lado, a Escola de Tempo Integral é reconhecida como uma institui¢do
educacional que proporciona um periodo de permanéncia estendido para os estudantes,
diferenciando-se das escolas tradicionais. A extensdo da jornada escolar possibilita a inclusao
de uma variedade de atividades extracurriculares, tais como esportes, artes, musica, tutorias
académicas e projetos sociais, com 0 objetivo de enriquecer a experiéncia educacional e
oferecer uma formacdo mais abrangente que transcende o curriculo formal. Além disso, as
Escolas de Tempo Integral visam apoiar as familias ao facilitar a conciliacdo entre as
responsabilidades de trabalho dos pais e 0 acompanhamento da trajetéria educacional dos
filhos.
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A implementacdo da educagdo integral e da escola de tempo integral no Brasil € um
processo complexo que enfrenta mdltiplos desafios, incluindo a escassez de recursos
financeiros necessarios para a contratacdo de docentes qualificados, aquisicdo de materiais
didaticos, equipamentos e adequacdo da infraestrutura fisica das instituicdes de ensino.
Adicionalmente, ha uma demanda premente por formagdo docente que habilite os educadores
a adotarem uma abordagem pedagdgica integral, capacitando-os a desenvolver propostas
pedagdgicas que respondam as diversas necessidades dos estudantes e a mediar o aprendizado
em diferentes areas do conhecimento. Enfrenta-se, ainda, resisténcias de ordem social,
especialmente de familias que questionam a extensdo da jornada escolar ou que enfrentam
dificuldades financeiras para suportar custos adicionais, como transporte e alimentacdo dos
estudantes. Apesar desses obstaculos, a educacdo integral e a escola de tempo integral oferecem
perspectivas promissoras para o cenario educacional brasileiro, destacando-se a potencial
melhoria do desempenho académico — particularmente entre alunos em situagdes de
vulnerabilidade socioecondémica —, a redugdo das desigualdades educacionais ao garantir
oportunidades de aprendizado e desenvolvimento a todos os estudantes, e a promoc¢do de uma
formacdo mais holistica, focada no desenvolvimento de competéncias, habilidades e valores

essenciais para a vida em sociedade.

A educacdo integral desafia as estruturas tradicionais de ensino ao propor uma
abordagem que considera o desenvolvimento pleno do aluno, enfrentando obstaculos
como a falta de recursos financeiros e a necessidade de formag&o docente especifica.
No entanto, ela apresenta um potencial transformador ao promover a equidade e a
melhoria da qualidade educacional. (Moll, 2012).

Apesar dos obstaculos, a Educacao Integral e a Escola de Tempo Integral detém o
potencial de contribuir substancialmente para a melhoria do desempenho académico,
especialmente entre estudantes em situacdo de vulnerabilidade socioecondmica, e para a
reducdo das desigualdades educacionais, promovendo uma formacdo mais holistica e

diversificada que atenda as necessidades e aspira¢des de todos os estudantes.

2.2 Escola Municipal Dr. Afréanio de Freitas Azevedo

Como pesquisadora a escolha da instituicdo Escola Municipal Dr. Afrénio de Freitas
Azevedo, é estratégica e promissora. A escola, recentemente inaugurada e operando em tempo
integral, apresenta um ambiente promissor para inovagdes pedagogicas que visam atender

alunos do ensino fundamental 1. Além disso, ao considerar que o0 pensamento computacional
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estimula habilidades criticas como solugdo de problemas, criatividade e pensamento l6gico, sua
aplicacdo nessa etapa educacional promete ndo apenas uma alfabetizacdo digital, mas também
0 desenvolvimento de competéncias fundamentais para o século XXI. Esse cenario é
potencializado pela estrutura de tempo integral, que proporciona aos alunos uma maior
dedicacdo e tempo de prética, essenciais para a efetividade do programa. Portanto, a Escola
Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo representa o palco ideal para implementar e estudar
0s impactos do pensamento computacional, configurando-se como um modelo potencial para
outras instituicGes educacionais.

Segundo o site da prefeitura de Uberlandia (2023), em 10 de fevereiro de 2023 foi
inaugurada a escola de tempo integral do Fundamental I. A primeira escola municipal de ensino
fundamental de tempo integral foi inaugurada e recebeu o nome de Escola Municipal Doutor

Afranio de Freitas Azevedo.

Figura 2: Inauguragdo da Escola Municipal Dr. Afrénio de Freitas Azevedo

Fonte: Prefeitura Municipal de Uberlandia (2023)

A nova Escola Municipal Doutor Afranio de Freitas Azevedo, localizada no bairro
Grand Ville em Uberlandia, atende ndo s6 aos moradores da regido, mas também de bairros
proximos como Dom Almir, S&o Francisco, Prosperidade e Aclimacdo. A escolha da

localizacdo pela Prefeitura se deu em razdo do desenvolvimento urbano ocorrido nos ultimos

51



anos na regido leste da cidade. Com capacidade para atender 700 estudantes do 1° ao 5° ano, a
escola oferece tanto a jornada regular quanto a jornada ampliada em periodo integral. A
unidade, que possui 12 salas de aula, quadra poliesportiva coberta, laboratério de informatica,
laboratorio de ciéncia e matematica, biblioteca, auditdrio, setor administrativo e cantina, foi
construida em uma érea total de 23 mil metros quadrados, com &rea construida de 3,2 mil metros

quadrados e conta com 100 profissionais.

Figura 3: Fachada da Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo

Fonte: Prefeitura Municipal de Uberlandia (2023)

A escola homenageia 0 ex-secretdrio municipal de Educacdo Afrénio de Freitas
Azevedo, falecido em 2015 aos 75 anos de idade, que comp6s a equipe do prefeito Odelmo
Ledo em seus dois primeiros mandatos frente a Prefeitura de Uberlandia (2005-2008 e 2009-
2012) e trabalhou em conjunto com o prefeito na reestruturacéo fisica e pedagodgica da educacao
municipal, que incluiu a ampliacdo de vagas na rede, a construcdo de escolas, a incluséo de
processos pedagdgicos e melhorias na merenda escolar.

A parceria entre Afranio Azevedo e Odelmo Ledo foi responsavel por conferir ao
prefeito, em 2007, o prémio nacional Gestor Eficiente da Merenda Escolar, concedido pela

organizacdo Fome Zero. A escola ja esta em funcionamento desde o comego da semana para a
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jornada regular e iniciara o atendimento em periodo integral apés sele¢éo entre os matriculados,
a ser realizada entre 13 e 15 de fevereiro.

No periodo complementar, a grade curricular da escola é composta pelas disciplinas
"Leitura e Producdo de Texto", "Laboratério de Matematica”, "Esporte e Recreacdo”,
"Educacdo para a Cidadania" e "Culturas e Saberes em Arte". Todas as atividades seréo
conduzidas por professores, com o auxilio de tecnologias como notebooks educacionais
(Chromebooks). Além disso, os 200 alunos do periodo integral recebem quatro refeicdes - café
da manh@, colacéo, almoco e jantar - enquanto estiverem na unidade.

A implementagdo do pensamento computacional em escolas de educacdo basica é uma
tendéncia mundial, tendo em vista a necessidade de formar cidadaos criticos e preparados para
lidar com a crescente digitalizacdo da sociedade e o mercado de trabalho cada vez mais voltado
para a tecnologia.

No caso especifico de uma escola de educagdo basica em tempo integral em Uberlandia,
a implementacdo do pensamento computacional pode trazer inimeros beneficios. Em primeiro
lugar, essa abordagem permitira aos alunos desenvolver habilidades fundamentais, como a
resolucdo de problemas, a comunicacdo, a colaboracdo e o pensamento critico, que séo
essenciais para o sucesso académico e profissional.

Além disso, a introducdo do pensamento computacional no curriculo escolar pode
aumentar o interesse dos alunos pela tecnologia e estimula-los a explorar e experimentar novas
ferramentas e recursos digitais, tornando a aprendizagem mais motivadora e envolvente. Por
fim, a implementacdo do pensamento computacional pode contribuir para a formacdo de
cidaddos conscientes e responsaveis, capazes de compreender as implicacdes éticas, sociais e
culturais da tecnologia e utiliza-la de maneira critica e reflexiva.

Assim, a realizacdo desse projeto de pesquisa visa investigar os impactos da
implementacdo do pensamento computacional como metodologia de ensino em uma escola de
educacdo basica em tempo integral em Uberlandia, Escola Municipal Dr. Afrénio de Freitas
Azevedo localizada em um bairro periférico da cidade que atende alunos do Ensino
Fundamental 1, pode ser de grande relevancia, tanto para a comunidade escolar quanto para a
sociedade em geral. Os resultados obtidos servirdo como base para o desenvolvimento de

politicas publicas educacionais e para aprimorar praticas pedagogicas em outras escolas.
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CAPITULO 3
METODOLOGIA

Neste capitulo, delineia-se a estrutura metodoldgica adotada, para abordar a questéo
central da pesquisa e atingir os objetivos propostos. Inicia-se com a articulagcdo do arcabouco
metodologico que orienta a investigacdo. Em seguida a explicacdo dos processos
metodoldgicos usados para o desenvolvimento, validacéo e aplicacdo da formacédo continuada.
Por fim a avaliagdo da formacao continuada por parte dos professores envolvidos.

A metodologia adotada é de natureza qualitativa, privilegiando a interpretacdo das
percepcbes dos individuos em relacdo a tematica e as técnicas inerentes ao pensamento
computacional, sem a exigéncia de quantificacdo dessas interacdes. Conforme elucidado por
Silveira e Cordova (2009), o estudo qualitativo distancia-se da necessidade de
representatividade estatistica, inclinando-se mais para o entendimento aprofundado das
dindmicas dentro de um grupo social especifico. As propriedades distintivas dessa abordagem

incluem:

objetivagdo do fenbmeno; hierarquizacdo das acdes de descrever, compreender,
explicar, precisdo das relagBes entre o global e o local em determinado fendmeno;
observancia das diferengas entre 0 mundo social e 0 mundo natural; respeito ao carater
interativo entre os objetivos buscados pelos investigadores, suas orientagdes tedricas
e seus dados empiricos; busca de resultados os mais fidedignos possiveis; oposi¢do
ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias
(Silveira; Cordova, 2009).

Caracteriza-se como bibliografica, documental e aplicada. A pesquisa bibliogréafica é
fundamental quando se pretende realizar um levantamento exaustivo da literatura disponivel,
fornecendo uma base so6lida de conhecimento tedrico. 1sso é crucial para identificar lacunas nas
pesquisas atuais, configurar novas perguntas de pesquisa, ou fundamentar teoricamente estudos
empiricos. Esta metodologia permite ao pesquisador situar seu estudo dentro do dialogo
académico mais amplo, estabelecendo conexdes entre sua pesquisa e os trabalhos anteriores no
campo de estudo.

Conforme elucidado por Severino (2007, p. 120), “Esta pesquisa caracteriza-se como
bibliogréfica, que consiste em um estudo baseado em fontes documentais, como livros, artigos,
dissertagdes e teses, com o objetivo de conhecer e analisar as principais contribuicdes teoricas

sobre o tema em questdo.”
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A citacdo de Severino (2007), implica entender o escopo e a metodologia de uma
pesquisa bibliografica no contexto académico. Nesta abordagem, a pesquisa é delineada pela
exploracdo de materiais j& publicados, tais como livros, artigos de periodicos, dissertacdes e
teses. O propdsito central € compilar, conhecer e analisar as contribui¢des tedricas existentes
sobre um tema especifico.

Inicialmente, sera realizado um estudo bibliografico de diversos autores, dentre eles
Jeanette Wing (2006), Seymour Papert (1980), Christian Puhlmann Brackmann (2017), Mitch
Resnick (2006), Yasmin Kafai, Antonio Ndévoa, Philippe Perrenoud, Bernardete Gatti, Selma
Garrido Pimenta, sobre a relevancia da Cultura Digital, Pensamento Computacional e formacao
de professores. Esses autores pesquisados, formam o referencial teérico do estudo e as
referéncias bibliograficas de analise através de livros, artigos cientificos, sites especializados
em educacéo.

A pesquisa documental decorre durante todo o processo do projeto de pesquisa,
elaborada no que se baseia o0 Plano Nacional de Educacdo (PNE ) regulamentado em 2014, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDB, Lei n°® 9.394/1996), a Resolu¢do CNE/CP N° 1, de 27 de outubro
de 2020, a Lei 4513/2020 institui a Politica Nacional de Educacdo Digital ( PNED), os
itinerarios do Centro de Inovacédo para a Educacao Brasileira (CIEB) e Parecer CNE/CEB N°
2/2022, homologado pelo Ministério da Educacdo (MEC). Tais documentos sdo os norteadores
para levantamento dos dados e as informacgdes necessarias para elaboracdo de um plano de
formacdo continuada que atenda as necessidades dos professores para a introducdo do
pensamento computacional.

Foi desenvolvido um site intitulado Mentes Computacionais’, o que inspirou para o
nome da formacdo continuada, que serve como um repositorio de referéncias bibliogréficas e
documentais examinadas ao longo do estudo. Esse site tem o propdsito de atuar como um
instrumento de suporte para professores, proporcionando um meio educacional que contribui
para a formacdo em Pensamento Computacional. O objetivo principal € simplificar a consulta
ao arsenal de documentos investigados durante as analises documentais.

Para andamento na pesquisa se fez necessario envio do trabalho (Apéndice) a um
Comité de Etica (CEP). CEP é um colegiado interdisciplinar e independente, de relevancia
publica, de carater consultivo, deliberativo e educativo, criado para defender os interesses dos

7 Site Mentes Computacionais: https://bit.ly/carolmentescomputacionais
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participantes da pesquisa em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento
da pesquisa dentro de padrbes éticos De acordo com a Resolucdo n° 466/12 e a Resolugéo n.
510/16, “toda pesquisa envolvendo seres humanos deve ser submetida a apreciacdo de um
Comité de Etica em Pesquisa (CEP)”, de forma que, caso receba sua aprovagio, possa ser
iniciada em seguida a coleta de dados, conforme prevé a resolugéo.

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo, na zona
urbana de Uberlandia, a qual atende alunos do Fundamental 1, sendo 200 desses alunos em
tempo integral. A estimativa do publico-alvo é de 5 participantes, sendo um representante de
cada campo integrador. Assim, a primeira etapa do trabalho foi a aplicacdo de um diagnostico
para os professores que se encontra no Apéndice A, para verificar acompreenséo que 0s sujeitos
da pesquisa tém sobre o Pensamento Computacional como metodologia de ensino.

Ao longo da andlise dos documentos e da investigacao académica realizada, foi possivel
estabelecer uma conexé&o significativa com os trabalhos desenvolvidos pelo Professor Christian
Puhlmann Brackmann. Sua abordagem inovadora e suas contribui¢cdes substanciais ao campo
da Educacdo, especialmente no que tange a integracdo do Pensamento Computacional na
Educacao Basica, emergiram como fundamentais para o embasamento tedrico desta pesquisa.

Christian Puhlmann Brackmann é um académico e pesquisador brasileiro cuja
contribuicdo para o campo da Educacdo, especialmente no que se refere ao Pensamento
Computacional na Educacdo Basica, tem sido notavel. Sua atuacdo académica € marcada por
uma abordagem interdisciplinar, buscando integrar os principios da computacdo na pratica
pedagdgica com o objetivo de desenvolver habilidades logicas, criticas e criativas nos
estudantes.

Brackmann é doutor em Informaética na Educacdo pela Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), uma das principais instituicdes do pais na area de Tecnologia e
Educacdo. Seu trabalho de pesquisa abrange diversas areas, incluindo o desenvolvimento de
metodologias para o ensino de programacdo e robotica educacional, com um foco especial no
aprimoramento do pensamento computacional entre alunos do ensino fundamental e médio.

Um dos principais feitos de Brackmann é sua contribuicdo para o desenvolvimento e a
implementacdo de estratégias pedagdgicas que facilitam a inclusdo do pensamento
computacional no curriculo escolar. Ele defende que o ensino de conceitos computacionais,
quando integrado de forma eficaz a educacdo, pode oferecer aos alunos ferramentas valiosas
para resolver problemas complexos, tanto em contextos académicos quanto em situacdes do

cotidiano.
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Além de sua produgdo académica, Brackmann tem atuado ativamente na formacéo de
professores, preparando-os para incorporar tecnologias digitais e praticas de pensamento
computacional em suas aulas. Essa capacitacdo docente é essencial para a efetiva
implementacao de uma educacao que esteja alinhada as demandas da sociedade contemporanea,
caracterizada pela presenca marcante da tecnologia em todos os aspectos da vida humana.

Brackmann também é conhecido por sua participacdo em projetos de extensdo que
visam democratizar o acesso a educacdo tecnoldgica. Por meio de oficinas, cursos e palestras,
ele tem trabalhado para tornar o aprendizado de programacao e robotica acessivel a um publico
mais amplo, incluindo estudantes de escolas publicas que, de outra forma, poderiam néo ter
oportunidades de contato com essas areas do conhecimento.

A pesquisa e os trabalhos desenvolvidos por Christian Puhlmann Brackmann refletem
um compromisso com a inovacao educacional e a melhoria da qualidade de ensino. Seu enfoque
no pensamento computacional como uma competéncia fundamental para o século XXI
contribui significativamente para o avanco das préaticas pedagdgicas e para a formacdo de
cidadaos aptos a enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais digital.

A relevancia dos estudos de Brackmann reside na sua capacidade de entrelacar a
tecnologia com praticas pedagoOgicas contemporaneas, visando o desenvolvimento de
habilidades criticas e criativas nos estudantes. Este encontro académico com a obra de
Brackmann ndo apenas enriqueceu a base tedrica da pesquisa, mas também inspirou uma
reflexdo sobre as potencialidades da educacao tecnoldgica como ferramenta de transformacéo
no processo educativo.

Durante esse processo de analise dos documentos e a partir dos estudos, contactamos o
professor pesquisador Christian Puhlmann Brackmann na area de Tecnologia Educacional, para
a realizacdo da live de abertura da formacéo continuada, abordando a Computacao na Educacgéo
Basica, cujo titulo: Computacdo na Educacdo Béasica: Estado da arte e desafios.

A live foi inicio da Formagao Continuada “Mentes Computacionais”. Segue o resumo
da live " Computacgéo na Educacédo Basica: Estado da arte e desafios"

O professor Christian comecou a live contextualizando o surgimento da Computacao na
Educacgdo Baésica. Ele explicou que, desde a década de 1950, a computagdo vem sendo vista
como uma ferramenta que pode ser utilizada para a educacdo. No entanto, apenas a partir da
década de 2010, a Computagéo passou a ser considerada uma area de conhecimento essencial

para a formacéo dos estudantes.
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Esse reconhecimento se deve, principalmente, ao aumento da presenca da tecnologia na
vida das pessoas. Atualmente, a computacao é utilizada em diversas atividades, desde o trabalho
até o lazer. Por isso, é importante que os estudantes aprendam a usar a computacédo de forma
critica e responsavel.

Apesar do reconhecimento da importancia da Computacdo na Educacdo Baésica, ainda
existem alguns desafios para a implementacdo dessa area no curriculo escolar. Um dos
principais desafios é a formacdo dos professores. Muitos professores ndo possuem formacao
especificaem Computacéo, o que dificulta a implementacéo de atividades e projetos nessa area.

Outro desafio é a falta de recursos tecnoldgicos nas escolas. Muitas escolas ndo possuem
computadores ou internet suficientes para atender a todos os estudantes.

Apesar dos desafios, a Computacdo na Educacao Basica oferece diversas possibilidades
para a aprendizagem dos estudantes. A computacdo pode ser utilizada para desenvolver
habilidades e competéncias importantes para o século XXI, como pensamento critico, resolucéo
de problemas e criatividade. Além disso, a computacdo pode ser utilizada para tornar as aulas
mais interessantes e motivadoras para os estudantes.

A live do professor Christian foi um importante momento para discutir o estado da arte
da Computacdo na Educacdo Basica. O professor apresentou os desafios e as possibilidades de
implementacdo dessa area no curriculo escolar. Também foi um momento de troca de
experiéncias entre 0s professores participantes. Os professores compartilharam suas
experiéncias de implementacédo de atividades e projetos de Computacdo na Educacdo Basica.

A live foi um importante passo para a disseminacdo da Computacdo na Educacao
Basica. A discussdao sobre os desafios e as possibilidades de implementacdo dessa area é
essencial para o desenvolvimento de uma educacao de qualidade para todos os estudantes.

O professor Christian fez algumas recomendacdes para os professores que desejam
implementar a Computacdo na Educacdo Basica: Comece aos poucos. Ndo é preciso
implementar todas as competéncias da BNCC da Computagdo de uma vez. Comece com
atividades simples e vd aumentando o nivel de complexidade a medida que os estudantes forem
adquirindo habilidades; utilize recursos tecnoldgicos que os estudantes ja conhecem. Nao é
preciso investir em equipamentos caros. Utilize recursos tecnoldgicos que os estudantes ja
conhecem, como smartphones e tablets; faca parcerias com outras areas do conhecimento. A
Computacdo pode ser integrada a outras areas do conhecimento, como Matematica, Lingua
Portuguesa e Ciéncias; avalie os resultados. E importante avaliar os resultados das atividades e

projetos de Computacéo para verificar se estdo sendo efetivos.
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Essas recomendacOes podem ajudar os professores a implementar a Computacdo na
Educacdo Bésica de forma eficaz.

Antes de dar andamento a formagdo continuada ‘“Mentes Computacionais” um
formulario de diagnostico® foi aplicado com a finalidade de entender o nivel de conhecimento
dos professores em relagdo ao Pensamento Computacional e identificar a perspectiva dos
participantes sobre a integracdo do Pensamento Computacional e da tecnologia no ambiente
escolar.

Para que os professores possam desenvolver habilidades de pensamento computacional
e transmitir esses conhecimentos aos alunos, é imprescindivel oferecer formacdo continuada
especifica, além de materiais didaticos e atividades préticas. E fundamental que essa formagéo
seja continua e atualizada, visando ao aprimoramento constante dos profissionais. O
planejamento® da formacdo continuada Mentes Computacionais esta descrito no item 4.1
Formacdo Continuada- Mentes Computacionais.

Apo6s aplicacdo do diagndstico inicial foram feitas entrevistas e observagdes, pois ira
embasar a formacdo continuada dos professores. Questionario aos professores que atenderao
no integral. https://bit.ly/fcquestinicial. Com base nas informacgdes coletadas, a formacéo
continuada sera adaptada para atender as necessidades especificas dos professores, visando
garantir uma experiéncia de aprendizado efetiva e significativa.

Durante a formacdo foi utilizado o Google Sala de aula. Foi possivel vivenciar a
utilizacdo do Google Sala de Aula como ambiente virtual para disponibilizar a formacéo
continuada Mentes Computacionais. Essa experiéncia foi muito positiva, pois possibilitou o
acesso a um contetdo de qualidade de forma flexivel e acessivel.

O Google Sala de Aula foi utilizado para disponibilizar os materiais da formagé&o, como
videos, artigos, exercicios e foruns de discussao. Os materiais foram organizados de forma clara
e intuitiva, facilitando o aprendizado.

A formacéo foi dividida em 6 médulos, cada um com um tema especifico. Cada médulo
era composto por videos, exercicios e foruns de discussdo. Os videos eram curtos e didaticos,
e 0s exercicios eram uma forma de consolidar o aprendizado. Os féruns de discussao eram uma
oportunidade de compartilhar ideias e tirar davidas com outros participantes.

Por fim, a avaliacdo da formacao continuada, identificando possibilidades e barreiras da

introdugdo do pensamento computacional na educagdo basica. Os resultados serdo

8 Diagnostico inicial https://bit.ly/fcquestinicial
9 Plano de formagéo continuada
https://drive.google.com/file/d/1txzsLrZimANjMznkaonjan2pxESunlg/view?usp=drive_link
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compartilhados com a Assessoria Pedagdgica da Rede Municipal de Uberlandia visando

disseminar as boas praticas e contribuir para o avanco do ensino de computacao nas escolas.

3.1 Trabalhos relevantes para a presente pesquisa

Nos ultimos cinco anos, foram notados avangos significativos na integracdo do
pensamento computacional (PC) na educacéo basica e na formacéo de professores. A literatura
tem apoiado cada vez mais a ideia do PC como um conjunto interdisciplinar de habilidade
enraizadas na ciéncia da computacao, vitais para os curriculos do ensino fundamental e médio
em diversas disciplinas, comecando nas séries iniciais,

Vaérios trabalhos destacaram a necessidade de dotar os professores de competéncias para
promover o PC na sala de aula. Foi colocada uma énfase consideravel na necessidade de
programas de formacéo de professores para formar eficazmente professores em formacao em
PC, o que tem sido relativamente pouco focado. Aponta-se que uma reformulagdo dos cursos
de tecnologia educacional e dos métodos de ensino é crucial para o desenvolvimento dessas
competéncias nos futuros educadores.

Além disso, a investigacdo tem demonstrado a importancia das tecnologias digitais e
dos métodos de ensino que apoiam a adogdo do PC na sala de aula. Isto requer professores bem
preparados e capazes de integrar estas competéncias nas suas praticas docentes. No Brasil, por
exemplo, estudos tém como objetivo compreender como o PC € abordado nos cursos de
Formacdo de Professores e o papel das tecnologias digitais e das metodologias de ensino nesse
contexto.

Através da anélise de trabalhos ja realizados como o de Eduarda de Assuncéo Pacheco
e Pedro Augusto Farias de Souza (2020), que realizou uma revisdo sistematica evidenciando o
pensamento computacional como um campo emergente na pesquisa educacional, percebe-se
uma lacuna significativa na literatura sobre a implementacdo pratica esse conceito na sala de
aula. Esta constatacdo e corroborada pela pesquisa de Renata Ferreira e colegas (2022), que
mapearam producdes cientificas em torno da formacdo de professores para a adogdo do
pensamento computacional, apontando para a necessidade de estratégias de formacéo
continuada que superem os desafios atuais. Adicionalmente, o trabalho de Karina Rodrigues
Pereira Araujo e colaboradores (2020), ao propor uma formacdo baseada em metodologias
ativas e de aprendizagem colaborativa, oferece um caminho promissor para a integragcao do

pensamento computacional no curriculo escolar. Em minha pesquisa, busco contribuir para este
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corpo de trabalho, explorando métodos e estratégias que possam efetivamente traduzir a teoria
do pensamento computacional em praticas pedagogicas concretas.

Estes trabalhos sublinham uma transformacdo continua na formacdo de professores,
onde a inclusdo do PC esta a tornar tema central para preparar os docentes para ensinar a pensar
computacionalmente, uma habilidade que é cada vez mais reconhecida como critica num
mundo impulsionado pela tecnologia.

Dentre alguns trabalhos destaco a dissertacdo de Carlos Humberto Rosa Junior
intitulado O uso do Pensamento Computacional nas Praticas Pedagogicas do Ensino
Fundamental. Trabalho realizado em uma Escola de zona rural da cidade de Uberlandia, com
alunos da rede municipal. A dissertacdo de Carlos Humberto Rosa Junior examina a influéncia
e a importancia do pensamento computacional nas praticas pedagogicas do Ensino
Fundamental. O rapido avanco tecnoldgico e a demanda por conhecimento computacional em
diversas profissdes sdo apresentados como justificativas para a integracdo desse tipo de
pensamento ao curriculo escolar. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é mencionada
como norteadora e aponta a necessidade dos estudantes compreenderem e utilizarem
tecnologias digitais de maneira critica, com o pensamento computacional sendo parte integrante
da area de matematica.

A pesquisa se propds a desenvolver o pensamento computacional no Ensino
Fundamental, oferecendo aos professores da rede municipal atividades que poderiam ser
integradas ao planejamento pedagogico. Foi realizado um workshop em formato desplugado,
ou seja, sem uso de tecnologias digitais, direcionado a professores de uma escola rural de
Uberlandia. Ap6s o workshop, os professores foram convidados a aplicar atividades que
integrassem o pensamento computacional ao seu planejamento pedagdgico. Os dados foram
coletados por meio de questionarios, observacGes durante o workshop, relatérios dos
professores e entrevistas. Os resultados apontam para a relevancia do pensamento
computacional na educacéo basica, indicando que ele pode ser ensinado de forma integrada as
disciplinas ou separadamente. As atividades fundamentadas nos pilares do pensamento
computacional podem contribuir para a pratica pedagdgica em disciplinas diversas, como
Ciéncias, Geografia, Portugués e na propria Matematica, bem como preparar 0s estudantes para
0 Mundo do Trabalho.
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3.2 Formacéo Continuada

A formacdo continuada para os professores surgiu como uma necessidade de atualizacdo
e aprimoramento das praticas pedagogicas, que estdo em constante evolugdo. Com o passar do
tempo, novas metodologias, tecnologias e abordagens pedagdgicas foram surgindo, exigindo
que os professores estejam sempre capacitados para lidar com essas mudancas e fornecer aos
alunos um ensino de qualidade.

Diversos autores, entre eles Philippe Perrenoud, e Antdnio Novoa destacam a
importancia da atualizacdo e do aprimoramento das préaticas pedagdgicas dos professores para
que eles possam enfrentar a complexidade e a diversidade das demandas educacionais atuais.
De acordo com Ndévoa (1992), "a formacéo continua € o espaco de reflexdo sobre a pratica, o
lugar do desenvolvimento pessoal e profissional e o tempo da construcdo da identidade
profissional”.

Segundo Philippe Perrenoud (1999), "a formacéao continua ndo € um remédio milagroso,
mas é uma necessidade incontestavel se desejamos, tanto coletiva como individualmente, tirar
o melhor proveito possivel de nossas competéncias e de nossas capacidades™ (Perrenoud, 1999,
p. 15). Essa afirmacéo reforga a ideia de que a atualizagdo e o aprimoramento continuo das
praticas pedagdgicas sdo fundamentais para que os professores possam atender as demandas
educacionais atuais.

Portanto, a formacdo continuada tornou- se uma pratica cada vez mais comum em
instituicGes de ensino, com o objetivo de oferecer aos professores oportunidades de aprimorar
seus conhecimentos e habilidades, além de permitir que compartilhem experiéncias e discutam
praticas. E essencial que os professores estejam sempre atualizados e preparados para lidar com
as constantes mudancas na educacao, para garantir um ensino de qualidade aos alunos.

A formacdo continuada de professores é regulamentada por diversas normativas, tanto
em ambito federal quanto estadual e municipal. A Resolugdo CNE/CP n° 2/2015 é uma das
principais regulamentacdes, a qual estabelece a Base Nacional Comum para a Formacao
Continuada de Professores da Educacdo Bésica, definindo as competéncias gerais e especificas
que devem ser desenvolvidas pelos professores em sua formacdo continua. Segundo a
Resolucdo, e fundamental que os professores desenvolvam competéncias pedagogicas,
aprimorem suas praticas educativas, utilizem tecnologias educacionais, promovam a inclusao e

equidade na educacgéo, dentre outros aspectos importantes.
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Conforme destacam Farias e Silva (2020), a Resolugdo CNE/CP n° 2/2015, aliada a
outras normativas, tais como a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), a
Politica Nacional de Formacédo de Profissionais do Magistério da Educacdo Basica, o Plano
Nacional de Educacdo (PNE) e as diretrizes curriculares nacionais para a formacdo de
professores, tem contribuido para a melhoria da qualidade do ensino e para a formacdo de
professores cada vez mais qualificados e atualizados.

Conforme descrito acima, varios estudiosos tém contribuido significativamente para a
compreensdo da importancia da formacéo continuada para o desenvolvimento profissional dos
professores e para a melhoria da qualidade da educacdo. Além de Anténio N6voa, e Philippe
Perrenoud, Bernardete Gatti e Selma Garrido Pimenta, apresentam-se abordagens distintas,
porém ha alguns pontos em comum em suas reflexdes.

Primeiramente, todos eles destacam a importancia da formacdo continuada de
professores para a melhoria da qualidade da educagdo. N6voa (1991) enfatiza que a formacéo
de professores é um processo permanente e que deve ser capaz de adaptar-se as mudangas
sociais, culturais e educacionais. Perrenoud (2001) destaca a importancia da formacéo para que
os professores possam lidar com a complexidade da sociedade contemporanea e desenvolver
competéncias necessarias para a pratica docente. Ja Gatti (2010) ressalta a necessidade de uma
formacdo que contemple as especificidades da docéncia, levando em conta os diferentes
contextos em que os professores atuam. Pimenta (2011) também destaca a importancia da
formacdo continuada, apontando que ela é fundamental para o desenvolvimento profissional
dos professores e para a melhoria da qualidade do ensino.

Outro ponto em comum entre 0s quatro pesquisadores é a importancia da reflexdo critica
sobre a préatica docente. N6voa (1992) defende a ideia de que a reflexdo é uma das principais
formas de desenvolvimento profissional dos professores, permitindo que eles sejam capazes de
analisar e compreender os desafios da profissdo. Perrenoud (2001) destaca a importancia da
reflexdo para a identificacdo de problemas e a busca de solu¢des. Gatti (2010) também enfatiza
a reflexdo critica como uma ferramenta para o aprimoramento da pratica docente. Pimenta
(2011) destaca que a reflexdo critica € uma das principais competéncias que devem ser
desenvolvidas pelos professores em sua formacao continuada.

Por fim, os quatro pesquisadores destacam a importancia da contextualizacdo da
formagéo de professores. Novoa (1991) destaca que a formacdo deve estar alinhada com as
necessidades e desafios da sociedade contemporanea. Perrenoud (2001) ressalta a importancia

da contextualizacdo para que os professores possam desenvolver competéncias que permitam a
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adaptacéo a diferentes contextos educacionais. Gatti (2010) destaca a importancia da formacéo
em servico, que permite a adequacgdo da formacdo as necessidades dos professores em suas
praticas cotidianas. Pimenta (2011) também destaca a importancia da contextualizacdo da
formacéo, apontando que ela deve estar em sintonia com as demandas da sociedade e do mundo
do trabalho.

Em suma, N6voa, Perrenoud, Gatti e Pimenta compartilham a compreensao da formacéo
continuada de professores como fundamental para a melhoria da qualidade da educacéo,
destacam a importancia da reflexdo critica sobre a pratica docente e da contextualizacdo da
formagéo. Suas reflexfes sé@o importantes para a compreensdo da formacéo de professores e
para a busca por préticas.

No desenvolvimento da pesquisa, que se concentra na interseccdo entre 0 pensamento
computacional e a formacdo docente, foram identificados estudos importantes que se alinham
e enriquecem o escopo do trabalho. Notavelmente, o estudo de Amaral, Yonezawa e Barros
(2022) publicado na revista Dialogia, fornece uma anélise perspicaz sobre os desafios e
possibilidades que emergem quando se integra 0 pensamento computacional no ensino
fundamental através do Scratch. Este trabalho reitera a importancia da formacdo docente como
um pilar para a eficicia desta abordagem educacional, ressaltando a necessidade do
desenvolvimento de habilidades especificas pelos educadores.

Paralelamente, uma investigacdo conduzida por Valente (2021) e apresentada na revista
e-Curriculum complementa esta visao, ao discutir as estratégias de integracdo do pensamento
computacional no curriculo da educacdo béasica. A énfase na formacdo continuada de
professores delineada por Valente é particularmente relevante para a minha pesquisa, visto que
ressalta a necessidade de capacitacdo constante dos docentes para o0 ensino do pensamento
computacional. Juntos, estes estudos formam uma base académica solida que fundamenta e

direciona as nuances do meu trabalho em dire¢do a uma compreensao holistica da tematica.

3.3 Mentes Computacionais

A formagdo continuada "Mentes Computacionais” representa uma iniciativa na
capacitacdo de docentes, objetivando a introducdo do pensamento computacional no
contraturno. Esta iniciativa visa equipar os educadores com o conhecimento e as ferramentas
possiveis para integrar a légica computacional e a resolucdo de problemas na sua didética,

incentivando o desenvolvimento de habilidades analiticas e criativas nos estudantes. Através de
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um plano estruturado que entrelaca teoria e préatica, os professores sdo encorajados a explorar e
aplicar conceitos como algoritmos, decomposicgéo, reconhecimento de padrdes e abstracdo. Esta
capacitacdo nao apenas promove a alfabetizacdo digital, essencial na era da informacédo, mas
também fomenta uma cultura de aprendizado interdisciplinar,

O objetivo principal desta formagc&o inicial é capacitar os professores que trabalham na
Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo, do Ensino Fundamental, a incorporar o
Pensamento Computacional em suas préaticas educacionais. Mais do que apenas aprender sobre
0 ensino introdutorio do Pensamento Computacional por meio da criacdo de atividades
plugadas e desplugadas, o proposito desta formacdo € desenvolver habilidades que permitam a
resolucdo de problemas e, a0 mesmo tempo, criar multiplicadores que possam compartilhar
esse conhecimento com seus colegas.

Esta formacéo esta estruturada em 6 maodulos, totalizando 30h de formacéo sincrona e
assincrona, contemplando o conceito e os pilares do Pensamento Computacional, além de
préticas plugadas e desplugadas. Além dos contetdos dos mddulos, a formacéo inclui varias
indicacdes de materiais complementares que vocé podera consultar. Durante essa formacéo no
mundo do pensamento computacional aproveite a oportunidade, compartilnando seus
conhecimentos, suas duvidas e seus projetos com os colegas e participantes do curso. Este € um
material pensado e desenvolvido, para a integracdo do ensino introdutério do Pensamento
Computacional. Ao terminar esta formacéo, desejo que o docente esteja preparado, acima de
tudo, inspirado(a) e motivado(a) para apoiar o ensino da Computacdo que podera transformar

as escolas de sua rede de ensino.
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CAPITULO 4
ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, apresento os resultados obtidos da coleta de dados, com o intuito de
elucidar os desafios, nuances e éxitos da integracdo proposta. Mediante uma andlise criteriosa,
procurei discernir os efeitos do Pensamento Computacional no contexto educacional da
instituicdo, ressaltando a relevancia da formacdo continuada dos docentes sobre o tema. O
diagndstico conduzido para avaliar o nivel de familiaridade do professor com o Pensamento
Computacional, juntamente com a entrevista, revelou-se crucial, assim como o questionario
aplicado ap6s a formacdo continuada aos docentes envolvidos. No que tange a metodologia
qualitativa, destacamos as percepgOes obtidas a partir da entrevista semiestruturada com os

educadores que integraram as atividades ancoradas no Pensamento Computacional.

4.1 Diagnostico de pesquisa

No ambito investigativo, o estudo foi desenvolvido para avaliar a proficiéncia dos
docentes da Escola Municipal de tempo integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo em relacéo ao
pensamento computacional. Este diagndstico foi direcionado especificamente aos docentes que
atuam no integral que posteriormente se submeteram a formacdo continuada Mentes
Computacionais.

O diagndstico (Apéndice A) foi aplicado no Google Formulério, e disponibilizado por
link no Google Sala de aula, plataforma utilizada para o desenvolvimento da Formagéo
Continuada, com o prazo de sete dias anterior a entrevista com os professores. O formulario foi
respondido por 6 docentes, sendo 1 homem e 5 mulheres. E um quantitativo com 1 profissional
a mais do que previsto, visto que a intencionalidade era a formacao continuada, alcangando um
profissional de cada campo integrador, sendo eles: Leitura e producdo textual; laboratério de
Matematica; Esporte e recreacdo; Cultura e Saberes em Artes e Educacdo para a cidadania.
Dentre os docentes, alguns atendem o regular e no contraturno o integral, normalmente dois
turnos, atendendo o ensino fundamental I, sendo alunos do 1° ao 5° ano.

Inicialmente foi perguntado quantos anos de docéncia cada profissional tinha, dos 6
docentes que responderam o diagndstico, 16,7% responderam de 1 a 5 anos, 50,0% de 6 a 10

anos e 33,3% dos professores de 11 a 15 anos. A partir dos dados coletados, foi possivel
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identificar a distribuicdo dos anos de experiéncia em docéncia entre os profissionais que
responderam ao diagnostico. A amostra é composta por 6 docentes, e a anélise revela as
seguintes informacdes:

Distribuicéo por Faixa de Anos de Docéncia:

1 a 5 anos: Representa a menor faixa de experiéncia entre os docentes. Apenas 16,7%
dos professores possuem entre 1 a 5 anos de docéncia. Isso indica que a maioria dos docentes
da amostra possui uma experiéncia mais consolidada na area.

6 a 10 anos: Esta faixa concentra a maior parte dos docentes da amostra, com 50,0% das
respostas. Isso sugere que metade dos professores que responderam ao diagndstico estdo em
um estdgio intermediario de sua carreira docente, possivelmente tendo enfrentado diversas
situacOes pedagdgicas e experiéncias acumuladas ao longo desse periodo.

11 a 15 anos: Representando 33,3% dos docentes, esta faixa indica que um ter¢o dos
professores possui uma experiéncia mais avancada em docéncia. Estes profissionalis,
provavelmente, j& passaram por diversas mudangas no cenario educacional e acumularam uma
vasta experiéncia em sala de aula.

O proximo questionamento aos profissionais foi se em sua sala de aula tem alunos
publico-alvo da inclusdo (com deficiéncia, transtornos globais de desenvolvimento e/ou com
altas habilidades/superdotacéo). A inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais
nas salas de aula regulares é uma tematica relevante e atual no campo da educacéo. A partir dos
dados coletados, foi possivel identificar a presenca desses alunos nas salas de aula dos docentes
que participaram da pesquisa. A analise revela as seguintes informacoes: Presenca de Alunos
Publico-Alvo da Inclusdo: Dos docentes que responderam ao questionamento, 66,7%
afirmaram ter em suas salas de aula alunos publico-alvo da inclusdo. Isso indica uma
prevaléncia significativa desses alunos nas salas de aula dos docentes participantes. Por outro
lado, 33,3% dos docentes responderam que ndo possuem alunos com essas caracteristicas em
suas salas. Esta informacdo pode sugerir que, embora a inclusdo seja uma pratica em ascensao,
ainda existem ambientes educacionais que ndo contam com a presenca desses alunos. Entre 0s
docentes que afirmam ter alunos puablicos-alvo da inclusdo em suas salas, a distribuicdo é
equitativa entre alunos autistas e alunos com TDAH (Transtorno de Déficit de Atencéo e
Hiperatividade), ambos representando 50%. Isso sugere que, no contexto desta pesquisa, 0
autismo e o TDAH sdo as principais caracteristicas presentes entre os alunos publico-alvo da
inclusdo. Vale ressaltar a importancia de se considerar as especificidades e necessidades de

cada grupo na pratica pedagogica.
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Os dados apresentados evidenciam a relevancia da temética da inclusdo no cenério
educacional atual. A presenca de alunos publicos-alvo da inclusdo nas salas de aula dos
docentes participantes da pesquisa reforca a necessidade de politicas e praticas pedagogicas que
promovam uma educacdo verdadeiramente inclusiva.

Sobre o0s conhecimentos prévios referente ao Pensamento Computacional foi
questionado se ja tinham ouvido falar sobre Pensamento Computacional. A partir dos dados
coletados, foi possivel identificar o grau de familiaridade dos docentes com este conceito. A
analise revela as seguintes informacdes:

A maioria dos docentes, representando 83,3%, afirmou ja ter ouvido falar sobre
Pensamento Computacional.

Um percentual de 16,7% dos docentes que indicaram ndo ter conhecimento prévio sobre
0 tema, este grupo pode representar profissionais que, por diversas razdes, atuam em contextos
em que o tema ainda ndo foi amplamente abordado. O alto percentual de docentes que
afirmaram ja ter ouvido falar sobre o Pensamento Computacional ndo indica que estdo
preparados para desenvolver essas habilidades nos estudantes.

E importante destacar que ter consciéncia sobre o Pensamento Computacional entre os
docentes ndo implica necessariamente em competéncia para ensinar e promover essas
habilidades criticas entre os alunos.

Em seguida foi perguntado aos docentes se sabiam que o Pensamento Computacional
foi incorporado na nova Base Nacional Curricular Comum (BNCC), novamente a maioria com
83,3%, responderam que sim e 16,7% que ndo. A maioria dos docentes (83,3%) esta ciente da
incorporacdo do Pensamento Computacional na BNCC, o que é um indicativo positivo. I1sso
sugere que as informacdes sobre as atualizacbes na BNCC estdo sendo divulgadas com eficacia
entre os educadores. No entanto, ainda ha uma parcela (16,7%) que ndo esta ciente dessa
mudanca. Isso pode ser devido a diversos fatores, como falta de acesso a informacdes
atualizadas, falta de formacgdo continuada ou atualizagdo profissional, entre outros. A
incorporagédo do Pensamento Computacional na BNCC é conhecida pela maioria dos docentes
entrevistados. No entanto, é essencial que os esforcos sejam feitos para garantir que todos o0s
educadores estejam conscientes e preparados para implementar essa mudanga em suas praticas

pedagdgicas.
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Figura 4: Diagnostico com os docentes - Pergunta 1

0 que vocé espera da formag&o continuada “Mentes Computacionais”?

5 respostas

Que seja um momento em que se ensine e apresente a nos professores as possibilidades de trabalho
(ferramentas, programas, softwares) com os estudantes do tempo integral. Seja uma capacitagéo de como
fazer acontecer na sala de aula.

Que eu possa me capacitar a trabalhar melhor com meus estudantes.
Espera-se uma contribui¢io no ensino e na aprendizagem

Espero que a formacdo possa trazer aos participantes ideias e ferramentas que possam auxiliar no trabalho
pedagdgico.

Que ela possa agregar e contribuir para novos conhecimentos em minha formagéo.

Fonte: observac6es: elaborado pela autora

Foi perguntado para os participantes: O que vocé espera da formacdo continuada
“Mentes Computacionais”? A formagdo continuada ¢ uma ferramenta essencial para a
atualizagdo e aprimoramento de professores. A expectativa em relagdo a formagao “Mentes
Computacionais” ¢ alta, especialmente considerando a crescente importancia da tecnologia na
educacdo. Esta andlise busca compreender as principais expectativas e desejos dos educadores
em relacéo a essa formacao.

Expectativas Principais: Os educadores esperam que a formacdo disponibilize uma
variedade de ferramentas, programas e softwares que possam ser utilizados no ensino para
estudantes do tempo integral. Isso indica uma necessidade de conhecer e integrar tecnologias
que facilitem e enriquecam o processo de ensino-aprendizagem. H& um desejo expresso de que
a formacdo ndo seja apenas tedrica, mas que ofereca capacitacdo pratica sobre como
implementar as ferramentas e técnicas aprendidas em sala de aula. Isso sugere que 0s
educadores busquem solucdes aplicaveis e eficazes para o contexto real de ensino.

A formacdo € vista como uma oportunidade para os professores aprimorarem suas
habilidades e competéncias, permitindo-lhes trabalhar melhor com seus alunos. Isso reflete a
busca constante dos educadores pelo desenvolvimento profissional e exceléncia pedagdgica.
Existe uma expectativa clara de que a formagdo traga beneficios diretos ao ensino e
aprendizagem. Os educadores esperam que as técnicas e ferramentas planejadas possam ser
integradas ao curriculo e as praticas pedagdgicas, resultando em uma aprendizagem mais eficaz
e envolvente para os estudantes. Além das expectativas profissionais, os educadores também
veem a formagdo como uma oportunidade de enriquecimento pessoal, agregando novos

conhecimentos e perspectivas a sua formacéo individual.
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Enfim, a formacdo continuada “Mentes Computacionais” ¢ vista como uma
oportunidade valiosa para os educadores, ndo apenas em termos de aquisicdo de novas
ferramentas e técnicas, mas também como uma chance de crescimento pessoal e profissional.
Para atender a essas expectativas, € essencial que a formacdo seja préatica, atualizada e

atualizada com as necessidades e realidades do ambiente educacional contemporaneo.

Figura 5: Diagnostico com os docentes - Pergunta 2

Como vocé avalia a importancia do PC para a formag&o dos alunos?

6 resposias

Considerando uma formacgé&o integral, se torna uma ferramenta interessante em que os estudantes tem a
oportunidade de desenvolver habilidades essenciais para 0 mundo atual.

De extrema importancia, haja visto o mundo tecnologico que vivemos hoje
Pode se configurar uma ferramenta aliada a aprendizagem, além de inserir a formacdo na sociedade de rede

0 individuo nasce inserido no meio tecnolégico dessa forma, € necessario que as escolas também se
atualizem e fornegam o acesso as ferramentas tecnolégicas aos seus alunos e professores.

Eu acho que é uma forma de auxiliar no aprendizado dos alunos.

Muito importante para que os alunos possam desenvolver essa habilidade de maneira consciente e
proveitosa ao longo de sua formagéo.

Fonte: observac6es: elaborado pela autora

Questionados ainda sobre como avaliam a importéncia do PC para a formacgdo dos
alunos, tivemos as seguintes respostas:

A integracdo da tecnologia no ambiente educacional tem sido um topico de discussdo
relevante nos ultimos anos. A presente analise busca compreender as percepces dos
professores da Escola Municipal de Tempo Integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo sobre a
importancia do uso do Pensamento Computacional na formacéo dos alunos.

Formacdo integral e desenvolvimento de habilidades: A maioria dos professores
reconhece que, considerando uma formacéo integral, o PC é uma ferramenta Gtil. Ele permite
que os estudantes desenvolvam habilidades essenciais para 0 mundo contemporaneo, como
pensamento critico, resolugdo de problemas e habilidades digitais.

Relevancia no mundo tecnolégico Atual: Ha4 um consenso entre 0s professores sobre a
extrema importancia do PC, dada a natureza tecnoldgica do mundo atual. A tecnologia permeia
quase todos os aspectos da vida moderna, e a familiaridade com as ferramentas digitais € crucial

para a insercdo dos alunos na sociedade.
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O PC como ferramenta aliada a aprendizagem: O PC ¢é visto ndo apenas como uma
ferramenta de acesso a informacgdo, mas também como um meio de insercdo na sociedade de
rede. Ele pode potencializar a aprendizagem, tornando-a mais interativa e adaptada as
necessidades individuais dos alunos.

Necessidade de atualizacdo das Escolas: Um ponto destacado é a necessidade de as
escolas se atualizarem para acompanhar as mudancas tecnolégicas. Os alunos ja estdo inseridos
em um contexto tecnologico desde o nascimento, e a escola deve fornecer acesso a ferramentas
tecnoldgicas para alunos e professores.

Auxilio no aprendizado: Além de ser uma ferramenta de desenvolvimento de
habilidades, o PC é percebido como um meio de auxiliar no aprendizado. Ele pode
complementar métodos tradicionais de ensino, tornando o processo de aprendizagem mais
envolvente e eficaz.

Desenvolvimento consciente e proveitoso: A importancia do PC néo se limita apenas ao
acesso a tecnologia, mas também & maneira como os alunos utilizam. E fundamental que eles
desenvolvam habilidades de maneira consciente e proveitosa, garantindo um uso responsavel e
produtivo da tecnologia.

Enfim, os professores da Escola Municipal de tempo integral Dr. Afranio de Freitas
Azevedo ratificam unanimemente a importancia do PC na formacao dos alunos. Eles veem a
tecnologia como uma ferramenta essencial para o desenvolvimento de habilidades, insercéo na
sociedade moderna e auxilio no processo de aprendizagem. A analise sugere a necessidade de
investimentos continuos em infraestrutura tecnolédgica e formacdo docente para maximizar o0s
beneficios do uso de PC no ambiente educacional.

Sendo assim, a formacdo continuada desempenha um papel crucial no desenvolvimento
profissional dos docentes, especialmente quando se trata de se adaptar as novas diretrizes
curriculares, como a incorporagdo do Pensamento Computacional na BNCC.

A formagdo continuada capacita os docentes a se atualizarem acerca das normativas
educacionais emergentes, técnicas pedagogicas inovadoras e estratégias didaticas avancgadas.
No contexto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do Brasil, essa atualizagdo implica
na compreensao profunda do Pensamento Computacional e de sua assimilagdo ao curriculo. A
formagéo continuada expande o arcabouco teorico dos educadores e fomenta o aprimoramento
de habilidades praticas essenciais para 0 ensino do Pensamento Computacional, incluindo a
integracdo de ferramentas digitais, praticas de programacdo e técnicas computacionais para

resolver problemas. Além disso, a formacao promove redes de colaboracgdo docente, resultando
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em um rico intercambio de experiéncias sobre a aplicabilidade do Pensamento Computacional
em diversos contextos educacionais.

Para os professores que podem se sentir reticentes ou desafiados pelo ensino de
conteudos computacionais, a formacéo continuada representa uma estratégia de fortalecimento,
provendo suporte, recursos didaticos e estratégias para tornar o ensino do Pensamento
Computacional acessivel e eficaz. Levando em conta a singularidade de cada ambiente de
aprendizagem, ela capacita os educadores a personalizarem a instrucdo do Pensamento
Computacional as necessidades especificas de seus alunos, considerando fatores como faixa
etaria, disponibilidade de recursos e contexto sociocultural. A formagdo continuada é também
estruturada em ciclos de avaliacdo e feedback, incentivando os docentes a refletirem
criticamente sobre as suas praticas pedagogicas, a identificarem areas de melhoria e a obterem
orientacdo para o refinamento das suas metodologias de ensino.

A formacdo continuada é uma ferramenta indispensavel para capacitar docentes no
contexto das constantes evolugbes educacionais, como a incorporacdo do Pensamento
Computacional na BNCC. Ela ndo apenas atualiza os educadores sobre novas diretrizes e
metodologias, mas também os equipamentos com habilidades préaticas, promove a troca de
experiéncias e ajuda a superar barreiras pedagogicas. Para que a implementacdo do Pensamento
Computacional seja eficaz e alcance seu potencial méximo, é fundamental que os docentes
recebam o apoio continuo e a capacitacdo adequada. Assim, a formacdo continuada surge como
um pilar central na preparacdo dos educadores para enfrentar os desafios do século XXI e

garantir uma educacéo de qualidade e relevante para seus alunos.

4.2 Entrevista com os professores

Além do diagnostico por formulario, a op¢do por uma entrevista com os professores a
fim de ter um contato pessoalmente com os profissionais e entender melhor as percepc¢des de
cada um quanto a tematica em questdo. Foram feitas 10 perguntas que nortearam a entrevista,
com cada profissional.

Com relagdo ao conhecimento prévio sobre Pensamento Computacional, foi
questionado: Como professor(a) das séries iniciais do ensino fundamental, vocé acha que a
introducdo de conceitos relacionados ao Pensamento Computacional é relevante para os
estudantes? Por qué? A introducdo de conceitos relacionados ao Pensamento Computacional

nas séries iniciais do ensino fundamental tem sido um tépico de discussdo relevante no campo
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educacional. A partir dos dados fornecidos, foi possivel identificar as percepcdes de quatro
docentes sobre a importancia dessa tematica para os estudantes. A seguir, apresentamos uma
analise das respostas dos docentes:

Docente B: Acredita na relevancia do Pensamento Computacional devido a
predominancia da "era tecnoldgica” em que vivemos. O Docente B argumenta que o
Pensamento Computacional ndo apenas capacita o estudante a utilizar ferramentas tecnoldgicas,
mas também contribui significativamente para o desenvolvimento do raciocinio ldgico.
Docente JM: Concorda com a importancia do Pensamento Computacional no processo de
aprendizagem. Para o Docente JM, o Pensamento Computacional oferece novas perspectivas e
caminhos para a aquisi¢do de conhecimento, enriquecendo assim o processo educativo. O
Docente J, enfatiza a necessidade de integrar o Pensamento Computacional ao ensino, dado as
transformacdes sociais e tecnologicas em curso, destaca que as tecnologias digitais sdo uma
realidade inegével na vida dos estudantes. Portanto, é imperativo que elas sejam incorporadas
ao ensino, desempenhando um papel crucial na construgdo do conhecimento. O Docente R, vé
a introducédo do Pensamento Computacional como uma obrigacéo das institui¢cGes educacionais,
ressalta que vivemos em um mundo irrevogavelmente digital. Nesse contexto, a escola tem o
dever de preparar os estudantes para essa realidade, fornecendo-lhes metodologias compativeis
com o cendrio atual.

Os quatro docentes expressam uma visdo positiva sobre a integragdo do Pensamento
Computacional no ensino fundamental. Eles reconhecem a relevancia dessa abordagem em um
mundo cada vez mais digitalizado e veem nela uma oportunidade de enriquecer 0 processo
educativo, desenvolver habilidades essenciais e preparar 0s estudantes para os desafios da
sociedade contemporanea. Essas percepgoes reforcam a necessidade de investir em formagao e
recursos que permitam a eficcia da implementacdo do Pensamento Computacional nas salas
de aula.

Outro topico discutido na entrevista tratou dos seguintes pontos: Quais vantagens a
inclusdo do Pensamento Computacional como abordagem pedagdgica apresenta para 0S
primeiros anos do ensino basico? A adogdo desta abordagem nos estagios iniciais da educagdo
basica pode oferecer diversas vantagens para a dindmica de ensino e aprendizagem. O objetivo
desta analise é explorar as visdes de quatro professores a respeito das vantagens dessa adocao.

Docente B: O PC pode ser uma ferramenta eficaz para capturar e manter a atencdo dos
alunos, tornando as aulas mais envolventes. A introdugéo da linguagem computacional pode

tornar o ensino mais inclusivo, abrangendo diferentes formas de aprendizagem e comunicagéo.
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Pode ser uma ferramenta para nivelar as diferencas sociais, proporcionando a todos os alunos
acesso a habilidades tecnoldgicas essenciais. Através do PC, os alunos podem ser incentivados
a trabalhar em equipe, colaborando e compartilhando ideias. Docente JM, o PC prepara 0s
alunos para um mundo cada vez mais tecnoldgico, equipando-os com habilidades relevantes.
Ajuda a integrar os alunos a realidade do desenvolvimento tecnoldgico, tornando-os
participantes ativos. Pode fornecer meios para uma aprendizagem mais profunda e significativa,
onde os alunos compreendem e aplicam o conhecimento.

Docente J, o PC permite uma abordagem dindmica e divertida para a construcdo do
conhecimento. Facilita a conexdo entre o conhecimento teérico e sua aplicagdo pratica. O
Docente R, o PC serve como uma ponte entre os alunos e o0 mundo digital, tornando-os mais
familiarizados com as tecnologias, potencializa o desenvolvimento de habilidades de resolucéo
de problemas, permitindo que os alunos enfrentem e superam os diversos desafios.

A integracdo do Pensamento Computacional nas séries iniciais do ensino fundamental
é vista pelos docentes como uma estratégia avancada. Os beneficios vdo desde a promocao de
um ensino mais inclusivo e envolvente até a preparacdo dos alunos para um mundo tecnologico.
E essencial que as instituicdes de ensino reconhecam esses beneficios e trabalhem para
incorporar o Pensamento Computacional em seus curriculos.

A entrevista incluiu o seguinte questionamento: Vocé acredita que a introducdo do
Pensamento Computacional pode contribuir para o desenvolvimento das habilidades cognitivas
e de resolucdo de problemas dos estudantes? Explique sua opinido. A questdo proposta busca
entender a percepcdo dos docentes sobre a relevancia do Pensamento Computacional (PC) no
desenvolvimento de habilidades cognitivas e de resolucdo de problemas dos estudantes. As
respostas obtidas dos docentes sdo comprovadas a seguir: Docente B, enfatiza a importancia
das ferramentas, softwares e comandos que utilizam o pensamento l6gico como base. A
resposta sugere que a introducdo do PC pode ajudar os estudantes a entender e aplicar
ferramentas tecnoldgicas, ou que, por sua vez, pode aprimorar suas habilidades Idgicas e de
resolucédo de problemas. Docente JM, a resposta deste docente é mais abrangente, indicando
gue o PC pode ndo apenas favorecer a aprendizagem, mas também melhorar habilidades
cognitivas e promover um pensamento mais preparado para resolver problemas. Esta
perspectiva sugere que o PC tem um impacto positivo multifacetado no desenvolvimento dos
estudantes. Docente J, destaca a relagéo entre o PC e a Pedagogia dos Projetos. A menc¢éo a
"Pedagogia dos Projetos" sugere que o Pensamento Computacional pode ser integrado a

abordagens pedagdgicas que enfatizem a aprendizagem baseada em projetos e a resolugdo de
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problemas. Isso indica que o PC ndo apenas complementa, mas também pode ser integrado as
metodologias educacionais existentes para melhorar a aprendizagem dos estudantes. Docente
R, foca na dindmica das metodologias que impulsionam o raciocinio légico. 1sso sugere que 0
PC, em sua esséncia, é projetado para estimular e melhorar o raciocinio I6gico dos estudantes,
preparando-os para diversas situagoes.

Com base nas respostas dos docentes, podemos concluir que ha um consenso sobre a
relevancia do Pensamento Computacional no desenvolvimento das habilidades cognitivas e de
resolucdo de problemas dos estudantes. As respostas também indicam que o PC pode ser
integrado a diferentes metodologias pedagégicas e pode ter um impacto positivo na
aprendizagem baseada em projetos e na aplicacao pratica de ferramentas tecnoldgicas.

Outra questdo da entrevista foi: Como vocé imagina que o Pensamento Computacional
poderia ser introduzido de forma gradual e acessivel nas aulas das séries iniciais? A introducéo
do Pensamento Computacional (PC) nas séries iniciais € uma discussao relevante no contexto
educacional contemporaneo. A partir das respostas fornecidas pelos docentes a quarta questao
da entrevista, é possivel identificar diferentes perspectivas e abordagens sobre como o PC pode
ser introduzido nas aulas das séries iniciais. A seguir, apresento uma analise das respostas:
Docente B, introdugcdo do PC por meio de projetos que estejam alinhados aos temas
convencionais do curriculo. Esta abordagem sugere uma integracdo do PC com o curriculo
existente, garantindo que os conteldos sejam relevantes e adequados a faixa etaria dos alunos.
Docente JM, desenvolvimento de um curriculo voltado especificamente para fomentar o
Pensamento Computacional. Esta resposta indica a importancia de se ter um planejamento
estruturado e especifico para a introducdo do PC, o que pode garantir uma abordagem mais
sistematica e eficaz.

Docente J, introducdo do PC por meio de jogos, plataformas educacionais, construcédo
de textos e realizacdo de atividades colaborativas. O docente J destaca a relevancia das
ferramentas lddicas, como jogos e plataformas educacionais, na promocao do interesse dos
alunos. Além disso, a mencdo a construgdo de textos e atividades colaborativas sugere uma
abordagem interdisciplinar, onde o PC é integrado a outras areas do conhecimento. Docente R,
inicio com o contato direto com equipamentos, seguido de atividades de pesquisa, construcdo
de textos e jogos. Esta abordagem enfatiza a importancia da familiarizacdo dos alunos com a
tecnologia desde cedo. Ao sugerir atividades de pesquisa e construcao de textos, o Docente R

também destaca a relevancia de habilidades de pesquisa e comunicagdo no contexto do PC.
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As respostas dos docentes refletem uma variedade de abordagens e estratégias para a
introdugdo do Pensamento Computacional nas séries iniciais. Embora cada perspectiva tenha
seus meéritos, € evidente que uma abordagem integrada, que combine elementos de cada
sugestdo, pode ser a mais eficaz. Isso reforca a necessidade de formacdo continuada dos
docentes e de um planejamento curricular que considere as especificidades do PC e sua
relevancia no contexto educacional atual.

Outro tdpico discutido na entrevista; Como vocé acredita que os estudantes nas séries
iniciais vao reagir a introducédo de conceitos relacionados ao Pensamento Computacional em
sua sala de aula? A introducédo de novos conceitos e metodologias em sala de aula € sempre um
desafio, tanto para os educadores quanto para os alunos. No contexto atual, onde a tecnologia
e 0 pensamento computacional tém ganhado destaque, é relevante entender como os docentes
percebem a reacdo dos estudantes a essas mudancas. A partir das respostas coletadas na quinta
questdo da entrevista, podemos extrair algumas observacdes: Todos os docentes entrevistados
antecipam uma reacdo positiva dos estudantes a introducdo de conceitos relacionados ao
Pensamento Computacional. Isso sugere uma percepcao geral de que os alunos das séries
iniciais estdo abertos e receptivos a novas abordagens de aprendizado. O Docente B destaca
que a introducdo desses conceitos pode tornar os estudantes "mais motivados”, pois estara
incorporando "aspectos da sociedade contemporanea”. 1sso sugere que a integracdo de
elementos atuais e relevantes no curriculo pode ser uma estratégia eficaz para aumentar o
engajamento dos alunos. O Docente JM vé o Pensamento Computacional como uma linguagem
comum e do interesse deles (estudantes). Isso indica a percep¢do de que os alunos ja estdo
familiarizados, de alguma forma, com essa linguagem, seja através de jogos, aplicativos ou
outras interacdes digitais em seu cotidiano. Trés dos quatro docentes (JM, J e R) mencionaram
explicitamente o "entusiasmo™ como uma rea¢do esperada dos estudantes. Isso reforca a ideia
de que a introducdo de conceitos de Pensamento Computacional pode ser vista como uma
oportunidade excitante e envolvente para os alunos. Interesse geral: Além do entusiasmo, o
Docente R também prevé que os alunos demonstraram "interesse™, isso sugere que, além da
excitacdo inicial, os estudantes podem ter um interesse sustentado e uma curiosidade genuina
sobre o0 assunto.

A andlise das respostas sugere uma expectativa geral positiva dos docentes em relagao
a introducéo de conceitos de Pensamento Computacional nas séries iniciais. Eles acreditam que
isso ndo apenas motivara os alunos, mas também os envolvera de maneira significativa,

aproveitando sua familiaridade e interesse pela linguagem digital. Esta analise pode servir como
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um ponto de partida para futuras investigacdes sobre a eficécia real da implementacéo desses
conceitos em sala de aula e sua influéncia no processo de aprendizagem dos alunos.

Outra questdo que surgiu: Quais desafios vocé vé na implantacdo do Pensamento
Computacional na escola em que atua? A integracdo do Pensamento Computacional no
curriculo escolar é de suma importancia. No entanto, a implantacdo desse conceito nas escolas
enfrenta diversos desafios. Através de entrevistas, identificamos os principais obstaculos
percebidos por diferentes docentes. Acesso a Internet, mencionado por Docente B, Docente JM
e Docente J. A internet é a espinha dorsal de muitas atividades relacionadas ao Pensamento
Computacional. A falta de acesso ou acesso de baixa qualidade pode limitar severamente as
atividades préticas e a exploracéo de plataformas online. Destacado por docente JM e docente
J, a capacitacdo dos educadores € crucial para a efetiva implantacdo do Pensamento
Computacional. Sem a devida formacdo, os professores podem se sentir inseguros e
despreparados para ensinar 0s conceitos e habilidades associados. O Docente B mencionou o
acesso individual dos alunos a conta institucional e a plataformas como o Google Earth. O
Docente J, destacou a disponibilidade de equipamentos, a falta de recursos adequados pode
restringir as atividades praticas e a experimentacdo pelos alunos. Apontado pelo docente JM,
espacos adequados sdo necessarios para atividades praticas, especialmente se envolverem
hardware ou configuragdes especificas. Qualidade da rede Wi-Fi, mencionado por docente JM,
uma rede Wi-Fi de qualidade ¢ essencial para atividades online, colaboracdo em tempo real e
acesso a recursos digitais. Destacado por Docente R, a integracdo do Pensamento
Computacional no curriculo requer materiais didaticos apropriados e ajustes no curriculo para
acomodar novos contetdos e habilidades. Os desafios identificados nas entrevistas destacam a
complexidade da implantacio do Pensamento Computacional nas escolas. E evidente que, além
da necessidade de recursos fisicos e digitais, a formacdo de professores € um componente
critico. Para uma implementacdo bem-sucedida, € essencial abordar esses desafios de forma
holistica, garantindo infraestrutura, formac&o e ajustes curriculares adequados.

Outra temaética questionada: Quais recursos (tecnolégicos ou materiais) estdo
disponiveis em sua escola que poderiam ser usados para apoiar a implementacéo do Pensamento
Computacional como metodologia de ensino? A implementagdo do Pensamento Computacional
como metodologia de ensino nas escolas € uma iniciativa que demanda recursos especificos,
tanto tecnologicos quanto materiais. Através das entrevistas realizadas, buscamos identificar
quais sdo os recursos disponiveis na Escola Municipal de tempo Integral Dr. Afranio de Freitas

Azevedo, conforme relatado pelos docentes. Recursos Disponiveis: Chromebook: mencionado
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por docente B, docente JM, docente J e docente R, os Chromebook sdo dispositivos versateis
que permitem o0 acesso a uma variedade de ferramentas e plataformas online. Eles s&o
particularmente Uteis para atividades que requerem pesquisa, programacgdo e colaboracao
online. Destacado por Docente B e Docente J, as televisdes podem ser usadas para
apresentacdes, visualizagBes de conteudo e até mesmo para atividades interativas, dependendo
de suas capacidades e funcionalidades. Mencionado apenas por Docente J, os tablets oferecem
uma interface tatil que pode ser util para atividades de design, programacao e interacéo direta.
Eles também sd@o portateis, o que pode facilitar a realizacdo de atividades em diferentes
ambientes. Mencionado pelo Docente R, a internet é fundamental para acessar recursos online,
plataformas de programacéo, tutoriais e para a colaboragdo em tempo real.

Os recursos identificados nas entrevistas indicam que a Escola Municipal de tempo
integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo possui algumas ferramentas tecnoldgicas basicas que
podem ser utilizadas para apoiar a implementag&o do Pensamento Computacional. E importante
que os educadores sejam capacitados para maximizar o uso desses recursos e explorar suas
potencialidades na promocédo do Pensamento Computacional como metodologia de ensino.

Durante a entrevista, outro assunto que veio a tona foi: VVocé acredita que os professores
precisam de formacdo especifica para integrar o Pensamento Computacional em suas praticas
pedagogicas? Se sim, que tipo de formacdo seria mais adequada? A presente analise busca
compreender as perspectivas desses docentes sobre a necessidade e o tipo de formacao
requerida para a integracao eficaz do PC em sala de aula. Todos os docentes entrevistados
concordam que é essencial uma formacdo especifica para integrar o PC em suas praticas
pedagogicas. Esse consenso indica uma conscientizacdo sobre a complexidade e especificidade
do PC e sua distingdo de outras habilidades digitais. O Docente B enfatiza a necessidade de
formacédo especifica, especialmente considerando os anos iniciais do Ensino Fundamental. Isso
sugere que a introducdo do PC deve ser adaptada de acordo com a faixa etaria dos alunos. O
Docente JM ressalta a importancia da formacgdo continuada, indicando a necessidade de
atualizacao constante dos educadores sobre as possibilidades e métodos de ensino do PC.

O Docente J destaca a necessidade de formacdo que abranja desde o nivel bésico até o
avancado, reconhecendo a diversidade de proficiéncia e familiaridade dos educadores com o
PC. O Docente R enfatiza a compreenséo teorica do que € o PC, bem como o desenvolvimento
de atividades praticas. Isso sugere uma abordagem holistica que combina teoria e prética.

A integracdo do Pensamento Computacional nas praticas pedagogicas é vista pelos

docentes como uma necessidade urgente, mas que requer uma formacéo adequada e especifica.
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As sugestbes de formacgdo variam desde cursos adaptados para diferentes faixas etérias,
formacédo continuada, abordagens desde o basico ao avangado e uma combinacdo de teoria e
pratica. Essas perspectivas reforcam a ideia de que a formacédo para o ensino do PC deve ser
diversificada, adaptavel e continua para atender as necessidades variadas dos educadores e dos
alunos.

A entrevista também trouxe a discussdo outro tema: Quais preocupacoes, se houver,
vocé tem em relacdo a implementacdo do Pensamento Computacional nas series iniciais do
ensino fundamental? A questdo em foco busca entender as preocupacdes dos docentes em
relagdo a implementacdo do Pensamento Computacional nas séries iniciais do ensino
fundamental. As respostas fornecem percepcoes valiosas sobre as perspectivas e desafios dos
educadores. Vamos analisar cada resposta:

Docente B, enfatiza a importancia de integrar o Pensamento Computacional ao processo
pedagogico. A preocupacdo sugere que a mera introducao de conceitos computacionais, sem
uma integracdo adequada ao curriculo e ao processo de ensino-aprendizagem, pode ndo ser
eficaz. Isso ressalta a necessidade de uma abordagem holistica, onde o Pensamento
Computacional € incorporado de forma significativa ao curriculo. O Docente JM destaca a
importancia de diversificar as abordagens de ensino, incorporando jogos, dindmicas e outras
atividades praticas. 1sso sugere que o ensino do Pensamento Computacional ndo deve ser
restrito apenas a computadores ou dispositivos digitais, mas também pode ser explorado por
meio de atividades ludicas e interativas que promovam o pensamento critico e a resolucéo de
problemas.

Ao contrario dos outros docentes, 0 Docente J ndo expressa preocupagdes, mas sim um
entusiasmo em relacdo a implementacdo. Isso pode indicar uma postura proativa e otimista,
possivelmente baseada em experiéncias positivas anteriores ou em uma compreensao clara dos
beneficios do Pensamento Computacional para os alunos. A resposta do Docente R pode sugerir
uma confianga na capacidade de implementar o Pensamento Computacional ou uma falta de
familiaridade com os possiveis desafios.

As respostas dos docentes refletem uma variedade de perspectivas sobre a
implementacdo do Pensamento Computacional nas séries iniciais. Enquanto alguns expressam
preocupacOes especificas relacionadas a metodologia e a abordagem pedagogica, outros
mostram-se otimistas e confiantes. Essas perspectivas destacam a importancia de fornecer

suporte adequado aos educadores, garantindo que eles estejam equipados com 0S recursos e 0
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treinamento necessarios para integrar o Pensamento Computacional de forma eficaz ao
curriculo.

A entrevista também contemplou uma outra questdo: Vocé gostaria de compartilhar
alguma experiéncia pessoal ou ideias adicionais relacionadas ao Pensamento Computacional
como metodologia de ensino? A décima questdo busca compreender as experiéncias e
perspectivas dos docentes em relacdo ao Pensamento Computacional como uma metodologia
de ensino. As respostas oferecem uma visdao sobre a familiaridade, confianca e abordagens
adotadas pelos educadores. Vamos analisar cada resposta: O Docente B destaca a importancia
das atividades colaborativas no contexto do Pensamento Computacional. Ferramentas como
Padlet e Canva podem ser usadas para promover a colaboragéo e a interagdo entre os alunos.
Isso sugere que o0 Docente B vé o Pensamento Computacional ndo apenas como uma habilidade
técnica, mas também como uma oportunidade para desenvolver habilidades socioemocionais e
de trabalho em equipe. O Docente JM expressa uma falta de confianca em sua capacidade de
ensinar Pensamento Computacional, possivelmente devido a falta de formagdo ou experiéncia
na area. Isso ressalta a necessidade de oferecer treinamento e recursos adequados aos
educadores para que eles se sintam preparados e confiantes para integrar o Pensamento
Computacional em suas préaticas de ensino. O Docente J indica uma abordagem pratica,
utilizando jogos de matematica para introduzir conceitos de Pensamento Computacional. 1sso
sugere que, mesmo com recursos limitados ou falta de formacdo especifica, o docente esta
buscando maneiras de incorporar o Pensamento Computacional em suas aulas. A resposta
concisa do docente R pode indicar uma falta de familiaridade ou experiéncia com o Pensamento
Computacional. Também pode sugerir uma postura mais reservada ou cautelosa em relacdo ao
tema.

As respostas dos docentes revelam diferentes niveis de familiaridade e confianca em
relacdo ao Pensamento Computacional como metodologia de ensino. Enquanto alguns docentes
compartilham abordagens praticas e valorizam a colaboragdo, outros expressam insegurancga ou
falta de conhecimento. Essas perspectivas sublinham a importéncia de oferecer formacéo
continua e suporte aos educadores, garantindo que eles tenham as ferramentas e o conhecimento
necessarios para integrar o Pensamento Computacional de forma eficaz em suas préaticas

pedagdgicas.
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4.3 Formulario pés Formacao Continuada - avaliacdo da formacéo

O formulario pds formacdo continuada teve como objetivo analisar as opinides dos
professores quanto ao contetido administrado na formacéo continuada. O questionario aplicado
foi uma adaptacdo de um projeto de pesquisa ja validado e aplicado na cidade de Uberlandia
em uma escola de zona rural no ano de 2021.

O instrumento de coleta de dados pds-formacdo continuada foi elaborado com a
finalidade de avaliar as percep¢des dos docentes em relacdo ao contetdo abordado durante o
curso de formacgdo. Os educadores envolvidos no estudo preencheram um formulério
estruturado em cinco dimens@es principais: conceituacdo, aprendizagem, relevancia, obstaculos
e beneficios. Estas dimensBes visam compreender, respectivamente: a concep¢ao sobre o que
constitui 0 pensamento computacional; a perspectiva sobre a necessidade de introduzir o
pensamento computacional no ensino basico; a importancia atribuida ao ensino deste conceito
na Educacdo Bésica; os desafios percebidos na insercdo do pensamento computacional no
curriculo escolar; e as vantagens potenciais dessa implementa¢do. O instrumento foi
disponibilizado por meio da plataforma Google Sala de Aula e as respostas foram coletadas
através do Google Formularios ap6s a conclusao da formacao. A anélise subsequente terd como
foco os resultados obtidos em cada uma dessas cinco dimensoes.

Um dos desafios enfrentados foi referente a avaliagdo dos docentes sobre a formacao,
dos 5 docentes participantes somente 2 responderam o formulario de avaliagéo.

Na avaliacdo foi questionado quanto o docente concorda ou discorda sobre o que o

pensamento computacional envolve?

A. Pensamento computacional envolve entender e formular algoritmo

B. Pensamento computacional envolve conhecimento em computadores para a resolucao
de tarefas usando computador

C. Pensamento computacional envolve o pensamento critico em relagdo ao papel das
tecnologias digitais em sua vida e na sociedade

D. Pensamento computacional é mais ou menos a mesma coisa que programar ou codificar

E. Pensamento computacional envolve resolver problemas de uma maneira logica e
sistematizada

F. Pensamento computacional envolve usar computadores para resolver problemas e

realizar tarefas de uma maneira mais facil
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G. Pensamento computacional envolve inumeros principios gerais de resolucdo de

problemas com ou sem o uso de computadores.

As opcOes de respostas sdo: Discordo totalmente, discordo, concordo e concordo
plenamente. A presente analise busca compreender o entendimento dos docentes sobre o que
envolve o Pensamento Computacional. Os docentes avaliaram: Para as alternativas A e B, ha
consenso na concordancia. Nas alternativas C e E, ha uma tendéncia positiva, com um docente
concordando e outro concordando plenamente, o que indica uma forte acessibilidade desses
conceitos. Nas alternativas D e F, ambos os docentes discordam, apontando que esses itens
podem ndo ser vistos como componentes do pensamento computacional por eles. Na alternativa
G, novamente, ha uma tendéncia positiva com um concordando docente e outro concordando
plenamente.

Com base nessa analise, h& uma percepcdo geral positiva sobre o pensamento
computacional, com algumas abordagens notéveis onde ha discordancia. Essas areas de
discordancia puderam ser exploradas mais a fundo em entrevista, para entender as razdes por
trés das respostas.

Alguns estudos relevantes sobre a compreensdo dos professores sobre o Pensamento
Computacional (PC) na literatura: Um artigo intitulado "Um retrato do entendimento dos
professores dos Institutos Federais sobre Pensamento Computacional™ dos Anais do Simpdsio
Brasileiro de Informatica na Educacdo (SBIE) discute o nimero limitado de estudos que
investigam as perspectivas dos professores sobre PC. Menciona um estudo quantitativo
envolvendo professores de todas as regides do Brasil, que constatou que apenas 36% dos
entrevistados estavam familiarizados com os conceitos de PC, sugerindo que o tema e as
habilidades relacionadas ndo sdo amplamente conhecidos entre os educadores™®.

Outro artigo dos Anais do Workshop sobre Educacdo em Computacdo (WEI), "A
Formacdo Docente acerca do Pensamento Computacional na Perspectiva da Educacéo
Inclusiva: Um Estudo sobre os Espacos de Discussdo no Brasil”, apresenta uma revisdo de
literatura que indica um déficit na estudos sobre formacdo de professores para PC,

especialmente no contexto da educacdo inclusiva. Este estudo aponta a necessidade de mais

10 KUBOTA, Edilson Kazuo; LIMA, Anderson Corréa de; CASTRO JUNIOR, Amaury Ant6nio de;

OLIVEIRA, Wilk; SANTOS, Quesia de Aradjo. Um retrato do entendimento dos professores dos Institutos
Federais sobre Pensamento Computacional. In: SIMPOSIO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA
EDUCACAO (SBIE), 32., 2021, Online. Anais [...]. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computagéo, 2021.
p. 1002-1016. DOI: https://doi.org/10.5753/shie.2021.217802.
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pesquisas sobre como as praticas de PC podem ser desenvolvidas em um ambiente educacional
inclusivo'?.

Estas fontes fornecem uma perspectiva sobre a atual compreensédo e integracdo da PC
na formacdo de professores, bem como destacam as lacunas e necessidades de mais

investigagdo nesta area.

Gréfico 1: Avaliacdo da Formacdo Continuada

1) Quanto vocé concorda ou discorda sobre o que o pensamento computacional envalve?
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Fonte: do préprio autor

Outro questionamento da avaliacdo: Se o docente acha que os alunos do ensino basico
deveriam aprender pensamento computacional? 100% dos docentes disseram que sim, que 0S
alunos do ensino bésico deveriam aprender pensamento computacional integrado nas
disciplinas. A resposta indica um forte endosso para a inclusdo do pensamento computacional

na educacdo bésica. Esse resultado se alinha com a tendéncia global de integrar
habilidades de pensamento computacional nas escolas para preparar os alunos para 0 Mundo

do Trabalho do século XXI e para a vida cotidiana em uma sociedade cada vez mais digital.

11 OLIVEIRA, Amanda Maria D. de; BARRETO, Gabriel Vieira; VIANA, Flavia Roldan. A Formagdo Docente

acerca do Pensamento Computacional na Perspectiva da Educacdo Inclusiva: Um Estudo sobre os Espacos de
Discuss&o no Brasil. In: WORKSHOP SOBRE EDUCACAO EM COMPUTAGCAO (WEI), 29. , 2021, Evento
Online. Anais [...]. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de Computacéo, 2021 . p. 198-207. ISSN 2595-6175. DOI:
https://doi.org/10.5753/wei.2021.15911.
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Gréfico 2: Avaliacdo da Formacdo Continuada

2) Voceé acha que os alunos do ensino basico deveriam aprender pensamento IO copiar
computacional?

2 respostas

@ Sim, como matéria separada (ou
também integrada em cutrog contelddos)
@ Sim, integrada nas disciplinas.
RER

Fonte: do prdprio autor

Correlacionando trabalhos existentes na area, é possivel enfatizar a importancia do
pensamento computacional na educacédo basica. Estudos de autores renomados como Jeannette
Wing (2006) e Seymour Papert sublinham que a exposicdo precoce ao pensamento
computacional favorece o desenvolvimento cognitivo e prepara os alunos para desafios futuros
em todas as disciplinas. Wing em seu artigo "Pensamento Computacional™ de 2006, articula
uma justificativa para a inclusdo do pensamento computacional na educacdo. Wing (2006),
defende que o pensamento computacional € uma habilidade fundamental para todos, ndo apenas
para cientistas da computacéo, e deve ser ensinado as criangas desde cedo, assim como fazemos
com outras habilidades basicas. Ela descreve o pensamento computacional como um processo
de resolucdo de problemas que inclui a formulacdo de problemas de maneira que podemos usar
um computador e outras ferramentas para ajudar a resolvé-los, a organizacéo e analise de dados,
a abstracdo de funcionalidades complexas, e a automacédo de tarefas. Papert, por sua vez,
defende que aprender a 'pensar sobre o pensamento’ e aprender a aprender séo as habilidades
mais cruciais que uma educacdo pode transmitir. A investigacdo dessas perspectivas no
curriculo do ensino béasico alinha-se com a essa pesquisa, que explora como metodologia e
beneficios de incorporar o pensamento computacional na sala de aula, promovendo uma
educacéo que se preocupa em sintonia com as demandas do século XXI. Esses estudos de Wing
e Papert sdo frequentemente citados para incluir a inclusdo do pensamento computacional na
educacdo bésica, pois eles fundamentam a nogdo de que tal ensino desenvolve habilidades
criticas de resolucéo de problemas, logica e abstracdo que séo aplicaveis em muitas areas do

conhecimento e essenciais para 0 sucesso em uma sociedade cada vez mais tecnologica.
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Mas um dos questionamentos foi se os docentes concordam ou discordam sobre a
importéncia de ensinar o Pensamento Computacional na Educacdo Basica? As opcles de
respostas sdo: Discordo totalmente, discordo, concordo e concordo plenamente.

Os docentes avaliaram: Para a Alternativa A, ha um consenso na discordancia total,
porém, os professores ndo acreditam que o Pensamento Computacional deva ser
desconsiderado na Educacdo Bésica apenas porque prepara os estudantes para o mercado de
trabalho. Alternativa B, tendéncia positiva, com um docente concordando e outro concordando
plenamente, o que mostra um forte apoio a ideia de que o Pensamento Computacional é uma
habilidade fundamental na educagdo atual. Alternativa C, ambos os docentes discordam,
demonstrando que veem o Pensamento Computacional como uma habilidade que deve ser
integrada ao curriculo regular, ndo apenas como uma op¢do para particulares. Alternativa D,
concordancia plena de ambos os docentes, o que reforca a visdo de que as habilidades digitais,
incluindo o Pensamento Computacional, séo cruciais para o futuro profissional dos estudantes.

Alternativa E, mais uma vez, concordancia plena de ambos, inferior ao que os docentes
veem 0 Pensamento Computacional como um componente essencial da educacdo digital.
Alternativa F, concordancia plena, mostrando que os docentes regularmente reconhecem a
importancia do seu papel em educar os estudantes sobre 0s riscos e oportunidades associados
as tecnologias digitais.

Os dados refletem uma forte orientacéo dos docentes a favor do ensino do Pensamento
Computacional na Educacdo Basica. Eles discordam da nocdo de que seja apenas para
preparacdo para 0 mercado de trabalho e veem isso como uma habilidade em importancia a
leitura, escrita e matematica. Acreditam no ensino obrigatério do Pensamento Computacional
e reconhecem a necessidade de habilidades digitais no futuro mercado de trabalho, além de
enfatizarem a importancia da orientacdo educacional em relacdo as tecnologias digitais.

A literatura especializada oferece contribuicdes importantes nesse debate. O estudo
"Desenvolvimento do Pensamento Computacional!? investiga a integracdo do PC no contexto
educacional, evidenciando seu potencial em cultivar raciocinio 16gico, pensamento critico e
exigente para resolver problemas complexos. A incorporacdo desses principios no novo
curriculo do Ensino Médio no Parana é um caso emblematico que traz a tona a questao critica

da capacitacdo docente para o ensino eficaz da AB.

12 MACHADO, K. K.; DUTRA, A. Desenvolvimento do Pensamento Computacional: do preconizado pela
BNCC a formac&o dos professores da Educacdo Basica. Revista Didlogo Educacional, [S. 1], v. 23, n. 77, p.
945-956, 2023. DOI: 10.7213/1981-416X.23.077.A009. Disponivel em:
https://periodicos.pucpr.br/dialogoeducacional/article/view/29283. Acesso em: 4 ju. 2023.
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Outro trabalho notdvel é o artigo "Pensamento computacional na educacdo basica:
interface tecnoldgica na construcdo de competéncias do século XXI"13. Ele argumenta
favoravelmente a insercdo do PC como uma ferramenta pedagogica na Educacdo Basica,
propondo que esta abordagem pode ser um vetor crucial para o desenvolvimento de
competéncias digitais, as quais sdo imprescindiveis no panorama do futuro mercado de trabalho.
Ambos os trabalhos sublinham a necessidade de uma orientacdo educacional mais afinada com
as tecnologias digitais, reconhecendo o PC ndo apenas como uma habilidade técnica, mas como

uma linguagem nova e necessaria para a cidadania digital ativa.

Graéfico 3: Avaliacdo da Formagdo Continuada

3) Quanto voceé concorda ou discorda sobre a importancia de ensinar o Pensamento Computacional na Educagao
Bdsica?

4
I Discordo totalmente [l Discordo Concordo [l Concordo totalmente

Fonte: do préprio autor

Para analisar os dados fornecidos sobre as opinides dos docentes a respeito dos desafios
de implementacdo do Pensamento Computacional na Educacdo Basica, examinaremos cada
alternativa de resposta e a avaliacdo correspondente dos docentes:

Alternativa A - "Os cursos de formacdo de professores ndo ensinam professores o
suficiente para ensinar iniciativas de tecnologia™: Avaliacdo dos Docentes: Opinido dividida,
com 50% discordando e 50% concordando. Isso indica que ha uma divisdo de opinides entre 0s
docentes sobre a eficicia da formacéo atual dos professores em relagéo ao ensino de tecnologia.

Alternativa B - "Os professores ndo tém tempo para aprender novas areas como 0

Pensamento Computacional™: Avaliacdo dos Docentes: Novamente uma divisdo igual entre

13 CONFORTO, D. et al. Pensamento computacional na educacéo bésica: interface tecnoldgica na construgéo
de competéncias do século XXI. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e Matematica, v. 1, agosto de 2018.
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discordancia e concordancia, refletindo uma percepcéo errada sobre se os professores tém
tempo suficiente para se dedicarem ao aprendizado de novas habilidades como o Pensamento
Computacional.

Alternativa C - "Os recursos sdo insuficientes para ensinar os professores nesta area™:
Avaliacdo dos Docentes: A mesma divisdo de 50% para discordancia e concordancia,
diminuindo que enquanto alguns professores sentem que 0s recursos sao inadequados, outros
parecem satisfeitos com os recursos disponiveis para o ensino do Pensamento Computacional.

Alternativa D - "A infraestrutura da escola e/ou hardware ¢ insuficiente (conexdes de
internet terriveis, falta de dispositivos ou cobertura insuficiente de internet)": Avaliacdo dos
Docentes: Ambos concordam que ha um problema com a infraestrutura da escola, apontando
para uma percepcao comum de que a infraestrutura atual ndo é suficiente para apoiar 0 ensino
de iniciativas tecnologicas.

Alternativa E - "Os professores ficam desconfortaveis quando ensinam iniciativas
tecnoldgicas (ex: funcdes diferentes, processos ndo transparentes, estudantes conhecem um
programa melhor que o professor)™: Avaliacdo dos Docentes: Ambos discordam, demonstrando
gue os docentes ndo se sentem desconfortaveis ao ensinar iniciativas tecnolégicas, o que pode
indicar um nivel de confianca ou preparacéo para enfrentar esses desafios.

Os dados indicam que os docentes estdo divididos em relacdo a adequacdo da formacao
docente, ao tempo disponivel para aprender o Pensamento Computacional e aos recursos
disponiveis para ensinar essa area. Portanto, enquanto alguns desafios sdo unanimemente
reconhecidos, como a infraestrutura insuficiente, outros, como a formacéo de professores e a
disponibilidade de recursos e tempo, séo vistos de maneira divergente pelos docentes. 1sso
sugere que a implementacdo do Pensamento Computacional enfrentarda uma variedade de

desafios que podem variar significativamente entre diferentes contextos educacionais.
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Graéfico 4: Avaliagdo da Formagéo Continuada

4) 0 quanto vocé concorda ou discorda sobre os potenciais desafios de IO copiar
implementagdo do Pensamento Computacional na Educagéo Basica.
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Fonte: do préprio autor

Finalizando a avaliagdo foi questionado se o docente concorda ou discorda sobre as
potenciais vantagens de implementacdo do Pensamento Computacional na Educacdo Bésica.
As opcdes de respostas sdo: Discordo totalmente, discordo, concordo e concordo plenamente.

Para analisar os dados fornecidos sobre as opinides dos docentes em relacdo as
potenciais vantagens da implementacdo do Pensamento Computacional na Educacdo Bésica,
podemos resumir as respostas da seguinte maneira:

Os docentes estdo unanimemente a favor do Pensamento Computacional como um meio
de melhorar as perspectivas de emprego dos estudantes, com 50% concordando e 50%
concordando plenamente. Todos os docentes veem o Pensamento Computacional como
fundamental para uma base. Existe um consenso sobre a importancia do Pensamento
Computacional para navegar em uma sociedade cada vez mais digitalizada, com 50%
concordando e 50% concordando plenamente. A visao dos docentes é altamente positiva no que
diz respeito a contribuicdo do Pensamento Computacional para a resolucdo de problemas, com
uma divisdo igual entre concordar e concordar plenamente. No quesito, Pensamento
Computacional da aos estudantes habilidades valiosas para usar em dispositivos digitais
(50%/50%). Todos os docentes valorizam o Pensamento Computacional como promotor da
Educacéo Digital, com 100% concordando totalmente.

A partir desses dados, pode-se inferir que os docentes veem 0 Pensamento
Computacional como extremamente benéfico e uma habilidade essencial em varios aspectos da

vida dos estudantes. Além disso, a percepcdo de que o Pensamento Computacional pode
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oferecer vantagens substanciais para o desenvolvimento de habilidades relevantes na era digital

¢ altamente valorizada entre os docentes.

Gréfico 5: Avaliacdo da Formacdo Continuada

5) Quanto vocé concorda ou discorda sobre os potenciais vantagens de implementacdo do Pensamento
Computacional na Educagéo Basica.
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Fonte: do préprio autor

Os professores mostram-se fortemente desenvolvidos a integracdo do Pensamento
Computacional na Educacdo Basica, conforme revelado na avaliacdo. Eles reconhecem a
importancia dessa habilidade do Pensamento Computacional como crucial para capacitar os
alunos a navegar em uma sociedade cada vez mais digitalizada e para melhorar suas habilidades
de resolucdo de problemas. Esta avaliacdo positiva reflete uma tendéncia significativa entre o0s
educadores em ver o Pensamento Computacional ndo apenas como uma metodologia de ensino,
mas também como um elemento essencial para o desenvolvimento integral dos alunos na era

moderna.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa, Integrando o Pensamento Computacional como metodologia do
ensino na Escola Municipal Dr. Afrénio De Freitas Azevedo - Tempo Integral é uma abordagem
metodolégica do Pensamento Computacional no qual nos fornece uma anélise sobre as
transformacdes que o0 ensino contemporaneo tem atravessado. Diante das crescentes demandas
no século XXI, a implementacdo de abordagens pedagogicas inovadoras tornou-se imperativa,
e a inclusdo do pensamento computacional como estratégia didatica destacou-se como uma
proposta promissoria. Ao longo da pesquisa observa-se que o pensamento computacional ndo
se restringe a mera aquisicdo de habilidades em informaética ou programacao, mas contrario, ele
€ uma competéncia transversal, intrinseca aos problemas modernos, que pode ser aplicada em
diversas areas do conhecimento, auxiliando alunos a decompor problemas, considerando
padrdes, ideias abstratas e o desenvolvimento das solucgdes algoritmicas.

A opcdo pela implementacdo desta metodologia em um contexto de tempo integral € a
oportunidade de oferecer aos alunos uma experiéncia educativa ampliada, na qual os momentos
de aprendizagem se estendem para além das aulas expositivas tradicionais, contudo vale
ressaltar que os desafios encontrados ao longo do processo de implementacéo néo sao triviais.
A resisténcia de alguns docentes, a necessidade de capacitacdo continua e a adequacdo dos
recursos tecnoldgicos sdo barreiras que exigem da gestdo escolar um planejamento estratégico
e adaptativo.

Nesta pesquisa observa-se a precisdo de cautelas para ndo considerar o pensamento
computacional como solugéo para todos os desafios educacionais, embora haja potencialidades
evidentes e necessarias para sua implementacdo no alinhamento do projeto pedagdgico
consistente no considerar as particularidades e necessidades da comunidade escolar em quest&o.

Por meio do enfoque do pensamento computacional, revela-se ndo apenas um conceito
académico em evolucdo, mas uma ferramenta pedagdgica vital. As diversas definicbes e
concepgdes abordadas no primeiro capitulo especifico um fundamento teérico robusto que
orienta a pratica educativa e a integracdo de novas metodologias no ambiente escolar em anélise
da Escola Municipal Dr. Afranio de Freitas Azevedo, como um estudo de caso no segundo
capitulo, destaca a escola de tempo integral como um cenario promissor para a aplicacdo do

pensamento computacional.
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Nesta escolha o ambiente educacional é particularmente pertinente, hd uma reflexao de
uma inovagao em contexto real, pois fornece percepgdes importantes sobre a aplicagéo pratica
das teorias abstratas nesta relevancia dessa instituicdo educacional em Uberlandia, Minas
Gerais, da qual transcende sua localidade como um modelo potencial para outras instituicdes
que buscam integrar o pensamento computacional em suas praticas.

A metodologia especifica do terceiro capitulo sublinha a importancia da estruturacdo
sistematica e da reflexdo critica desta pesquisa, porque o diagnostico, a formacéo continuada
"Mentes Computacionais™ e a analise dos documentos orientadores demonstram abordagens
metodoldgicas rigorosas, essencialmente para a obtencdo de resultados confiaveis.

A capacitacdo dos docentes foi um elemento crucial nesse processo para que a garantia
da implementacdo do pensamento computacional fosse eficaz e sustentavel, ja no quarto
capitulo é apresentado a coleta e interpretacdo de dados como um momento de sintese, onde as
teorias e praticas se encontram. Os dados, coletados em diferentes etapas, oferecem uma visao
abrangente do impacto do pensamento computacional na educacao integral. Na interpretacao
dos dados permitiram ndo apenas a avaliacao da eficacia das estratégias adotadas, mas também
a identificacdo de desafios e oportunidades para futuras intervencgdes.

Nesta dissertacdo, destaca a relevancia do pensamento computacional como uma
competéncia fundamental na educacdo moderna e ressalta a importancia de abordagens
pedagogicas inovadoras como metodologias para as andlises de dados que se realizam e
evidenciam uma contribuicdo significativa para o campo. Em destaque forneceu um caminho
para futuras pesquisas e praticas educacionais que buscam integrar 0 pensamento
computacional no curriculo escolar. Em analises finais desta pesquisa a implementacdo do
pensamento computacional na Escola de tempo integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo sugere
possibilidades atraentes para a educacdo contemporanea como inovacdo pedagogica da qual
requer avaliacdes e ajustes constantes na garantia do potencial da gestdo pedagodgica com a

plenitude do explorado em beneficio da formacéo integral dos alunos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DE PESQUISA

Este questionario esta associado Formacdo Continuada MENTES COMPUTACIONAIS a qual
faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO
METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM DR AFRANIO
DE FREITAS AZEVEDO, a responsabilidade da pesquisadora Carolina Teles Rodrigues aluna
regular do Curso de Mestrado Profissional em Educacdo Tecnoldgica do IFTM — Campus

Uberaba e do orientador(a) Prof. Dr. Bruno Pereira Garcés.

Mentes Computacionais

Formulario de diagnéstico inicial sobre o
conhecimento do Pensamento Computacional

Este questiondrio estd associado a FORMACAQ CONTINUADA Mentes
Computacionais, a qgual

faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMO METODOLOGIA DE ENSING NAESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM DR
AFRANIO DE FREITAS AZEVEDO, sob a responsabilidade da pesquisadora
Carclina Teles Rodrigues aluna regular do Curso de Mestrado Profissional em
Educacdo Tecnoldgica do IFTM — campus Uberaba & orientador Prof. Dr. Bruno
Pereira Garcés.

Ao aceitar responder este documento vocé estara, também, participando de uma
pesquisa de Mestrado do Programa de Pds-Graduacio em Educacio Tecnoldgica
Meastrado Profissional em Educacio Tecnoldgica, esclarecendo que ndo existem
respostas certas ou erradas as perguntas. Informamos que todos os dados serio
utilizados dnica e exclusivamente para a pesquisa e que as informacdes somente
seréo divulgadas de forma andnima. (TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO
ESCLARECIDO).

Agradecemos a sua participacio nesta pesquisa. Responda com atencio e por
favor contate a pesquisadora respensavel: Carolina Teles Rodrigues, palo e-mail:
ctelesrodrigues{@gmail com em caso de duvidas.
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Formulario de diagnéstico inicial sobre o

conhecimento do Pensamento Computacional

Este questionario esta associado a FORMACAO CONTINUADA Mentes
Computacionais, a qual

faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMO METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM
DR AFRANIO DE FREITAS AZEVEDO, sob a responsabilidade da pesquisadora
Carolina Teles Rodrigues aluna regular do Curso de Mestrado Profissional em
Educagao Tecnologica do IFTM — campus Uberaba e orientador Prof. Dr. Bruno
Pereira Garcés.

Ao aceitar responder este documento vocé estara, também, participando de uma
pesquisa de Mestrado do Programa de Pos-Graduagao em Educacgao
Tecnologica Mestrado Profissional em Educagao Tecnoldgica, esclarecendo que
nao existem respostas certas ou erradas as perguntas. Informamos que todos os
dados serao utilizados unica e exclusivamente para a pesquisa e que as
informagdes somente serdo divulgadas de forma anénima. (TERMO DE LIVRE
CONSENTIMENTO ESCLARECIDO).

Agradecemos a sua participagdo nesta pesquisa. Responda com atencao e por
favor contate a pesquisadora responsavel: Carolina Teles Rodrigues, pelo e-mail:
ctelesrodrigues@gmail.com em caso de duvidas.

* Indica uma pergunta obrigatdria

1.

2.

PERFIL PROFISSIONAL DO PARTICIPANTE:

Nome: *

E-mail: *
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8

Qual a sua idade? *

Marcar apenas uma oval.

()18 a 25 anos
) 26 a 30 anos
) 31 a35anos

()36 a40 anos

() #1 a 45 anos
() 46 a 50 anos

) Acima de 50 anos

Voce trabalha hd quantos anos como docente?
Marcar apenas uma oval.
() Menos de 1 ano
() De1ab5anos
) De6a 10 anos
() De11a15anos
() De 16 a 20 anos

() De21a25anos

Em sua sala de aula tem alunos pblico alvo da inclusdo (com deficiéncia, transtornos globais de
desenvolvimento e/ou com altas habilidades/superdotagtio)?

Marcar apenas uma oval.
() Sim

J Nao

Se respondeu sim G questdo anterior, especifique:
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CONHECIMENTOS PREVIOS:

Nesta se¢ao vocé devera contribuir com a pesquisa usando o conhecimento que
ja possui sobre a tematica. Nao utilize pesquisa online para responder. Suas
respostas ira compor dados para estudos que visam melhorar o ensino.

7. Voce ja tinha ouvido falar ou conhece o Pensamento Computacional? ®

Marcar apenas uma oval.

8. Vocé sabia que o Pensamento Computacional foi incorporado na nova Base Nacional Curricular
Comum (BNCC)? Pagina 436, topico: As tecnologias digitais e a computagtio
- http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ - BNCC em PDF.

Marcar apenas uma oval.

EXPECTATIVAS INICIAIS:

Este € o momento em que vocé pode descrever quais sdo suas expectativas

iniciais sobre a formagado Mentes Computacionais.

9. 0que vocé espera da formagéio continuada “Mentes Computacionais"?
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10.  Como vocé avalia a importéncia do PC para a formagdo dos alunos? *

11. Comentarios e/ou perquntas?

Eu aceito e concordo em ser participante da pesquisa.

Obrigada pela participagto.

Este contetido ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

101



APENDICE B — ENTREVISTA COM OS PROFESSORES

Este questionario da entrevista estd associado Formacdo Continuada MENTES
COMPUTACIONAIS a qual faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO
COMPUTACIONAL COMO METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO
INTEGRAL EM DR AFRANIO DE FREITAS AZEVEDO, a responsabilidade da
pesquisadora Carolina Teles Rodrigues aluna regular do Curso de Mestrado Profissional em
Educacdo Tecnoldgica do IFTM — Campus Uberaba e do orientador(a) Prof. Dr. Bruno Pereira
Garcés.

Mentes-computacionais

Agradecemos por concordar em participar desta entrevista. Suas respostas serio
fundamentais para nossa pesquisa sobre a integracac do Pensamento
Computacional como metodologia de ensino na Educacio Basica. Mesmo gue vocé
nao tenha conhecimento prévio sobre o Pensamento Computacional, suas opinides
sio valiosas. Por favor, responda as perguntas da forma mais completa possivel.

1. Como professor das séries iniciais do ensine fundamental, voc& acha que a
introdugdo de conceitos relacionados ao Pensamento Computacional é relevante
para os estudantes? Porque?

2. Na sua opinido, quais sio os beneficios de integrar o Pensamento Computacional
como metodologia de ensino nas séries iniciais do ensino fundamental?

3. Vocé acredita que a introedugdo do Pensamento Computacional pode contribuir
para o desenvolvimento das habilidades cognitivas e de resolugdo de problemas
dos estudantes? Explique sua opinido.

4. Como vocé imagina que o Pensamento Computacional poderia ser introduzido de
forma gradual e acessivel nas aulas das séries iniciais?

5. Como vocé acredita que os estudantes nas séries iniciais vao reagir a introducio
de conceitos relacionados ao Pensamento Computacional em sua sala de aula?

6. Quais desafios vocé vé na implantacdo do Pensamento Computacional na escola
em que atua?

7. Quais recursos (tecnologicos ou materiais) estao disponiveis em sua escola que
poderiam ser usados para apoiar a implementacao do Pensamento Computacional
como metodologia de ensino?

8. Vocé acredita que os professores precisam de formacdo especifica para integrar
o Pensamento Computacional em suas praticas pedagégicas? Se sim, que tipo de
formacao seria mais adequada?

9. Quais preocupagoes, se houver, vocé tem em relagéo a implementagéo do
Pensamento Computacional nas séries iniciais do ensino fundamental?

10.Vocé gostaria de compartilhar alguma experiéncia pessoal ou ideias
adicionais relacionadas ao Pensamento Computacional como metodologia de
ensino?
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Formacdo Continuada MENTES COMPUTACIONAIS a qual faz parte da pesquisa
INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO METODOLOGIA DE
ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM DR AFRANIO DE FREITAS
AZEVEDO, a responsabilidade da pesquisadora Carolina Teles Rodrigues aluna regular do
Curso de Mestrado Profissional em Educacdo Tecnoldgica do IFTM — Campus Uberaba e do

orientador(a) Prof. Dr. Bruno Pereira Garcés.

Curso: Formacgao Continuada de professores do Ensino Fundamental da Escola Municipal de
Tempo Integral Dr. Afranio de Freitas Azevedo

Autor (a): Carolina Teles Rodrigues
Orientador: Bruno Pereira Garcés
Licenca: Permissdo para que adaptacOes desta Formacgdo Continuada sejam compartilhadas,

desde que utilizando esta mesma licenca. Nao ha permissao para uso comercial.
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Mentes Computacionais

Q INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO
METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA MUNICIPAL DE TEMPO
INTEGRAL DR AFRANIO DE FREITAS AZEVEDO

Boas- vindas

Bem-vindo(a) a Introdugdo ao Pensamento Computacional na Educagéo Basica:
Formagao inicial de Docente. Integrando o Pensamento Computacional como
metodologia de ensino na Escola Municipal de tempo integral Dr. Afranio de Freitas
Azevedo. Esta € uma formagao 100% Gratuita e hibrida, com encontros assincronos e
sincronos, na qual vocé vai ter acesso as aulas conceituais, mas que também vai
promover atividades praticas e de fixagdo. Na medida em que vocé avangar nos
mddulos, devera avaliara formagéo para auxilio a pesquisa.

z

O objetivo principal desta formacgao inicial € capacitar os
professores que trabalham na Escola Municipal Dr. Afrénio de
Freitas Azevedo, na Educagéo Béasica no Brasil, a incorporar o
Pensamento Computacional em suas préticas educacionais. Mais
do que apenas aprender sobre o ensino introdutério do
Pensamento Computacional por meio da criagdo de atividades
plugadas e desplugadas, o propdsito desta formagao € desenvolver
habilidades que permitam a resolugdo de problemas e, ao mesmo
tempo, criar multiplicadores que possam compartilhar esse
conhecimento com seus colegas.

Esta formagéo estd estruturada em 6 mddulos, totalizando 30h de formagéo
sincrona e assincrona, contemplando o conceito e os pilares do Pensamento
Computacional, além de praticas plugadas e desplugadas. Além dos conteldos
dos modulos, a formacao inclui vérias indicagdes de materiais complementares
que vocé podera consultar. Durante essa formagado no mundo do pensamento
computacional aproveite a oportunidade, compartilhando seus conhecimentos,
suas dulvidas e seus projetos com os colegas e participantes do curso.

Este é um material pensado e desenvolvido, para a integragéo do ensino introdutério do
Pensamento Computacional. Ao terminar esta formacéo, desejo que vocé esteja
preparado, acima de tudo, inspirado(a) e motivado(a) para apoiar o ensino da
Computagéo que podera transformar as escolas de sua rede de ensino.

Maos a obra e boa jornada!
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Mentes .computacionals

PLANO DE FORMACAO CONTINUADA

Carga horaria: 30 horas — Momentos sincronos e assincronos.

02 horas: Live de Abertura com o professor Dr. Christian Brackmann
24 horas Encontro sincrono - 6 Médulos

* Médulo 1: Introdugéo ao Pensamento Computacional

* Médulo 2: Pilares do Pensamento Computacional

* Médulo 3: Scratch

* Médulo 4: Atividades Plugadas - Ferramentas e Recursos

* Médulo 5: Atividades Desplugadas

* Médulo 6: Implementagéo em Sala de Aula; avaliagdo e encerramento
4 horas Mao na Massa - Produgéo de atividades

Publico alvo: Professores do integral da EM Dr. Afrénio de Freitas Azevedo
Cronograma:

* Médulo 1: 04/09/2023 e 05/09/2023
* Médulo 2: 06/09/2023 e 11/09/2023
* Médulo 3:12/09/2023 e 13/09/2023
* Médulo 4:14/09/2023 e 18/09/2023
» Médulo 5:19/09/2023 e 20/09/2023
* Médulo 6: 21/09/2023 a 25/09/2023

Justificativa: A tecnologia estd cada vez mais presente em nosso dia a dia, e €
necessario que os alunos desenvolvam habilidades em pensamento computacional
para lidar com essa realidade. A introdugcéo dessas habilidades desde as séries
iniciais € fundamental para preparé-los para o futuro. Pode ajudar a tornar o
curriculo mais moderno e atualizado, tornando a educagéo mais interessante e
relevante para os alunos, além de trazer trazer diversos beneficios para os alunos e
para a educagdo como um todo.

Encerramento: Ao final os professores deverdo responder um questionario, que
consiste em avaliar a compreenséo dos conceitos do Pensamento Computacional.

Para ajudar os professores, disponibilizaremos o site com uma curadoria de
materiais para estudos e pesquisas.

Qualquer  dificuldade por favor entre em contato no e-mail
ctelesrodrigues@gmail.com

Desejo uma excelente formagéo continuada e bons estudos!
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ANEXO A - AVALIACAO DA FORMACAO CONTINUADA

Esta avaliacdo esta associada a Formacdo Continuada MENTES COMPUTACIONAIS a qual
faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL COMO
METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM DR AFRANIO
DE FREITAS AZEVEDO, a responsabilidade da pesquisadora Carolina Teles Rodrigues aluna
regular do Curso de Mestrado Profissional em Educacdo Tecnoldgica do IFTM — Campus
Uberaba e do orientador(a) Prof. Dr. Bruno Pereira Garcés.

Avaliacdo j& aplicada em outra pesquisa e validada.

Mentes Computacionais

Segio 1de 4

»4£

Formuldrio de avaliagdo da Formagdo Continuada
Hentes Computacionais

Esto avaliachio estd associode a FORMACAC CONTINUADA Mentes Computacionais, a qual

foz parte da pesquisa INMTESRANDO O PEMSAMENTO COMPUTACIOMNAL COMO
METODOLOSTA DE ENSING NA ESCOLA DE TEMPO TNTESRAL EM DR AFRANIO DE
FREITAS AZEVEDO, sob a responsabilidade da pesquisadora Carsling Teles Rodrigues aluna
regular do Curse de Mestrado Profissional em Educagfio Tecnoldgico do IFTM - campus Uberaba
e orientador Prof, Dr, Bruno Pereira Garcés.

Ao aceitar responder este documento vocE estard, participando de uma pesquisa de Mestrado do
Programa de Pds-Graduaciio em Educagdio Tecnaoldgica Mestrado Profissional em Educagio
Tecnoldgica. esclorecendo gue niio existem respostas certas ou erradas ds perguntas.
Informamos que todos os dados serdo utilizados dnica e exclusivamente para a pesquisa & que as
informagfes somente serdio divulgados de forma andnima.

(TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO).

Agradecemos a sua participagio nesta pesquisa. Responda com atenglio e por favor contate a
pesquisaodora responsdvel: Caroling Teles Rodrigues, pelo e-mail: ctelesrodrigues@gmail.com em

coso de dividas,
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Formuldrio de avaliagdio da Formagéo Continuada
Mentes Computacionais

Esta avaliagdio estd associado a FORMACAO CONTINUADA Mentes
Computacionais, a qual

faz parte da pesquisa INTEGRANDO O PENSAMENTO COMPUTACIONAL
COMO METODOLOGIA DE ENSINO NA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL EM
DR AFRANIO DE FREITAS AZEVEDO, sob a responsabilidade da
pesquisadora Carolina Teles Rodrigues aluna regular do Curso de Mestrado
Profissional em Educagdo Tecnoldgica do IFTM - campus Uberaba e
orientador Prof. Dr. Bruno Pereira Garcés.

Ao aceitar responder este documento vocé estard, participando de uma
pesquisa de Mestrado do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo
Tecnoldgica Mestrado Profissional em Educagdo Tecnoldgica, esclarecendo
que ndo existem respostas certas ou erradas ds perguntas. Informamos que
todos os dados serdo utilizados (nica e exclusivamente para a pesquisa e que
as informagdes somente serdo divulgadas de forma andnima.

(TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO).

Agradecemos a sua participagdo nesta pesquisa. Responda com atengdo e por
favor contate a pesquisadora responsdvel: Carolina Teles Rodrigues, pelo e-
mail: ctelesrodrigues@gmail.com em caso de duvidas.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

1.

2.

TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO ESCLARECIDO. *

Marcar apenas uma oval.

) Aceito participar

) Ndo aceito participar

PERFIL PROFISSIONAL DO PARTICIPANTE:

Nome: *
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3. E-mail: *

4.  Qual a sua idade? *

Marcar apenas uma oval.

) 18 a 25 anos
()26 a 30 anos
() 31a35anos
() 36 a 40 anos
() 41 a 45 anos

) 46 a 50 anos

C

) Acima de 50 anos

5. Vocé trabalha ha quantos anos como docente?

Marcar apenas uma oval.

__) Menos de 1 ano
() Delab5 anos
) De 6 a 10 anos
) De 11 a 15 anos
) De 16 a 20 anos

() De 21a 25 anos

6.  Em sua sala de aula tem alunos publico alvo da inclusto (com deficiéncia, transtornos globais de *

desenvolvimento e/ou com altas habilidades/superdotagtio)?

Marcar apenas uma oval.
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7. Se respondeu sim d questdo anterior, especifique:

CONHECIMENTOS PREVIOS:

Nesta segdo vocé deverd contribuir com a pesquisa usando o conhecimento que
jd possui sobre a temdtica. Ndo utilize pesquisa online para responder. Suas
respostas ird compor dados para estudos que visam melhorar o ensino.

8. Voce ja tinha ouvido falar ou conhece o Pensamento Computacional? *

Marcar apenas uma oval.

9.  Vocé sabia que o Pensamento Computacional foi incorporado na nova Base Nacional Curricular
Comum (BNCC)? Pagina 436, topico: As tecnologias digitais e a computagto
- hH'p://basenacionalcomummec.gov.br/ - BNCC em PDF.

Marcar apenas uma oval.

Néo ha definigtio comum ou entendimento do que o Pensamento Computacional envolve. Nas questdes
sequintes, nds estamos interessados no modo que vocé entendeu os conceitos e sua perspectiva da
importancia de ensinar Pensamento Computacional na Educagdo Basica.
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1) Quanto vocé concorda ou discorda sobre o que o pensamento computacional envolve?

Pensamento
computacional
envolve
entender e
formular
algoritmo

Pensamento
computacional
envolve
conhecimento
em
computadores
para a
resolugdo de
tarefas usando
computador

Pensamento
computacional
envolve o
pensamento
critico em
relagdo ao
papel das
tecnologias
digitais em sua
vida e na
sociedade

Pensamento
computacional
é mais ou
menos a mesma
coisa que
programar ou
codificar

Pensamento

Discordo
totalmente

O

Discordo

Concordo

Concordo
totalmente
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computacional
envolve
resolver
problemas de
uma maneira
légica e
sistematizada

Pensamento
computacional
envolve usar
computadores
para resolver
problemas e
realizar
tarefas de uma
maneira mais
fdcil

Pensamento
computacional
envolve
inimeros
principios
gerais de
resolugdo de
problemas com
ou sem 0 uso
de
computadores

computadores

2) Vocé acha que os alunos do ensino bdsico deveriam aprender pensamento computacional? *

(O Sim, como matéria separada (ou também integrada em outros contetdos)

(O Sim, integrada nas disciplinas.

O Nido
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3) Quanto vocé concorda ou discorda sobre a importdncia de ensinar o Pensamento Computacional

na Educagtio Bdsica?

Pensamento
computacional
apenas prepara
os estudantes
para o mercado
de trabalho, e a
Educagdo Bdsica
ndo deveria
focar no
desenvolvimento
dessa
habilidade.

Desenvolver o
pensamento
computacional é
tdo importante
quanto as
habilidades de
leitura, a
escritaea
matemdtica.

Pensamento
computacional
deveria ser uma
matéria opcional
para aqueles
interessados na
drea, e nem
todos deveriam
ser forgados a
aprender os
principios do
pensamento
computacional.

O mercado de

Discordo
totalmente

Discordo

Concordo

Concordo
totalmente

*
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trabalho futuro
necessita de
funciondrios
com habilidades
digitais.

Pensamento
computacional é
uma parte
importante da
Educagdo digital
do estudante.

O professor
tém um papel
importante em
ajudar os
estudantes a
entenderem as
ameagas e
potenciais que
as tecnologias
tém a oferecer.

Tem a oterecer.

O
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4) O quanto vocé concorda ou discorda sobre os potenciais desafios de implementagtio do Pensamento *

Computacional na Educacdo Bdsica.

Os cursos de
formagdo de
professores
ndo ensina
professores o
suficiente para
ensinar
iniciativas de
tecnologia

Professores
ndo tém tempo
para aprender
novas dreas
como o
Pensamento
Computacional

Os recursos
sdo
insuficientes
para ensinar os
professores
nesta drea.

A
infraestrutura
da escola e/ou
hardware é
insuficiente
(conexdes da
internet
instdvel, falta
de dispositivos
ou cobertura
insuficiente de
internet)

Discordo
totalmente

Discordo

Concordo

Concordo
totalmente
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Professores
ficam
desconfortados
quando ensinam
iniciativas
tecnoldgicas
(ex: fungdes
diferentes,
processos ndo
transparentes,
estudantes
conhecem um
programa
melhor que o
professor)
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5) Quanto vocé concorda ou discorda sobre os potenciais vantagens de implementagéo do

Pensamento Computacional na Educacgio Bdsica.

Pensamento
Computacional
ajudam
estudantes a
terem melhor
emprego

Pensamento
Computacional
dd aos
estudantes
uma base
melhor para
participar de
uma sociedade
democrdtica

Pensamento
Computacional
dd aos
estudantes um
conhecimento e
entendimento
necessdrio
para uma
sociedade cada
vez mais
digitalizada

Pensamento
Computacional
dd aos
estudantes a
chance de
resolver
problemas de
forma mais
apropriada

Discordo
totalmente

Discordo

Concordo

Concordo
totalmente
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Pensamento

Computacional

dd aos

estudantes

habilidades

valiosas para

usar em O O O O
dispositivos

digitais

Pensamento
Computacional
promove hos
estudantes a

Educagdo O O O O
Digital

Digital

Comentdrios e/ou perguntas?

Sua resposta

Obrigada pela participagdo.

Voltar Enviar Limpar formulario
Nunca envie senhas pelo Formulérios Google.
Este contetido ndo foi criado nem aprovado pelo Google. Denunciar abuso - Termos de Servico - Politica de

Privacidade

Google Formularios
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