SERVICO PUBLICO FEDERAL
MEC - INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO

RESOLUCAO N° 34/2017, DE 24 DE AGOSTO DE 2017

(Resolucao republicada para retificacdo aprovada pelo CONSUP em 29/10/2020)

Dispoe sobre a aprovacdo da Resolugdo Ad
Referendum n°® 34/2017

Processo n° 23199.000490/2017-26

O CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO TRIANGULO MINEIRO, no uso das atribui¢des que Ihe confere a Lei
n°® 11.892/2008 e as portarias n° 1.184 de 03/08/2016, publicada no DOU de 25/08/2016, n°
1.897, publicada no DOU de 28/11/2016, n°® 657 de 27/04/2017, publicada no DOU de
28/04/2017 e n® 1.242 de 02/08/2017, publicada no DOU de 04/08/2017 em sessao realizada
no dia 24 de agosto de 2017, RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar a Resolugdo Ad Referendum n° 34/2017, que versa sobre a
revisdo/atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Computacdo do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus
Uberlandia Centro — 2017/1, conforme anexo.

Art. 2° - Esta Resolugéo entra em vigor nesta data.

Uberaba/MG, 24 de agosto 2017.

Roberto Gil Rodrigues Almeida
Presidente do Conselho Superior do [FTM



MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO - CAMPUS UBERLANDIA CENTRO

Projeto Pedagogico do Curso de
Licenciatura em Computacao

Novembro/2016



(11

BBl INSTITUTO FEDERAL
MWW Triangulo Mineiro

MW Campus Uberlandia Centro

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO - CAMPUS UBERLANDIA CENTRO

PRESIDENTE DA REPUBLICA
Michel Miguel Elias Temer Lulia

MINISTRO DA EDUCACAO
José Mendonga Bezerra Filho

SECRETARIO DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
Eline Neves Braga Nascimento

REITOR
Roberto Gil Rodrigues Almeida

PRO-REITOR DE ENSINO
Luiz Alberto Rezende

DIRETOR GERAL DO CAMPUS UBERLANDIA CENTRO
Gustavo Prado Oliveira

COORDENADOR GERAL DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO
Bruno Roberto Martins Arantes

COORDENADOR DO CURSO
Thiago Bruno Caparelli



NOSSA MISSAO
Ofertar a educagdo profissional e tecnoldgica por meio do ensino, pesquisa e extensao
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VISAO
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1. IDENTIFICACAO INSTITUCIONAL

Instituicao:
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO (IFTM)

Campus:
UBERLANDIA CENTRO

CNPJ:
10.695.891/00005-25

Endereco:
Avenida Blanche Galassi, 150 - Bairro Altamira - CEP 38.411-104

Cidade:
Uberlandia

Telefone:
(34) 3221-4800

Site:
www.iftm.edu.br/uberlandiacentro

E-mail:
dg.udicentro @iftm.edu.br

Endereco da Reitoria:
Av. Dr. Randolfo Borges Junior, 2900 — Univerdecidade - CEP 38.064-300 Uberaba-MG

Telefone da Reitoria:
(34) 3326-1100

Site da Reitoria:
http://www.iftm.edu.br

FAX da Reitoria:
(34) 3326-1101

Mantenedora:
Ministério da Educacdo - MEC




2. IDENTIFICACAO DO CURSO

Curso: Licenciatura em Computacao

Titulacao conferida: Licenciado em Computacio

Modalidade: Presencial

Area do Conhecimento: Informatica/ Informacio e Comunicagio

Turno de funcionamento: Noturno

Integralizacio: Minima — 4 anos Mixima — 8 anos

N° de vagas ofertadas: 30/anual

Ano da primeira oferta: 2010/1

Comissao responsavel pela revisao e atualizacao do projeto:

Professora Ms. Ana Abadia dos Santos Mendonga
Professor Dr. André Souza Lemos

Professor Ms. Carlos Eduardo de Carvalho

Técnica em Assuntos Educacionais Ms. Eliane de Souza Silva Bueno
Professora Dra. Elisa Antonia Ribeiro

Professor Dr. Kenedy Lopes Nogueira

Professora Ms. Lara Brenda Campos Teixeira Kuhn
Professora Dra. Polyana Aparecida Roberta da Silva
Professora Dra. Sirley Cristina Oliveira

Professor Ms. Thiago Bruno Caparelli

Prof. Ms. Walteno Martins Parreira Junior (Presidente)
Prof. Ms. Wilton de Paula Filho

Data: / /

Coordenador-Geral de Ensino, Pesquisa e Extensdo do Campus Uberlandia Centro
Carimbo e Assinatura

Diretor-Geral do Campus Uberlandia Centro
Carimbo e Assinatura




3. ASPECTOS LEGAIS

3.1. Legislacao referente a criacio, autorizacao e reconhecimento do curso

3.1.1. Criacao

e Portaria n° 15, de 5 fevereiro de 2010, que constitui comissdo responsdvel pela
formulagdo do Projeto do Curso de Licenciatura em Computacao.

e Portaria n° 42, de 18 de abril de 2012, designa os servidores para membros do Niicleo
Docente Estruturante do Curso de Licenciatura em Computacao.

e Portarian®21, de 11 de margo de 2016, que designa os membros da comissdo responsavel
pela revisdo e atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em

Computacio.

3.1.2. Autorizacao

Resolucdo ad referendum n°. 35/2010, de 5 de outubro de 2010 que autoriza o
funcionamento do Curso de Licenciatura em Computacio, no Instituto Federal de Educacio,

Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — Campus Uberlandia Centro.

3.1.3. Reconhecimento

Portaria n°® 43, de 22 de janeiro de 2015.

3.2. Legislacao referente ao curso

O Curso de Licenciatura em Computagdo foi organizado obedecendo a seguinte
legislacdo educacional:

e Lein®9.394/1996 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDBEN.

e Resolucdo CNE/CP n° 2/2015 - Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
formacdo inicial em nivel superior (cursos de licenciatura, cursos de formagao pedagdgica
para graduados e cursos de segunda licenciatura) e para a formacao continuada.

e Resolucdo CNE/CES n° 5/2016 — Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para os
cursos de graduacdo na drea da Computagdo, abrangendo os cursos de bacharelado em
Ciéncia da Computagdo, em Sistemas de Informacao, em Engenharia de Computagdo, em

Engenharia de Software e de Licenciatura em Computagao.




Parecer CNE/CES n° 136/2012 — Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo em Computacio.

Parecer CNE n° 776/1997 - Orienta para as diretrizes curriculares dos cursos de
graduagdo.

Lei n® 9.795/1999 — Dispde sobre a educacdo ambiental, institui a Politica Nacional de
Educacdo Ambiental e da outras providéncias.

Parecer CNE/CP n° 9/2001 - Trata das Diretrizes Curriculares para a Formacgdo de
Professores da Educacdo Bdsica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacio
plena.

Parecer CNE/CP n° 21/2001 - Dispde sobre a duracdo e carga hordria dos cursos de
Formacgéo de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior, curso de licenciatura,
de graduagdo plena.

Parecer CNE/CP n° 27/2001 — D4 nova redagdo ao item 3.6, alinea c, do Parecer CNE/CP
n® 9/2001, que dispde sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais p/ a Formacgdo de
Professores da Educacdo Bdsica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacdo
plena.

Parecer CNE/CP n° 28/2001 - D4 nova redacdo ao Parecer CNE/CP 21/2001, que
estabelece a duracdo e a carga hordria dos cursos de Formagdo de Professores da
Educacio Baésica, em nivel superior.

Decreto n° 4.281/2002 - Regulamenta a Lei n° 9.795/1999, que institui a Politica Nacional
de Educacdo Ambiental, e d4 outras providéncias.

Lei n° 10.741/2003 — Dispde sobre o Estatuto do Idoso.

Parecer CNE/CES n° 67/2003 - Referencial para as Diretrizes Curriculares Nacionais -
DCN dos cursos de graduacao.

Portaria MEC 2.051/2004 - Regulamenta os procedimentos de avaliagdo do Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educagéo Superior (SINAES), instituido pela Lei n® 10.861, de
14 de abril de 2004.

Resolucao CNE/CP n° 1/2004 - Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo
das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-brasileira e
Africana.

Decreto 5.296/2004. Regulamenta as Leis 10.048/2000, que da prioridade de atendimento

as pessoas que especifica, e 10.098/2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos




para a promog¢do da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida, e d4 outras providéncias.

Decreto n° 5.626/2005. Regulamenta a Lei no 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde
sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei no 10.098, de 19 de
dezembro de 2000.

Decreto n° 5.773/2006 - Dispde sobre o exercicio das fungdes de regulacio, supervisio e
avaliagdo de instituicdes de educagdo superior e cursos superiores de graduagdo e
sequenciais no sistema federal de ensino.

Parecer CNE/CES n° 261/2006 - Dispde sobre procedimentos a serem adotados quanto
ao conceito de hora-aula e dé outras providéncias.

Portaria Normativa MEC n° 40/2007 - Institui o e-Mec, sistema eletronico de fluxo de
trabalho e gerenciamento de informacdes relativas aos processos de regulacdo da
educacdo superior no sistema federal de educagao.

Lei 11788/2008 — Dispde sobre o estiagio de estudantes.

Lei n® 11.645/2008 - Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada pela
Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo
nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da temadtica
“Historia e Cultura Afro-Brasileiro e Indigena”.

Lei n° 11.892/2008 - Institui a Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnoldgica, cria os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, e dd outras
providéncias.

Decreto n° 7.037/2009 — Institui o Programa Nacional de Direitos Humanos — PNDH — 3
e d4 outras providéncias.

Portaria Normativa MEC n° 2/2010 - Institui e Regulamenta o Sistema de Selecdo
Unificada - SISU.

Resolucio CONAES N° 1, de 17 de junho de 2010. Normatiza o Nicleo Docente
Estruturante e d4 outras providéncias.

Decreto n° 7.611/2011 - Dispde sobre a educagio especial, o atendimento educacional
especializado e da outras providéncias.

Resolucdo IFTM n° 22/2011 - Aprova o Regulamento de Estagio.

Resolucao IFTM n°® 36/2011 - Aprova o Regulamento das Atividades Complementares.
Resolucao IFTM n°® 131/2011 - Aprova o Regulamento dos Colegiados de Curso.
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e Resolucdo IFTM n° 138/2011 - Aprova a Norma Regulamentadora Interna do Estagio
Curricular ndo Obrigatério.

e Orientacdo Normativa n° 1/2011 — Estabelece procedimentos para elaboragcdo e
submissdo de Projetos Pedagégicos de Cursos para apreciacdo da Pro-Reitoria de Ensino,
aprovacio no Conselho Superior e oferta e extingdo de cursos do Instituto Federal de
Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro.

e Resolucdo CNE/CP n° 1/2012 — Estabelece Diretrizes para a Educac¢do em Direitos
Humanos.

e Resolucdo CNE/CP n° 2/2012 — Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educag¢do Ambiental.

e Parecer CNE/CES n° 136/2012 - Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de
graduagdo em Computagdo.

e Resolucdo IFTM n° 33/2012 - Dispde sobre a aprovacdo do regulamento de estigio
curricular dos cursos de licenciatura.

e Resolucdo IFTM n° 72/2014 — Aprova a revisdo/atualizacdo do Regulamento da
organizagdo didatico-pedagdgica dos cursos técnicos de nivel médio e de graduacgéo do
IFTM.

e Lein®13.146/2015 — Institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia.

e Resolucdo IFTM n° 28/2015 - Versa sobre a revisdo/atualizacdo do regulamento das
atividades complementares dos cursos.

® Resolucdo IFTM n° 29/2016 - Aprova a revisdo/atualizagdo do Regulamento Disciplinar

do Corpo Discente do IFTM, a vigorar a partir do segundo semestre letivo de 2016.

3.3. Legislacao referente a regulamentacao da profissao

A licenciatura em computagdo € uma drea recente no sistema educacional brasileiro, cuja
profissdo ainda ndo tem regulamentacdo definida na maioria dos estados e municipios da

federacao.
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4. BREVE HISTORICO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro, doravante
denominado IFTM, foi implantado pela Lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008, origindrio da

transformac@o e fusdo das autarquias federais CEFET Uberaba e Escola Agrotécnica Federal
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de Uberlandia. E composto pela Reitoria, localizada no municipio de Uberaba, e os Campi
Ituiutaba, Paracatu, Patos de Minas, Patrocinio, Uberaba, Uberldndia, Uberlandia Centro,
Campus Avancado Campina Verde e Campus Avangado Uberaba Parque Tecnoldgico.

E uma Instituicio de Educagio Superior, Bésica e Profissional, pluricurricular e
multicampi, integrante do Sistema Federal de Ensino. E especializada na oferta de Educagio
Profissional Técnica de Nivel Médio, Tecnoldgica de Graduagdo, Pés-Graduagdo, formacgio
inicial e continuada de trabalhadores e Educacdo de Jovens e Adultos — PROEJA, nas
modalidades presencial e a distancia.

A instituicdo responde a uma nova missdo na sociedade e aos horizontes de seus
profissionais que, ao crescerem em fungdo do processo de formagao continuada que o sistema
educacional lhes proporciona, busca integrar o coletivo da Institui¢cdo escolar num processo
que objetiva transformar sonhos em acdes que propiciem ao IFTM a exceléncia nos niveis e
dreas de sua atuacdo. Essa institui¢do consolidard o seu papel social visceralmente vinculado
a oferta do ato educativo que elege como principio a primazia do bem social.

O Campus Uberlandia Centro foi instituido a partir da incorporagdo ao patrimoénio do
IFTM de um imével de 2.226 m? de 4rea construida, situado em terreno com 4.370 m? de 4rea
a Rua Blanche Galassi n°® 150, Bairro Morada da Colina, Uberlandia — MG, denominado Centro
de Exceléncia em Servicos de Uberlandia. A incorporagdo ocorreu mediante celebracio de
Termo de Compromisso entre o Ministério da Educacgéo, por intermédio da Secretaria de
Educacio Profissional e Tecnoldgica, a Fundacido de Apoio ao Desenvolvimento Empresarial,
0 Municipio de Uberlandia, o [IFTM e o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacio,
assinado em 3 de dezembro de 2009, e publicado no Didrio Oficial da Unido, em 7 de dezembro
de 2009.

O Centro de Exceléncia em Servicos de Uberlandia foi construido com recursos do
Programa de Expansdo da Educagdo Profissional e Tecnoldgica — PROEP, repassados a
Fundacdo de Apoio ao Desenvolvimento Empresarial — FADE, mantida pela Associacdo
Comercial e Industrial de Uberlandia — ACIUB, através da entdo Secretaria de Educacdo Média
e Tecnolégica — SEMTEC do Ministério da Educagdo — MEC, mediante Convénio de n°
192/1999/PROEP. Sendo a FADE uma fundacio de direito privado destinada a promover o
aperfeicoamento de padrdes técnicos e cientificos das empresas, o objetivo da construcido do
Centro de Exceléncia em Servicos era promover educacdo profissional, preparando
profissionais qualificados para a area de servicos em Uberlandia, através da oferta do Curso

Técnico em Gestao de Atividades em Comércio e Servicos.
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A Secretaria de Educacdo Profissional e Tecnoldgica — SETEC, em atendimento ao
disposto na Portaria Ministerial n® 376, de 2 de fevereiro de 2005, do MEC institui Grupo de
Trabalho sob a supervisdo da Diretoria de Articulacio e Projetos Especiais da SETEC, por
meio da Portaria n® 183, de 18 de abril de 2008, publicada no DOU de 22 de abril de 2008, que
tem como atribui¢do a avaliagdo dos resultados da execu¢@o do Programa de Expansdo da
Educacio Profissional e Tecnolégica — PROEP, quanto aos seus aspectos técnico-pedagdgicos.
O Relatério Final deste Grupo de Trabalho elenca as instituicdes ndo governamentais que
receberam recursos do PROEP e ndo conseguiram cumprir 0 proposto nos convénios, no que
se refere aos aspectos técnico-pedagdgicos, sendo a FADE de Uberlandia, por intermédio do
Centro de Exceléncia em Servicos, uma das institui¢des citadas neste relatorio.

A Lei n° 11.892 de 29 de dezembro de 2008 institui a Rede Federal de Educacdo
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e cria os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia propiciando a Diretoria de Articulag@o e Projetos Especiais da SETEC, juntamente
com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo — FNDE, com base no Relatério
Final do Grupo de Trabalho designado pela Portaria n° 183/2008 iniciar, no ano de 2009, o
processo de incorporagdo destas instituicdes ndo governamentais aos Institutos Federais.

A partir da publicacdo da supracitada lei, a entdo Escola Agrotécnica Federal de
Uberlandia passa a integrar o IFTM com a denominag¢do de Campus Uberlandia e, em
cumprimento ao estabelecido no art. 14 da Lei n° 11.892/2008, elaborou e encaminhou ao MEC
a proposta de Estatuto e Plano de Desenvolvimento Institucional - PDI, contemplando a
possibilidade de incorporacdo do entdo Centro de Exceléncia em Servicos de Uberlandia ao
Patrimdnio do IFTM, por meio da oferta de cursos na drea de servigos (Tecnologia em Sistemas
para Internet e Tecnologia em Logistica) e do Curso de Licenciatura em Computacdo, para
acontecerem no espaco fisico a ser incorporado ao Instituto.

O Termo de Compromisso — Convénio n° 192/1999/PROEP, de 3 de dezembro de 2009
criou o Niicleo Avancado de Uberlandia vinculado ao IFTM, mediante incorporacdo do Centro
de Exceléncia Empresarial em Servicos de Uberlandia, e firmou o compromisso dos participes
deste termo em implementar acdes, somando e convergindo esfor¢os, mobilizando recursos,
agentes e trabalhos, com vistas a implantag@o do referido Nucleo, por meio de mitua e ampla
colaboragdo. Em 1° de fevereiro de 2010, o Nucleo Avangado de Uberlandia foi inaugurado
pelo Presidente da Reptiblica com o nome de Campus Avangado Uberlandia.

Em 23 de abril de 2013, por meio da Portaria n® 330, publicada no Diario Oficial da Unido,

no dia 24 de abril de 2013, o Campus Avancado Uberlandia passou a ser denominado Campus
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Uberlandia Centro, como sendo mais um dos campi que integram a estrutura organizacional
do IFTM.

A implantag@o dos cursos propostos no PDI iniciou-se por meio da oferta, pelo Campus
Uberlandia, no espaco fisico do entdo Campus Avancado Uberlandia, no 1° semestre letivo de
2010, do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, com turma de 30 alunos, no periodo
noturno. No 2° semestre letivo de 2010, seguindo a execucdo do PDI, foi ofertada a segunda
turma, no periodo matutino, do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, e a primeira
turma de 30 alunos, no periodo noturno, do curso de Licenciatura em Computagao.

No 1° semestre letivo de 2011 foi ofertada também a primeira turma de 30 alunos, no
periodo noturno, do Curso de Tecnologia em Logistica. Desde o segundo semestre de 2011 até
0 ano de 2013, o Curso Técnico em Meio Ambiente, cujas aulas aconteciam no espago fisico
do Campus Uberlandia, passou a ser oferecido no Campus Uberlandia Centro. A partir do
segundo semestre de 2012, teve inicio a primeira turma do Curso Técnico em Redes de
Computadores.

Atento a missdo do IFTM, a contribuicdo para o desenvolvimento socioecondmico local e
regional, o Campus Uberlandia Centro assumiu, por meio do Plano de Desenvolvimento
Institucional 2014-2018, o compromisso de ampliar a oferta de cursos. Dessa maneira, no 1°
semestre de 2014 ingressou a primeira turma do Curso de Pds-Graduagdo Lato Sensu em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas Aplicados a Gestdo Empresarial. No 2° semestre do
mesmo ano, teve inicio o Curso Superior de Tecnologia em Marketing, com 40 vagas. Em
2015, foram ofertados os cursos de Pos-Graduagdo em Educacdo, Tecnologias e Midias em
Educacdo (30 vagas) e os cursos técnicos integrados ao ensino Médio Administragdo e
Computacgdo Gréfica, totalizando 90 vagas abertas no referido ano. O ano de 2016 representou
significativo incremento na ampliacdo da oferta do Campus, com o ingresso de 30 alunos no
curso de Pés-Graduacdo em Gestdo de Negocios e 60 nos cursos técnicos integrados de nivel
médio.

Atualmente o IFTM Campus Uberlandia Centro oferta trés cursos de pds-graduacio,
quatro de graduacgdo, dois cursos técnicos integrados ao ensino médio e um curso técnico

concomitante ao ensino médio.




S. JUSTIFICATIVA

Um curso — um caminho de formagdo — presume um itinerdrio, ou serd um caminhar néo
planejado, que se produz no seu préprio tempo, e ha formas do tempo que diferem entre si.
Curriculo é palavra aparentada, e tem comumente o sentido de itinerdrio de formacao,
embora tenhamos o conhecimento de que as concep¢des de curriculo sdo polifonicas, elas
mesmas convidam a uma movimentacdo. De inicio, nossa tarefa se define elencando os
imperativos a que atendemos na construcao deste curso, ja que é em funcio destes que uma
metodologia se enunciard, ou seja, € a partir deles que uma proposta pedagdgica pode
constituir-se.

O curso de Licenciatura em Computacdo no IFTM Campus Uberlandia Centro foi
implementado para atender as duas demandas relacionadas abaixo:

1. Expectativas de formacio da sociedade e do setor produtivo - Informatica,
Computacido, Tecnologia da Informacdo e da Comunicacdo parecem, as vezes, nomes
provisérios de coisas que ndo se conhece bem. Outras terminologias se perderam pelo
caminho (Cibernética, Processamento de Dados, Anélise de Sistemas, a lista prossegue), sem
mesmo ter abandonado o pensamento mdagico da fic¢do cientifica. Os profissionais de
Informatica parecem sentir falta de uma regulamentaco da profissdo, mas, a0 mesmo tempo
recuam diante da possibilidade de perder a flexibilidade e a liberdade que a auséncia de
regramento lhes da. A produgdo tecnolégica propriamente dita, parecem néo fazer falta as
definicdes de territério, as denominagdes de profissdo. Nas empresas em que a informética
¢ atividade-meio ou atividade-fim, outras territorialidades substitutas aparecem — a da funcao
e a do cargo, por exemplo. Nas universidades a drea do conhecimento tem forca, mas
novamente é o cargo e a funcdo que se lhe sobrepdem: um professor de medicina é médico,
um professor de computagéo € professor (pode ser, para além disso, engenheiro, matematico,
fisico, etc.). Para o cidaddo, uma tecnologia e uma ciéncia que nio para de advir podem
produzir euforia ou atordoamento, mas € algo que as pessoas se habituaram a atribuir a um
“espirito do tempo” que os mais sofisticados aprenderam a apelidar de “pds-modernidade”.
A principio, parece que ndo haveria a necessidade de incluir a computagio no repertorio da
educacdo bésica. O censo do Instituto Nacional de Pesquisas e Estudos Educacionais - INEP
(INEP, s.d.), alias, indica que a formagao de professores de informéatica ou computagao seria
uma “formacdo de professor de disciplinas profissionais” (junto com a formagdo de

professores de artes, construcdo civil, decorag@o, eletricidade, enfermagem, etc.), e ndo uma
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“formacdo de professor de matérias especificas” (junto com a formacdo de professores de
biologia, fisica, geografia, histéria, matemadtica, etc.). A estrutura dessa divisdo parece
obedecer a uma arquitetura de saberes cujo fundamento transcende as circunstancias da sua
realizacdo. Uma construgdo que se pode fazer funcionar, em principio, a despeito das
transformacgdes tecnoldgicas, culturais e histdricas, adaptando-a apenas no aspecto da
implantacdo — e é disso que tratam, por exemplo, os Parametros Curriculares Nacionais
(BRASIL, 1996). Nao é o caso, aqui, de nos ocuparmos de um questionamento dessa
arquitetura de saberes, apenas o de apontar alguns sintomas da sua adoc¢do inquestionada,
sintomas estes que vao indicar caminhos para um curso de formacdo de professores de
computagdo/informdtica. Apesar do consenso crescente no sentido de que a cultura
tecnoldgica cada vez mais impde necessidade de um genuino trabalho de alfabetizagéo, a
pergunta “o que precisa saber o cidaddo a respeito da informatica?” ndo € feita. Ainda antes
da popularizacio da Web, Bonnie Nardi (1993) dizia que a tradicdo da industria da
informética coloca o usudrio leigo em uma de duas posicdes: a da tutela, e a da cumplicidade.
No primeiro caso, trata-se de converter o sistema computacional em dispositivo que
incorpora a responsabilidade de dar conta da impoténcia do usudrio ao utilizd-lo. No
segundo, convoca-se o usudrio a assumir parte dessa responsabilidade, mas de modo
individual. Dada a despropor¢do de forcas entre um usudrio isolado e uma inddstria
altamente organizada e integrada, observa-se que, por maior que seja a boa vontade dos
projetistas de software e hardware, a voz do usudrio esté ali para no ser ouvida. A passagem
do tempo ndo modificou essencialmente esse panorama. A Web, vista como plataforma, e
também os dispositivos méveis, criou uma perspectiva de emancipa¢io do usudrio, mas a
visdo predominante € a de que ela s6 pode se dar na medida em que os dispositivos sejam
mais e mais “fdceis de usar”, irrefletidamente, sem perceber que uma economia do
conhecimento é uma economia da participacdo. Esse desajuste tem um efeito perverso do
lado da oferta de produtos e servicos de informdtica. Eis a pergunta “por que a caréncia de
profissionais de informaética qualificados parece ndo ter solucdo?” que ndo pode ser feita. O
trabalho do profissional de informética ndo pode ser realmente organizado e padronizado se
permanece sobrecarregado por uma necessidade de adaptacdo a cada singularidade do lado
do usuario; essas singularidades ndo se domesticam somente pelo lado do produtor, requerem
a participag¢@o do consumidor. Formacdo de usudrio pode parecer um contrassenso, ja que a

posicdo do usudrio parece ser, por natureza, passiva.
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Por outro lado, até as formas hierarquicas de organizagdo sdo de pouca ajuda: os redutores
de complexidade nos vao fazer andar em circulos. Uma formacao bdsica em computagéo, ao
alcance de todos pode, com efeito, alterar a relacio entre os pardmetros de toda essa equagao
produtiva, sem a necessidade de grandes investimentos. A formacao de “usudrio” de sistemas
de informacdo e computacio é na verdade uma longa e continuada alfabetizagdo. Nao € algo
que se resolva por si, requer e implica uma visdo coletiva, e merece a atencao da sociedade:
¢ uma questdo de cidadania. Acreditamos que € respondendo aos sintomas mencionados,
ainda que talvez ndo de modo inteiramente consciente, que se mobilizaram tantas instituicoes
educacionais brasileiras — servindo a Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC) de caixa
de ressonancia —, de modo independente, mas que parece sincronizado, na oferta de cursos
de licenciatura em informética e computacdo, sem nem mesmo ter muita clareza a respeito
do destino do profissional que vém formando. E intrigante que estes cursos parecam ser ao
mesmo tempo muitos € poucos. Muitos para uma carreira que ndo tem ainda lugar
estabelecido na estrutura das institui¢des de ensino, muito menos reconhecimento por parte
da sociedade. Poucos para uma sociedade que se ressente da mistificagdo da tecnologia da
informacdo. Entretanto, fazendo uma analogia, a histéria mostra que a chegada do
alfabetizador a uma comunidade segue a mesma dinimica: a partir de um estranhamento
inicial, segue-se um tempo de adaptacdo, até o momento em que a sua presenca se torna
irreversivel.

2. Perfil da oferta na regiao — De acordo com o censo do INEP (INEP, 2008) tinhamos
em 2008, quando da proposta de criagdo do curso, 69 cursos de formacao de professores de
computacdo (informatica) no Brasil. Em 2016 ha 74 cursos de licenciatura com &nfase na
formacdo de professores. O banco de dados do e-MEC (MEC, 2016) indica que, na regido
do Triangulo Mineiro, hd apenas os dois cursos. Ambos ofertados pelo IFTM (este,
presencial em Uberlandia e outro a distancia ofertada pelo campus Uberaba Parque
Tecnoldgico), pois o curso que existia em 2008 das Faculdades Associadas de Uberaba -
FAZU - estd em processo de extingdo voluntdria. Em Minas Gerais hd mais seis cursos em
outras regides do estado, IF Sul de Minas (em Machado), Universo (em Belo Horizonte e
Juiz de Fora), Universidade Federal de Juiz de Fora (Juiz de Fora) e IF Minas Gerais (em
Ouro Branco), mas em outras regides do estado. Em outros estados limitrofes com o
Tridngulo Mineiro, no estado de Sdo Paulo, o mais préximo estd em Batatais, da Rede
Claretiano de Educacdo. Em Goids, a Universidade Estadual de Goids — UEG — oferta um

curso a distancia na cidade de Sdo Simao, em Goiania hd o presencial da Universidade
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Salgado de Oliveira e, no Distrito Federal, na cidade de Brasilia, da Universidade de Brasilia.
Com excegdo do curso da UnB, todos sdo de implantagdo recente. Do ponto de vista de uma
logistica da oferta de vagas em cursos de licenciatura na regido, é possivel prever que a
demanda por essa formacdo parece ndo estar reprimida, justamente como efeito paradoxal

da auséncia de oferta.

6. OBJETIVOS

6.1. Objetivo geral

Formar professores com uma visdo tecnolégica em computagdo, para atuarem na
educacdo bdsica: ensino fundamental, ensino médio, e ainda na educacdo profissional técnica

de nivel médio, na rede de ensino publica e privada.

6.2. Objetivos especificos

e Dominar os contetidos bésicos relativos as dreas de conhecimento que serdo objetos de
sua atividade de ensino, praticando formas de realizar a transposi¢do didatica;

e Dominar os conteidos relativos as dreas de tecnologia da informacdo e suprir as
demandas referentes ao ensino de computacdo e utilizacdo de tecnologias como
ferramenta pedagdgica, qualificando educadores e profissionais de outras dreas para a
utilizacdo dessas tecnologias;

e Solucionar problemas reais da pratica pedagdgica, considerando as etapas de
aprendizagem dos alunos, como também suas caracteristicas socioculturais, mediante
uma postura reflexivo-investigativa;

e Solucionar problemas relacionados a area da informatica, mediante o emprego dos
métodos de investigacdo cientifica, identificados no contexto educacional e social de
forma individual ou coletiva;

e Colaborar com seus conhecimentos no processo de discussdo, planejamento, execucio e
avaliag@o do projeto politico pedagdgico da instituicdo em que esteja inserido;

e Colaborar para a dissemina¢do do conhecimento da ciéncia da computacdo na sociedade
em geral a partir da insercdo desse conhecimento nos curriculos regulares do ensino

basico e técnico nas redes de ensino;




N

e Desempenhar atividades relacionadas a sua atuacdo, tais como: avaliar criticamente
materiais didaticos, preparar e desenvolver recursos didaticos e instrucionais relativos a
prética de ensino e trabalhar em laboratdrios diddticos, utilizando a experimentagdo em
informética como recurso de ensino e aprendizagem;

e Assegurar e incentivar um permanente processo de discussdo e de pesquisa sobre as
praticas educativas frente aos avancos tecnolégicos;

e Atuar com ética, independéncia, criticidade, criatividade e tratamento interdisciplinar do
processo pedagégico na Educagdo Bdsica, com o objetivo de contribuir para a construgdo

de uma sociedade mais igualitdria e humanizada.

7. PERFIL DO EGRESSO

O Instituto Federal do Tridngulo Mineiro, por sua missdo, tem a responsabilidade
social de formar cidaddos criticos, propositivos e dinidmicos na busca por novos
conhecimentos. Além disso, tais cidaddos devem interagir e aprimorar continuamente seus
aprendizados a partir da convivéncia democrética com culturas, modos de ser e pontos de
vista divergentes.

Tomamos como referéncia na concepgdo do perfil profissional do egresso do curso
de Licenciatura em Computagdo, o que nos traz o Curriculo de Referéncia para Cursos de
Licenciatura em Computacdo da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC, 2002), o
Parecer n° 136/2012 homologado em 28/10/2016 pelo Ministro da Educacdo que trata das
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de bacharelado e licenciatura em
Computagdo, a Resolucdo n® 5/2016 do Conselho Nacional de Educacdo, que define as
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacio na drea de Computagdo e a
Resolucdo n° 2/2015, do Conselho Nacional de Educacdo, que define as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a formacdo inicial em nivel superior (cursos de licenciatura,
cursos de formacgdo pedagdgica para graduados e cursos de segunda licenciatura) e para a
formagdo continuada, considerando-os a luz do desenvolvimento da formacdo, levando em
consideragdo, também, a experiéncia acumulada até o0 momento e o legado da realizacdo de
cursos do género em outras institui¢cdes do territério nacional.

Entendemos o licenciado em computagdo, em primeiro lugar, como um profissional
ligado ao exercicio do didlogo entre as unidades curriculares nos espacos da educagcdo. Como

tal, esse profissional agrega-se as equipes de coordenagdo pedagdgica, nas quais atua de
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inicio, como um facilitador da introdugéo de novas tecnologias, ndo apenas no sentido pratico
(ou das praticas), mas particularmente no nivel da discussdo de metodologias e concepgdes.

Nessa qualidade, a sua intervengdo no plano das atividades de concepcio,
planejamento e gestdo pedagégicas pode, ou ndo, ser definida como algo transitdrio,
dependendo da maior ou menor dificuldade de amadurecimento da cultura tecnoldgica na
comunidade em que atua.

Por outro lado, do ponto de vista da docéncia técnica e tecnoldgica, o lugar do
profissional de informdtica também ji é, de certa forma, conhecido. Multiplicam-se e
espalham-se as experiéncias de cursos introdutérios ao uso dos laboratérios de informatica
nas institui¢cdes de ensino, e também de cursos voltados para a utiliza¢do de ferramentas de
software e as mais diversas, integrados ou nio ao curriculo tradicional, com variados graus
de sucesso. Também ja ndo sido novidade, no ensino médio, os cursos profissionalizantes de
formacgdo de técnicos em informatica, generalistas ou ji voltados para uma especialidade.
Situar-se-ia o licenciado na incumbéncia de ocupar o espaco aberto pelos seus precursores,
sejam eles docentes oriundos de outras licenciaturas, ou profissionais de informética
convertidos em educadores. E o Parecer do Conselho Nacional de Educacdo apresenta
claramente a atividade do licenciando em Computagdo como “visando ao ensino de Ciéncia
da Computag@o nos niveis da Educacdo Basica e Técnico e suas modalidades e a formacéo
de usudrios da infraestrutura de software dos Computadores, nas organizacdes” (CNE, 2012,
p.8).

Ha, do nosso ponto de vista, um terceiro caminho de inser¢do do licenciado em
computagdo, talvez menos explorado, mas ndo menos importante. Esse caminho seria a via
da docéncia da computagdo enquanto ciéncia, ou seja, enquanto drea do conhecimento
propria, reconhecida no ambito da educagio bésica com a mesma especificidade das dreas
mais tradicionais — ou, numa perspectiva multidisciplinar, como mais uma matriz
epistemolodgica a participar do didlogo dos saberes. Entendemos que a falta de cobertura
desse campo do conhecimento pelo curriculo escolar € uma lacuna severa.

Imaginamos que a presenca do licenciado em computagdo na escola s6 se determine
com mais clareza na medida em que possa ser convocado a partir da sua identificacdo com
um campo de conhecimento proprio. Restabelecer a questdo tecnoldgica a partir de um
patamar cientifico, que pode assim ser transposto como conhecimento comum, vai favorecer

a uma humanizacio da tecnologia. Crescendo o reconhecimento do cientista da computagio,
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cresce também a autonomia do leigo no plano das praticas, reduz-se a dependéncia dos
especialistas, restabelece-se certo equilibrio perdido.

Visto dessa maneira, o perfil do profissional licenciado em computagdo deve agregar
as seguintes capacidades fundamentais:

e Compreender e participar da construg¢do de processos educativos e de aprendizagem,
de forma a estabelecer relacdes e integrar as dreas de computacdo e educacdo de
maneira transversal e multidimensional;

e Posicionar-se, enquanto educador, na perspectiva da intercomplementaridade dos
saberes e dentro de uma visdo em que o sujeito, ao construir conhecimentos, constitui
a si mesmo e interfere diretamente na realidade, hoje planetdria, mediada pela
computagdo enquanto tecnologia da inteligéncia, da comunicagdo e da sensibilidade;

e Contribuir para a aprendizagem empreendedora, na perspectiva de valorizagdo dos
individuos, de suas capacidades, do alargamento da sua visdo de sociedade, e da sua
perspectiva de transformacdo dos espagos de producdo econdmica, de expressiao
cultural e de cidadania.

A constituicdo do licenciado em computacido devera partir de trés categorias de
elementos formativos voltados, respectivamente: i) ao desenvolvimento das competéncias
tecnoldgicas especificas; ii) a releitura autdbnoma do conhecimento cientifico da computagio;
iii) ao protagonismo no dmbito dos diversos espagos da educagdo: em escolas, empresas e
organizacdes da sociedade civil. A partir destas categorias, € possivel elencar as seguintes
capacidades especificas:

e Reconhecer e identificar os contextos educacionais que possam exigir ou beneficiar-se

de suporte computacional ja existente;

Ser capaz de avaliar e participar da (re)construgao e da gestdo de propostas pedagégicas,

como facilitador da interlocugdo dos saberes da educagdo e da computagao;

e Conceber a ciéncia da computacio como campo proprio do conhecimento humano — por
sua natureza intimamente ligada aos processos de ensinar e aprender — de forma
autdénoma, critica e investigativa;

e Especificar, desenvolver, compor, implantar, adaptar e fazer evoluir as novas
plataformas e dispositivos computacionais voltados para situagdes de ensino-
aprendizagem;

e Selecionar e aplicar solucdes de software e hardware adequadas as demandas

educacionais das institui¢des de ensino e organizacdes em geral.
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7.1 Areas de abrangéncia para o mercado de trabalho

e Docente de computagdo no ensino fundamental, médio e profissionalizante.

e Professor no ensino corporativo, no treinamento e qualificacdo de funciondrios.

e Administrador de laboratdrio em instituicdes de ensino.

e Consultor em secretarias de educag@o, instituicdes de ensino e em empresas.

e Consultor técnico para construcdo de ambientes de aprendizagem informatizados.

e Desenvolvedor de atividades de pesquisa de tecnologia em informética, de acordo com
as dltimas tendéncias do mercado.

e Empreendedor na especificagdo, avaliacdo e desenvolvimento de software educacional

(virtual e presencial).

8. PRINCIPIOS NORTEADORES DA CONCEPCAO CURRICULAR - IFTM

Nosso ponto de partida para uma visdo de concepgdo curricular € o que prescreve a
regulamentacdo vigente. Para além do que disciplina os cursos de licenciatura de um modo
geral, hd aquela que baliza as formagdes ligadas as ciéncias da computacdo. No que diz
respeito a esse ultimo grupo, nos afeta o0 movimento desencadeado pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educag@o (Lein® 9.394, de 20 de dezembro de 1996), da qual emanam as diretrizes
de cada drea de formagdo. No caso da computacdo, foi constituida pelo Ministério da
Educacdo e Cultura a Comissdo de Especialistas de Ensino de Computagdo e Informadtica
(CEEInf). A composicdo da CEEInf, encarregada de formular uma proposta de diretrizes
curriculares, que refletiu a mobilizacdo da comunidade cientifica brasileira da é&rea,
representada pela Sociedade Brasileira de Computagio:

Essas Diretrizes Curriculares sdo o resultado de discussdes realizadas no
ambito da Sociedade Brasileira de Computagdo, através do Workshop de
Educacdo em Computacio (WEI/98), das discussdes realizadas no
Semindrio dos Consultores do SESu/MEC (Belo Horizonte, agosto/1998),
das contribui¢des enviadas ao SESu/MEC em decorréncia do Edital N° 4,
das discussdes realizadas nas Escolas Regionais de Computagdo, das
discussdes entre professores via internet mas, mais diretamente das
contribuicdes e revisdes feitas pelos seguintes professores: [segue lista de
nomes] (CEEInf/SESu/MEC, 1999, p.2).

Considerando o atraso na homologagdo das diretrizes curriculares, o Conselho

Nacional de Educagdo emitiu parecer 1070/99 estabelecendo as propostas de diretrizes
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curriculares, construidas pela Secretaria de Educac@o Superior/MEC, como referencial para
a autorizacgdo e reconhecimento de cursos. O documento da CEEInf estabelece, entdo, que:
Os cursos da drea de Computacdo e Informatica podem ser divididos em quatro

grandes categorias, ndo equivalentes entre si:

e Os cursos que tém predominantemente a computagdo como
atividade fim;

e Os cursos que t€m predominantemente a computacdo como
atividade meio;
Os cursos de Licenciatura em Computacio;
Cursos de Tecnologia (cursos subsequentes) (CEEInf/SESu/MEC,
1999, p.17).

A Resolugéo do Conselho Nacional de Educacao n® 5/2016, indica que o profissional
licenciado em computagéo é, acima de tudo, um educador, ainda que eventualmente atue em
espacos e situacdes atipicos, fora das institui¢des de ensino. Ocorre que, como salientamos
na descri¢do do perfil profissional, pela propria natureza do conhecimento da computacao,
que é tedrico-pratico, e que inevitavelmente incide sobre as praticas cotidianas, € natural que
o licenciado em computacdo sirva como intercessor no que diz respeito a gestdo dos
processos educacionais, particularmente no que tange a apropriacdo das tecnologias pela
coletividade, nas instituicbes em que atuar, e também no que diz respeito ao
desenvolvimento, adaptacdo, e ao aprimoramento de tecnologias aplicadas a educagio.
Somam-se ao documento da CEEInf as recomendacdes mais especificas da comunidade
cientifica brasileira, consubstanciadas no Curriculo de Referéncia para Cursos de
Licenciatura em Computagdo da SBC. Salientamos:

A formacio profissional da licenciatura deverd adquirir identidade prépria e
integrar a formagdo pedagégica e a formacdo especifica. Tais pressupostos
exigem dos alunos e docentes, durante todo o percurso da formagdo, uma
atitude ativa e reflexiva sobre a prdtica, os curriculos e contetddos
apresentados e sobre o processo de aprendizagem, estabelecendo-se
dinidmicas pedagdgicas diferenciadas e préoprias daquelas desenvolvidas na
praxe dos cursos de bacharelado.

E necessdrio, portanto, introduzir mecanismos que evidenciem claramente o
papel do licenciado, visando a tomada de consciéncia e mudanca de postura
frente ao continuo processo de formacdo docente. Esse requisito exige o
estabelecimento do vinculo do aluno com o curso desde 0 momento do
ingresso. Isso implica dizer que o processo de formacdo da
licenciatura devera ser caracterizado desde o inicio do curso, pelas
matérias que compdem o curriculo, com priticas de ensino
diferenciadas daquelas adotadas para os cursos de bacharelado, ainda
que sejam preservadas as similaridades do seu campo formativo.
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[...] O projeto pedagégico do curso deverd garantir a identidade da
licenciatura como um processo de formagdo continuo desde o inicio do curso
e ndo apenas em disciplinas, matérias pedagdgicas e estdgios ao final do
curso. (SBC, 2002, p. 8).

E foi considerada a flexibilidade necessdria para atender dominios diversificados de
aplicacdo e as vocagdes institucionais da area de computagdo, assim, segundo a Resolucdo
do CNE (2016, p.7), os cursos de licenciatura em Computacdo devem prover uma formagéo
profissional que revele um conjunto de habilidades e competéncias para atuacdo nas
instituicdes de ensino nos niveis basico e técnico e também em instituicdes ligadas a
educacdo em atividades de assessoramento, desenvolvimento e execucdo de material
didatico.

Levando em consideracdo a pauta de recomendagdes presente nessa cole¢do de
documentos, acrescida do que € proprio da missdo e da visdo do IFTM enquanto institui¢do
integrante do Sistema Nacional de Educacgdo Tecnoldgica concebeu a proposta metodoldgica
do curso dividida em trés temas norteadores, a saber: i) multidisciplinaridade e
transdisciplinaridade; ii) pesquisa enquanto principio educativo; iii) ensino problematizado
e contextualizado.

O IFTM, em sua atuacdo, observa os seguintes principios norteadores:

1. Compromisso social, equidade, cidadania, ética, preservagdo do meio
ambiente, transparéncia e gestdo democratica;

II. Verticalizag@o do ensino e sua integragdo com a pesquisa € a extensao;
III. Eficidcia nas respostas de formacgdo profissional, difusido do
conhecimento cientifico e tecnoldgico e suporte aos arranjos produtivos
locais, sociais e culturais;

IV. Inclusio de um publico historicamente colocado a margem das
politicas de formacdo para o trabalho, dentre esse, as pessoas com
deficiéncias e necessidades educacionais especiais;

V. Natureza ptiblica e gratuita do ensino, sob a responsabilidade da Unido.
(PDI/IFTM, 2016).

9. ORGANIZACAO CURRICULAR E ADMINISTRACAO ACADEMICA

9.1. Organizacao dos tempos e espacos de aprendizagem

A oferta do Curso de Licenciatura em Computagdo estd organizada em oito semestres
letivos, passando a ser oferecido, a partir de 2017, somente no periodo noturno, das 18h45
as 22h45, no Campus Uberlandia Centro. O curso se utiliza de cinco salas para os seus

respectivos periodos, além de laboratérios de informadtica e espagos compartilhados do
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campus e conta ainda com parcerias com escolas de educagéo basica de forma a proporcionar
vivéncias da pratica docente, por meio de estigio curricular obrigatdrio.

A matriz curricular do Curso de Licenciatura em Computagdo esta organizada em
nucleos de estudos que contemplam a formacéo geral, especifica, pedagdgica e pratica como
componente curricular, dando uma visdo ampla ao estudante do curso. Dentro do niicleo de
estudos de formacgdo pedagdgica, incluiu-se a unidade curricular Tépicos Especiais em
Educacdo e em Computagdo, ministrada no 8° periodo, que ndo possui ementirio pré-
definido pois visa proporcionar a oportunidade de aprofundamento de estudos ligados a
temas que correspondam as dreas da computacdo e da educagdo. Os temas serdo escolhidos
pelos estudantes e docentes, sob a orientagdo do Colegiado do Curso.

As unidades curriculares optativas t€ém por objetivo enriquecer, complementar ou
atualizar conhecimentos ministrados no curso. Serdo oferecidas sete unidades curriculares
optativas, e os estudantes deverdo escolher e cursar dentre as oferecidas, no minimo, duas
unidades curriculares, sendo a primeira no sétimo periodo, e a segunda no oitavo periodo.
As unidades curriculares optativas poderdo ser ofertadas em outros cursos, de acordo com
suas capacidades especificas e disponibilidade de vagas. O coordenador do curso serad
responsavel por organizar essa oferta junto com as demais coordenacdes de cursos.

As unidades curriculares oferecidas como optativas sdo: Avaliacdo e Selecdo de
Recursos Computacionais, Sistemas Distribuidos, Fundamentos de Web Design,
Implementacdo e Teste de Sistemas, Aprendizagem Colaborativa Assistida por Computador
e Aplicagdes para Dispositivos Mdveis na Educagao.

Considerando ainda a formacdo inicial do licenciando e contribuindo para a sua
formacao geral € importante destacar que na Resolucao CNE/CP n° 2/2015, em seu Art. 12,
Inciso III, apresenta o ndcleo de estudos integradores para enriquecimento curricular que
indica a participacio do educando em semindrios, projetos de inicia¢do cientifica, monitoria,
iniciacdio a docéncia entre outros que podem contribuir para uma ampliagdo dos
conhecimentos culturais, educacionais e sociais. Estas atividades estdo detalhadas no item
12.2 (Atividades Académicas, Cientificas, e Culturais ou Atividades Complementares) deste
projeto, que visa estimular a participacao dos estudantes em atividades que contribuem para

a sua insergdo social.

9.2. Formas de ingresso
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O ingresso no curso de Licenciatura em Computagdo ocorrerd por meio de processo
seletivo adotado para os cursos superiores da instituicdo, de cardter eliminatério e
classificatério, com o aproveitamento dos candidatos até o limite das vagas fixadas para o
curso em edital, conforme regulamentacdo especifica, observando-se as seguintes
exigéncias:

e Que tenham concluido o ensino médio ou equivalente e tenham sido classificados em
processo seletivo de admissdo, para preenchimento das vagas iniciais;

e Transferidos de outros cursos do IFTM, mediante processo seletivo de admissdo
especifico, condicionado, dentre outras exigéncias, a existéncia de vagas remanescentes;

e Portadores de diploma de graduacgdo, devidamente registrado, classificados em processo
seletivo de admissdo especifico, condicionado, dentre outras exigéncias, a existéncia de
vagas remanescentes;

e Transferidos exofficio, na forma da lei;

e De outros paises, por meio de convénio ou acordo cultural.

No caso de vagas ociosas, decorrentes de desisténcia, transferéncia e trancamento de
matricula de estudantes regulares do curso, as mesmas serdo consideradas ‘“‘vagas
remanescentes” e abertas para transferéncia interna, externa e para reingresso aos portadores
de diploma de curso de graduagdo, obedecendo as datas fixadas no calendario académico e

as condi¢des estabelecidas pelos regulamentos no edital aberto ao processo seletivo.

9.3. Periodicidade letiva

Matricula Periodicidade Letiva

Semestral Semestral

9.4. Turno de funcionamento, vagas, n’°. de turmas e Total de vagas anuais

Turno de Vagas/ turma N°. de turmas/ano Total de vagas
funcionamento anuais
Noturno

18h45 a 22h45 30 1 30
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9.5. Prazo de integralizacio da carga horaria

Limite minimo (semestres) Limite maximo (semestres)

8 (oito) 16 (dezesseis)

9.6. Fluxograma

Estruturacdo do curso - Nucleo de estudos de:
Formacao geral — cor verde;
Formacdo especifica — cor amarela;
Formacdo pedagdgica — cor azul;
Pratica como componente curricular — cor rosa.

A representagdo grafica visa permitir uma visdo global da matriz curricular e o

itinerario formativo.
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9.7. Matriz Curricular (médulo-aula: 45 minutos)

Carga Horaria (Horas)

. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teorica | Pratica| Componente Total
Curricular
Histéria da Educag@o Brasileira 60 60
Metodologia Cientifica 30 30
Producdo de Textos 45 45
r Matematica Discreta 60 60
Introducio a Informética 45 15 60
Légica de Programacdo 30 45 75
Inglés para fins Académicos 15 30 45
Total | 285 90 375
Carga Horaria (Horas)
. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Tedrica | Pratica| Componente Total
Curricular
Metodologia do Ensino da 45 45
Computacdo
Fundamentos Filoséficos da 30 30
Educacio
2° |Teorias da Aprendizagem I 30 15 45
Sistemas para Internet 45 45
Arquitetura e Organizacgdo de 45 15 60
Computadores
Algoritmos e Programacao 30 45 75
Computagdo Gréfica 45 15 60
Total| 225 90 45 360
Carga Horéaria (Horas)
, . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teorica | Pratica | Componente Total
Curricular
Didética 30 30 60
Teorias da Aprendizagem II 20 10 30
Robética Educacional 30 30 60
3" [Prética de Ensino de Computagio 60 60
Linguagens Formais e Autdmatos 30 30 60
Estruturas de Dados 45 30 75
Fundamentos Sociolégicos da 30 30
Educacio
Total| 185 70 120 375
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Carga Horaria (Horas)

. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teorica | Pratica | Componente Total
Curricular
Politicas Educacionais 45 60 45 60
4° | Direitos Humanos e Diversidade 45 45
Sistemas Operacionais 30 30 60
Teoria da Computagdo 45 15 60
Redes de Computadores I 30 30 60
Banco de Dados 1 30 15 45
Interacdo Humano-Computador 30 30 60
Total | 255270 | 105 15 375 390
Carga Horaria (Horas)
. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teérica | Pratica | Componente Total
Curricular
Escola e Curriculo 15 15 30
Profissdo e Formacao Docente 15 15 30
5° | Estdgio Curricular I 100 100
Engenharia de Software 45 30 75
Redes de Computadores II 30 30 60
Banco de Dados II 20 25 45
Tecnologia Educacional 45 15 60
Total| 170 215 15 400
Carga Horaria (Horas)
. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teorica | Pratica | Componente | Total
Curricular
Educacio Inclusiva 60 60
Projeto de Licenciatura 45 45
Estagio Curricular II 100 100
6° Engenharia de Software Aplicada a 15 30 45
Ambientes Educacionais
Produgdo de Material Instrucional 30 30 60
Programagao Orientada a Objetos 30 30 60
Andlise de Dados Educacionais 15 15 30
Total| 150 130 120 400
Carga Horaria (Horas)
. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Teérica | Pratica | Componente Total
Curricular
Gestdo Escolar 40 20 60
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Trabalho de Conclusdo de Curso I 30 30
Estdgio Curricular III 100 100
Inteligéncia Artificial e 30 30 60
. Computacional
7 |Optativa 30 30 60
Avaliacdo das Aprendizagens 40 25 20 30 45
i 30 - 30 60
Total | 140-125 210 50-20 400 355
Carga Horaria (Horas)
. . . Pratica
Periodo Unidade Curricular Tedrica | Pratica | Componente Total
Curricular
Topicos Especiais em Educacgdo e
Computagao 30 30 60
8° Trabalho de Conclusdo de Curso 11 30 30
Estagio Curricular IV 100 100
Libras - 90 60 90 60
Ambientes e Comunidades
Virtuais de Aprendizagem 30 i 30 60
Optativa I1 30 30 60
Total | 60 90 190 60-90 340 370

Unidade Curricular

Carga Horaria (Horas)

Tedrica Pritica Total

Avaliacdo e Se'legao de Recursos 30 30 60

Computacionais

Sistemas Distribuidos 30 30 60
Optativas | Fundamentos de Web Design 30 30 60

Implementacio e Teste de Sistemas 30 30 60

Aprendizagem Colaborativa Assistida por 30 30 60

Computador

Aphcagf)es para Dispositivos Moveis na 30 30 60

Educacio

Total 210 210 420

9.8. Resumo da carga horaria

Periodos Carga Horaria (horas)
1° Periodo 375

2° Periodo 360

3° Periodo 375

4° Periodo 375 390
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5° Periodo 400
6° Periodo 400
7° Periodo 400 355
8° Periodo 340 370
Total 3.025%*

*Excluidas as horas de atividades complementares.

9.9. Distribuicao da carga horaria geral

Unidades Atividades Pratica como | Estagio | TCC Total
Curriculares Complementares Componente (horas)
Curricular do curso
2.200%* 200h 425h 400h | 60%** 3.225% %%

*Somatdria das horas de carga hordria semestral, excluidas as horas de pritica como
componente curricular e estdgio, mas computadas as horas de trabalho de conclusdo de curso.
**Horas ja computadas no total de carga hordria das unidades curriculares para atender a
quantidade de horas de atividades formativas, destacada para indicar a existéncia da atividade
académica necessdria a conclusdo do curso.

***Incluindo as atividades complementares.

10. UNIDADES CURRICULARES

Unidade Curricular: Histéria da Educacao Brasileira

Carga Horaria
Periodo Pratica Como Pré-requisito
Teorica | Pratica C te Curricul Total:
omponente Curricular Nenhum
1° 60h 60h
Ementa

Historia, Historiografia e Educacdo: abordagem tedrica e metodoldgica acerca da Histéria da
Educacdo no Brasil. A historicidade da educacdo e os processos de construgdo das praticas
pedagdgicas no contexto do Brasil Pré-Colonial, Colonia, Império e Reptiblica. Representacoes,
simbolos, saberes e sujeitos da educag@o jesuitica e da educacdo moderna no processo de

implantacdo e consolida¢do do capitalismo no Brasil.
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Objetivo
e Apreender o contexto histérico e o processo de construg@o processo cultural e educacional

das sociedades humanas no Brasil, de modo a compreender os processos educacionais do

passado e suas possiveis relagdes com a realidade educacional da atualidade.

Bibliografia Basica

CADERNOS DE HISTORIA DA EDUCACAO. Uberlandia: EDUFU, 2007. Disponivel em:
<http://www.faced.ufu.br/nephe/che.htm>. Acesso em: 7 de nov. 2007.

NAGLE, J. Educacao e sociedade na Primeira Republica. Sao Paulo: EPU/MEC, 1976.
ROMANELLL O. de O. Histéria da educacio no Brasil. Petropolis: Vozes, 1998.

Bibliografia Complementar
CARVALHO, J. M. A formacio das almas: o imagindrio da Republica no Brasil. Sdo Paulo:
Companbhia das Letras, 1990.

. Os Bestializados: Rio de Janeiro e a Republica que ndo foi. Sdo Paulo:
Companhia das Letras e Artes, 1987.

CARDOSO, F. H. Avanca Brasil: proposta de governo. Brasilia: [s. n], 1998.
. Maos a obra Brasil: Proposta de Governo. Brasilia, [s. n], 1994.

GHIRALDELLI JUNIOR, P. Histéria da educaciio. Sio Paulo: Cortez, 1991.

SAVIANI, D. Escola e democracia. Sao Paulo: Autores Associados, 2000.

TOMMASI, L. (Org.). O Banco Mundial e as politicas educacionais. Sdo Paulo: Cortez,
1996.

Unidade Curricular: Metodologia Cientifica

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
1° 30h 30h
Ementa

Introducdo a Metodologia Cientifica. Formas de conhecimento e ci€ncia. Linguagem usual e

linguagem cientifica. Metodologia do trabalho académico.
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Objetivos

e Propiciar nocdes fundamentais sobre a producdo do conhecimento cientifico, ressaltando a
importancia da teoria do conhecimento e o uso de técnicas de pesquisa;

e Estimular o processo de pesquisa na busca, producdo e expressio do conhecimento,

despertando no estudante o interesse e valorizacdo desta em sua vida pessoal e profissional.

Bibliografia Basica

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS — ABNT. Normas da ABNT sobre
documentacao. Rio de Janeiro: ABNT, 2002 (Coletanea de normas).

KOCHE, J. C. Fundamentos da metodologia cientifica: teoria da ciéncia e pritica da
pesquisa. Petrépolis: Vozes, 1997.

SILVA, A. M.; PINHEIRO, M. S. DE F.; FRANCA, M. N. Guia para a normalizacio de
trabalhos técnicos cientificos: projetos de pesquisa, monografias, dissertagdes e teses.
Uberlandia: EDUFU, 2006.

Bibliografia Complementar

DELIZOICOV, D. ANGOTTIL J. A. Introducao a metodologia cientifica. Sao Paulo: Cortez,
1992.

HENNING, G. Metodologia do ensino de Ciéncias. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1986.
MARCONI, M. DE A.; LAKATOS, E. M. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

Unidade Curricular: Produgdo de Textos

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
1° 45h 45h
Ementa

O componente proporcionard aos académicos uma visdo ampla do processo de comunicagdo, a
partir de uma fundamentag@o linguistica que possibilitard o exercicio da pratica da leitura,
associada a capacidade de pensar e perceber a realidade relacionada ao universo computacional
e da Educagdo. O componente trabalha a andlise, a interpretacdo e a producdo de textos orais e

escritos. Sendo assim, os estudantes tornardo o processo de leitura e producdo de textos em uma
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prética ativa, analisando criticamente diversos textos, inclusive aqueles produzidos por eles e
por seus pares. Do ponto de vista eminentemente técnico, o componente enfocard, ainda, o
estudo da estrutura do discurso académico, em alguns de seus géneros textuais, tais como:

resumo simples, resumo expandido, semindrio, artigo e ensaio.

Objetivos

e Promover o desenvolvimento de niveis complexos de andlise, interpretacdo, coesdo,
coeréncia e destreza para a produgéo de textos;

e Aperfeicoar a competéncia linguistica dos estudantes;

e Desenvolver uma escrita de autoria reflexiva e, por isso, construtora de conhecimentos.

Bibliografia Basica

FAULSTICH, E. L. de J. Como ler, entender e redigir um texto. Petrépolis: Vozes, 1996.

KAUFMAN, A. M., RODRIGUEZ, M. H. Escola, leitura e producao de textos. Porto Alegre:
Artmed, 1995.

LUFT, C. P. Novo Manual de Portugués. Sio Paulo: Globo, 1999.
MARTINS, L. Escrever com criatividade. Sdo Paulo: Contexto, 2001.

Bibliografia Complementar

OLIVEIRA, M. H. C.; MONTEIRO, C. P. Didatica da linguagem — Como aprender, como
ensinar. Sdo Paulo: Saraiva, 1993.

OSTROWER, F. Criatividade e processos de cria¢iao. Petropolis: Vozes, 2003.
SQUARISI, D. Dicas da Dad — Portugués com humor. Brasilia: Correio Braziliense, 2001.

TERRA, E. Praticas de linguagem: leitura & producdo de textos - ensino médio. Sdo Paulo:
Scipione, 2001.

Unidade Curricular: Matematica Discreta

Carga Horaria

Periodo Pré-requisito

Pratica Como Componente

Curricular Total:

Teoérica | Pratica
Nenhum

1° 60h 60h
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Ementa
Introducdo a matemadtica tedrica. Ldgica proposicional. Loégica de predicados. Relagdes.
Fungdes parciais e totais. Indu¢do matemadtica. Recursdo e relagdes de recorréncia. Estruturas

algébricas. Reticulados.

Objetivos

e Permitir ao aluno dominar principios, técnicas e metodologias associadas a problemas de
estruturas discretas;

e Proporcionar ao estudante as condi¢des instrumentais para a elaboracio posterior dos
conceitos de linguagem computacional e sistema computacional;

e Permitir a justificacdo e um mapeamento inicial da ci€éncia da computagdo enquanto teoria.

Bibliografia Basica
GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a Ciéncia da Computacdo. Rio de
Janeiro: LTC, 2004.

MENEZES, P. B. Matematica discreta para computacio e informatica. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SCHNEIERMAN, E. R. Matematica discreta: uma introducdo. Sdo Paulo: Thomson Pioneira,
2010.

Bibliografia Complementar

DIAS, M. F.; WEBER, L. Teoria da recursao. Sdo Paulo: UNESP, 2010.

MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; LOPEZ, J. G. Aprendendo matematica discreta com
exercicios. Porto Alegre, Bookman, 2009.

ROSEN, K. Matematica discreta e suas aplicacées. Porto Alegre: McGraw-Hill/Artmed,
2008.

Unidade Curricular: Introducio a Informatica

Carga Horaria

Periodo Pratica Como Componente

) Total: Pré-requisito
Curricular

Teorica | Pratica

Nenhum
1° 45h 15h 60h
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Ementa

Sistemas digitais: sistemas de numeragdo, légica booleana, tabela verdade, simbologia,
aritmética bindria, blocos bésicos (comparador, multiplexador, demultiplexador, codificador e
decodificador). Sistemas computacionais: blocos bésicos, ciclo de instrucio, linhas de controle,
instru¢des em assembly. Desempenho. Microcomputadores: histérico, processadores, placa

mae, memdrias, sistemas de armazenamento. Diferenca entre estagdo de trabalho e servidores.

Objetivos

° Introduzir os conceitos bésicos de sistemas digitais para viabilizar o entendimento dos
sistemas computacionais e a légica para programacio;

° Apresentar as partes bdsicas que compdem os computadores pessoais e como elas
interagem entre si, considerando os aspectos funcionamento e desempenho, de modo a
proporcionar o embasamento necessario para o estudo de sistemas operacionais e aplicacdes

de computadores em geral e como servidor.

Bibliografia Basica
POLLONIL E. G. F.; PERES, F. E.; FEDELL R. D. Introduc¢ao a Ciéncia da Computacio.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2010.

STALLINGS, W. Arquitetura e organizacao de computadores. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2010.

WEBER, R. F. Arquitetura de computadores pessoais. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar

MOKARZEL, F. C.; SOMA, N. Y. Introducao a Ciéncia da Computacdo. Sido Paulo:
Campus. 2008.

MONTEIRO, M. A. Introducao a organiza¢ao de computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacio e projeto de computadores: a
interface hardware/software. Sdo Paulo: Campus, 2005.

VASCONCELOS, L. Hardware na Pratica. Rio de Janeiro: Laércio Vasconcelos, 2009.
VELLOSO, F. de C. Informatica: conceitos basicos. Sdo Paulo: Campus, 2004.
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Unidade Curricular: Légica de Programacdo

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
1° 30h 45h 75h
Ementa

Fundamentos de computagdo relacionados a programacdo. Algoritmos e Fluxogramas.
Expressoes aritméticas e comparativas. Operadores e expressdes logicas. Tabelas verdade e
propriedades. Tipos de dados, constantes, varidveis e expressdes. Varidveis e comando de
atribuicdo. Entrada e saida. Estruturas primitivas de controle: sequencial, condicional e

repetitiva. Arranjos unidimensionais e bidimensionais.

Objetivo
e Aprender a solucionar problemas computacionais por meio de programas de computador

utilizando principios e técnicas de programacao estruturada.

Bibliografia Basica

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da programaciao de
computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

FARRER, H. Algoritmos estruturados. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
FORBELLONE, A. L. Légica de Programacio. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2005.

Bibliografia Complementar

EDMONDS, J. Como pensar sobre algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

GUIMARAES, A. M., LAGES, N. A. de C. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro:
LTC, 1994.

SCHILDT, H. C Completo e total. Sao Paulo: Makron Books, 1997.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementacio em Pascal e C. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2004.

Unidade Curricular: Inglés para Fins Académicos

Carga Horaria

Pratica Como Componente Pré-requisito

Curricular Total:

Periodo | Teorica | Pratica
Nenhum

1° 15h 30h 45h
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Ementa

Estudo de textos e atividades para a compreensdo de textos técnicos e dos relacionados com a
drea de tecnologias e midias na Educacdo. Multiletramentos: letramento digital e letramento
critico. Data-driven learning. Exploracdo de termos técnicos, verbos e expressdes idiomaticas
relacionadas com o ensino e aprendizagem mediado pelas tecnologias digitais. Textos com
niveis de dificuldades crescentes. Estratégias e técnicas de leitura. Andlise de aspectos
relevantes da estrutura da lingua inglesa selecionados a partir das necessidades dos estudantes
durante o estudo de gé€neros textuais escritos e orais académicos. Uso de ferramentas online
para ensino e aprendizagem de inglés (softwares de traduco, diciondrios online, Google drive).

Elaboracdo de glossario bilingue inglé€s/ portugués na area de licenciatura em computacio.

Objetivos

e Ler e compreender textos de gé€neros diversos relacionados a drea da licenciatura em
computacdo. Identificar géneros textuais;

e Reconhecer no estudo do idioma estrangeiro uma forma de compreensio das diferencas
culturais;

e Conhecer o funcionamento de um diciondrio bilingue;

e Reconhecer as principais fungdes de géneros textuais escritos e orais académicos na lingua
inglesa;

e Reconhecer através da lingua inglesa termos voltados a drea de tecnologias e midias na
Educacio;

e Compreender expressdes de dreas afins a drea de licenciatura em computagao.

Bibliografia Basica

ANDERSON, N. J. Exploring second language reading - issues and strategies. Boston:
Heinle & Heinle Publishers, 1999.

DIAS, R. Reading critically in english: inglés instrumental. Belo Horizonte: Universidade
Federal de Minas Gerais, 1998.

SILVER, D. Multimedia, multilinearity, and multivocality in the hypermedia classroom.
Computers & Texts, College Park, n. 14, abr. 1997. Disponivel em:
<http://users.ox.ac.uk/~ctitext2/publish/comtxt/ct14/silver.html>. Acesso em: 16 jun. 2016.

Bibliografia Complementar
BOULTON, A. Testing the limits of data-driven learning: language proficiency and training.
Cambridge: ReCALL, 2009.
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CERVETTI, G.; PARDALES, M. J.; DAMICO, J. S. A tale of differences: comparing the
traditions, perspectives and educational goals of critical reading and critical literacy. Reading
online, Newark, v. 4, n. 9, 2001. Disponivel em: <http://www.readingonline.org>. Acesso em:
6 set. 2011.

COPE, B.; KALANTZIS, M. Multiliteracies: literacy learning and design of social futures.
Londres: Routledge, 2000.

GRELLET, F. Developing reading skills: a practical guide to reading comprehension
exercises. Cambridge: Cambridge University Press, 1982.

LANKSHEAR, C.; KNOBEL, M. New literacies: changing knowledge and classroom
learning. Buckingham: Open University Press, 2003.

Unidade Curricular: Metodologia do Ensino da Computagao

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
2° 45h 45h
Ementa

Histéria da ciéncia da computacdo. Epistemologia da computagdo: originalidade do
conhecimento da computacdo. Aprendizagem, cognicdo e computagdo. Fendmenos de rede e

inteligéncia coletiva.

Objetivos

e Investigar os aspectos sociais das aplicagdes de sistemas computacionais, com &nfase no
impacto das novas sociabilidades advindas da utiliza¢gdo da Web como plataforma, e seus
desdobramentos, para a constru¢do de uma sociedade fundada no aprendizado;

e Avaliar o percurso do ensino de computagdo e seus pressupostos metodoldgicos, no
passado, presente e futuro, elaborando o modo como afeta e ¢ afetado pelos seus

desdobramentos sociais, econdmicos e culturais.

Bibliografia Basica
CASTELLS, M. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 2000.
. A galaxia internet. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

LATOUR, B. Ciéncia em a¢ido: como seguir cientistas e engenheiros sociedade afora. Sao
Paulo, Unesp, 2000.

LEVY, P. A inteligéncia coletiva. Por uma antropologia do ciberespaco. Sdo Paulo: Loyola,
1998.
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Bibliografia Complementar
LEVY, P. Cibercultura. Rio de Janeiro: Editora 34, 1999.
LEVY,P.O que € o virtual? Rio de Janeiro: Editora 34, 1996.

SILVA, T. T. da (org.). Antropologia do ciborgue. As vertigens do pdés-humano. Belo
Horizonte: Auténtica, 2000.

Unidade Curricular: Fundamentos Filoséficos da Educacéo

Carga Horaria
Periodo L. " Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
2° 30h 30h
Ementa

Investigacdo e questionamento dos fundamentos filoséficos da educacio. Estudo e debate dos
pressupostos epistemoldgicos, éticos e culturais da praxis educativa e seu desenvolvimento
histérico em diferentes concepgdes filoséficas da educagdo. Discussdo da pertinéncia e
desdobramentos dessas concepgdes filosoficas na educacdo contemporanea e na relagdo com a

tecnologia.

Objetivos

e Construir referéncias filosdficas sobre a educacdo e o ensino que embasem praticas
educativas profissionais e cidadas;

e Analisar praticas e contextos educacionais a luz de principios filoséficos numa perspectiva

do desenvolvimento do pensamento critico e da relagdo do ser humano com a tecnologia.

Bibliografia Basica

DUSEK, V. Filosofia da tecnologia. Sao Paulo: Loyola, 2009.

GEORGEN, P. (Org.). Etica e educacao — reflexdes filosoficas e historicas. Campinas:
Autores Associados, 2005.

KANT, I. Sobre a pedagogia. Piracicaba: Editora Unimep, 1966.

NOGUEIRA, R. J. Aprendendo a ensinar — uma introdu¢@o aos fundamentos filoséficos da
educacdo. Sao Paulo: Ibpex, 2009.

SEVERINO, A.J. Filosofia da educacao. Sio Paulo: FTD, 1994.
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Bibliografia Complementar

ARANHA, M. L. A. Filosofia da educacio. Sao Paulo: Moderna, 2006.

BERTICELLL I. A. Epistemologia e educacao: da complexidade, auto-organizacio e caos.
Chapecd: Argos, 2006.

FREIRE, P. Educacao como pratica da liberdade. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1999.

HABERMAS, J. A ética da discussao e a questao da verdade. Sao Paulo: Martins Fontes,
2007.

TUGENDHAT, E. Licoes sobre ética. Petrépolis: Vozes, 1997.

Unidade Curricular: Teorias da Aprendizagem I

Carga Horaria
Periodo L. L. Pratica Como Componente Pré-requisito
Tedrica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
2° 30h 15h 45h
Ementa

A evolugdo histdrica do conceito de aprendizagem. Concepgdes inatistas, ambientalistas e
interacionistas. Métodos e/ou sistemas educacionais: Freinet, Montessori, Waldorf, Freire etc.

Teorias de aprendizagem e fatores que interferem no processo de aquisicdo do conhecimento.

Objetivo

e Proporcionar conhecimentos acerca das teorias de aprendizagem, bem como possibilitar
uma visdo critica sobre as concepcoes de educagdo, de ensino, de aprendizagem e da relacdo
professor-aluno atinentes a cada uma delas, de forma a contribuir para a habilitacdo

profissional do aluno.

Bibliografia Basica
ARAUJO, J. C.(org.). Internet e ensino: novos géneros, outros desafios. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2007.

AUSUBEL, D.; NOVAK, J.; HANESIAN, H. Psicologia educacional. Rio de Janeiro:
Interamericana, 1980.

BANDURA, A. Modificacdao do comportamento. Rio de Janeiro: Interamericana, 1972.
BRUNER, J. Uma nova teoria de aprendizagem. Rio de Janeiro: Edi¢des Bloch, 1976.
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CABRAL, L. G. et al. (Orgs.). Linguistica e ensino: novas tecnologias. Blumenau: Nova
Letra, 2001

COLL, C.; PALACIOS, J.; MARCHESI, A. (Orgs.). Desenvolvimento psicologico e
Educacao. Psicologia da educacio escolar. Porto Alegre: Artmed, 2004. v.2.

FARAH, R. M. (org.). Psicologia e Informatica: o ser humano diante das novas tecnologias.
Sao Paulo: Oficina do Livro, 2004.

LIBANEO, J. C. A didética e a aprendizagem do pensar e do aprender: a Teoria Histérico-
Cultural da Atividade e a contribuicdo de Vasili Davydov. Revista Brasileira da Educacao,
n. 27, set/dez 2004. ANPEd.

MOREIRA, M. A. Teorias de aprendizagem. Sdo Paulo: EPU, 1999

NUNES, A. L. B. L.; SILVEIRA, R. do N. Psicologia da aprendizagem: processos, teorias e
contextos. Brasilia: Liber Livro, 2009.

ROGERS, C. Liberdade para aprender. Belo Horizonte: Interlivros, 1978.

ROSA, J. La (Org.). Psicologia e Educacdo: o significado do aprender. Porto Alegre:
EDIPUCRS, 2001.

Bibliografia Complementar

BRUNER, J. O Processo da Educacao. Sao Paulo: Nacional, 1978.

CHARLOT, B. Da relacao com o saber: elementos para uma teoria. Porto Alegre: Artmed,
2000.

CORIA-SABINI, M. A. Psicologia aplicada a Educacao. Sao Paulo: EPU, 1986.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sao Paulo: Paz
e Terra, 1996.

GADOTTI, M. Pedagogia da praxis. Sdo Paulo: Cortez/Instituto Paulo Freire, 1998.
GAGNE, R. Como se realiza a aprendizagem. S3o Paulo: Cultrix, 1981.

GOES, M. C.; SMOLKA, A. L. (Orgs). A significacio nos espacos educacionais: interacio
social e subjetivacdo. Campinas, SP: Papirus, 1997.

MIZUKAMI, M. da G. N. Ensino: as abordagens do processo. Sao Paulo: EPU, 1986.
MUKHINA, V. Psicologia da idade pré-escolar. Sao Paulo: Martins Fontes, 1995.
PERRENOUD, P. Dez novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artes Médicas, 2000,
ROGERS, C. Tornar-se pessoa. Sao Paulo: Martins Fontes, 1991.

SAVIANI, D. Pedagogia histérico-critica: primeiras aproximagdes. Campinas: Autores
Associados, 1997.

WITTER, G.; LOMONACO,J.F. (Orgs.). Psicologia da aprendizagem: aplicacdes na escola.
Sao Paulo: EPU, 1987.
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Unidade Curricular: Sistemas para Internet

Carga Horaria
Periodo L. ‘o Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
2° 45h 45h
Ementa

Dado. Informagdo. Conhecimento. Conceito de Sistema. Tipos de sistemas. Nog¢des de
Sistemas para Internet. Internet. Web. Web 1.0, 2.0 e 3.0. Modelo Cliente-Servidor.

Caracteristicas do modelo. O ambiente da Internet: histéria, estrutura, conceitos e definicoes.

Objetivo

e Analisar os diversos fatores que influenciam o desenvolvimento de um Sistema para
Internet.

Bibliografia Basica

BRIEN, J. O. Sistemas de informacao e as decisoes gerenciais na era da internet. Sao Paulo:
Saraiva, 2006.

KUROSE, J. F., ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-
dowm. Sao Paulo: Pearson, 2014.

POLLOCK, J. T. Web Semantica para leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.

Bibliografia Complementar:

SCUDERE, L. Risco digital na Web 3.0: criando estratégias de defesas cibernéticas. Rio de
Janeiro: Elsevier-Campus, 2014.

Unidade Curricular: Algoritmos e Programacao

Carga Horaria
. Pré-requisito
Periodo L. Pratica Como a
Teorica . Total:
Componente Curricular ..
Légica de
2° 30h 45h 75h Programacao
Ementa

Modularizagdo de algoritmos. Escopo de varidveis. Passagens de parimetros. Recursividade.
Manipulacdo de cadeias de caracteres. Nogdes de complexidade algoritmica. Algoritmos de

busca e ordenagdo. Alocagdo dindmica de memoria. Manipulagdo de arquivos.
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Objetivo
e Aprender a desenvolver habilidades de programacgdo com o estudo de técnicas especificas

para solucdo de problemas reais.

Bibliografia Basica
CORMEN, T. H. Algoritmos: Teoria e Prética. Rio de Janeiro: Elsevier - Campus, 2012.

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos: com implementacdo em Pascal e C. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2004.

Bibliografia Complementar

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da programacao de
computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

LOPES, A.; GARCIA, C. Introducido a programacao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002

SCHILDT, H. C completo e total. Sdo Paulo: Makron Books, 1997.

TAMASSIA, R., GOODRICH, M. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

Unidade Curricular: Arquitetura e Organiza¢do de Computadores

Carga Horaria

, Pré- isit

Periodo L. L Pratica Como Componente re-requistto
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum

2° 45h 15h 60h

Ementa:

Caminho dos Dados e Controle. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Arquiteturas avangadas:
processadores superescalares, superpipeline, multiprocessadores, multicomputadores e

arquiteturas paralelas e ndo convencionais.

Objetivo:
e Apresentar os conceitos, os vdrios tipos, o principio de funcionamento, os aspectos de

desempenho e as aplicagdes das varias arquiteturas dos sistemas computacionais.

Bibliografia Basica:

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacao de Computadores. 8. ed. Pearson, 2010.
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TANENBAUM, A. S. Organizacao Estruturada de Computadores. 5. ed. Pearson, 2006.

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacio e projeto de Computadores — A interface
hardware/software. 3. ed. Campus, 2005.

Bibliografia Complementar:

VASCONCELOS, L. Hardware na Pratica. 3. ed. Laércio Vasconcelos, 2009.
WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais. 2. ed. Bookman, 2008.
MONTEIRO, M. A. Introducéio a Organizaciao de Computadores. 5. ed. LTC, 2007.

Unidade Curricular: Computacio Grafica

Carga Horaria

Periodo Pré-requisito

Pratica Como Componente

Curricular Total:

Teoérica | Pratica
Nenhum

2° 45h 15h 60h

Ementa

Area de atuacio em Computacio Gréfica. Conceito, histérico e aplicacdes da Computagio
Gréafica (CG). Subdreas da CG. Primitivas geométricas. Modelagens geométricas e
coordenadas. Visualizagdo bidimensional e tridimensional. Definicio de objetos 3D.
Ambientes Virtuais (AVs), Sistemas de Realidade Virtual (SRVs). Realidade Virtual (RV),
Realidade Aumentada (RA).

Objetivos
e Conhecer conceitos relacionados a Realidade Virtual Aumentada e fundamentos de
Computagdo Grafica;

e Identificar situacdes onde tais conceitos poderdo ser aplicados.

Bibliografia Basica

BARROS, N. M,. Aprendizagem a distancia - do rddio ilustrado a realidade virtual aumentada.
Séao Paulo: Insolar, 2014.

CONCI, A. Computacao grafica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
GONCALVES, M. da S. Fundamentos de computacao grafica. Sao Paulo: Erica, 2014.

PRIMO, A. F. T. Interacado mediada por computador: comunicacdo — cibercultura —
cogni¢do. Porto Alegre: Sulina, 2007.
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Bibliografia Complementar

AKENINE-MOLLER, T.; HAINES, E.; HOFFMAN, N. Real-time rendering. Natick: A K
Peters, 2008.

CARDOSO, A. et al. (Org.). Tecnologias para o desenvolvimento de sistemas de Realidade
Virtual e Aumentada. Recife: Editora Universitaria UFPE, 2007.

COHEN, M.; MANSSOUR, I. OpenGL - uma abordagem prética e objetiva. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.

KIRNER, C.; SISCOUTTO, R. (Org.). Realidade Virtual e Aumentada: conceitos, projetos
e aplicacdes. Petrépolis, [s. n.], 2007.

MATTAR, J.; VALENTE, C. Second Life e Web 2.0 na educacio: o potencial revolucionario
das novas tecnologias. Sao Paulo: Novatec, 2007.

PLASTOCK, R. A.; GORDON, K. Computacao grafica. Traducdo de José Carlos Teixeira.
Coimbra: McGraw-Hill de Portugal, 1991.

Unidade Curricular: Didatica

Carga Horaria
Periodo L Lo Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
3° 30h 30h 60h
Ementa

Concepcodes de educagdo. Implicagdes dos modelos tedricos sobre os conceitos no cotidiano da
acdo educativa. Abordagem tedrico-pratica epistemoldgica dos contetidos referentes ao ensino-
aprendizagem voltados para o ensino da computagdo/informética. Planejamento da pratica
pedagbgica: objetivos, conteidos, procedimentos, recursos e a avaliacio do ensino-

aprendizagem.

Objetivos
e Desempenhar um duplo papel na formagdo do profissional: o educativo, que envolve a

percepcio de fendmenos que interferem no processo ensino-aprendizagem e o instrutivo, que
visa articular as diversas dreas do saber, por meio de acdes pedagdgicas que envolvam o0s

conhecimentos especificos da drea de informatica.
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Bibliografia Basica
LIBANEQO, J. C. Didatica. Sao Paulo: Cortez, 1994.
LOPES, A. O. et al. Repensando a didatica. Campinas: Papirus, 19809.

VIANNA, L. O. de. Planejamento participativo na escola: um desafio ao educador. Sao Paulo,
EPU, 1986.

Bibliografia Complementar

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo: Paz
e Terra, 1996.

MORIN, E. Os setes saberes necessarios a educacao do futuro. Sio Paulo: Cortez,2000.

NOVOA, A. Formacao de professores e trabalho pedagogico. Lisboa: Educa. 2002.

Unidade Curricular: Teorias da Aprendizagem II

Carga Horaria
Period Pré-requisito
eriodo L.
Teorica | Pratica Pratica Comq Componente Total: )
Curricular Teorias da
Aprendizagem I
3° 20h 10h 30h

Ementa:

Teorias da Aprendizagem: aprendizagem segundo a epistemologia genética de Piaget, processos
de aprendizagem segundo Vygotsky, processos de aprendizagem segundo Wallon. Teoria das
Inteligéncias multiplas de Gardner. Aprendizagem baseada em problemas. Fatores e processos
psicoldgicos envolvidos na aprendizagem escolar: inteligéncia, criatividade, memoria,
motivacdo. A educacdo escolar diante das novas tecnologias da informagdo e da comunicacao.

Dificuldades de aprendizagem.

Objetivos

e Proporcionar conhecimentos acerca das teorias de aprendizagem;

e Possibilitar uma visdo critica sobre as concepgdes de educagdo, de ensino, de aprendizagem
e da relagdo professor-aluno atinentes a cada uma delas, de forma a contribuir para a

habilitagdo profissional do aluno.

Bibliografia Basica

ARAUJO, J. C. (Org.). Internet e ensino: novos géneros, outros desafios. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2007.
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CABRAL, L. G. et al. (Orgs.). Linguistica e ensino: novas tecnologias. Blumenau: Nova Letra,
2001

COLL, C.; PALACIOS, J.; MARCHESI, A. (Orgs.). Desenvolvimento psicolégico e
Educacao. Psicologia da educacdo escolar. Porto Alegre: Artmed, 2004. v. 2.

FARAH, R. M. (Org.). Psicologia e informatica: o ser humano diante das novas tecnologias.
Sao Paulo: Oficina do Livro, 2004.

LIBANEO, J. C. A didatica e a aprendizagem do pensar e do aprender: a teoria histérico-cultural
da atividade e a contribuicdo de Vasili Davydov; Revista Brasileira da Educacio, n. 27,
set./dez. 2004. ANPEd.

MOREIRA, M. A. Teorias de aprendizagem. Sdo Paulo: EPU, 1999.

NUNES, A. L. B. L.; SILVEIRA, R. do N. Psicologia da aprendizagem: processos, teorias e
contextos. Brasilia: Liber Livro, 2009.

PALANGANA, I. C. Desenvolvimento e aprendizagem em Piaget e Vygotsky. Sdo Paulo]
Summus, 2001.

PIAGET, J. Epistemologia genética. Sao Paulo: Martins Fontes, 2002.
ROGERS, C. Liberdade para aprender. Belo Horizonte: Interlivros, 1978.

ROSA, J. La. (Org.) Psicologia e Educacdo: o significado do aprender. Porto Alegre:
EDIPUCRS, 2001.

TAILLE, Y. de; OLIVEIRA, M. K.; DANTAS, H. Piaget, Vygotsky, Wallon: teoriag
psicogenéticas em discussdo. Sao Paulo: Summus, 1992.

VYGOTSKY, L. S. A formac¢ao social da mente: o desenvolvimento dos processos
psicoldgicos superiores. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1996.

WALLON, H. A evolucao psicoldgica da crianca. Lisboa, Portugal: Edi¢oes 70, 1998.

Bibliografia Complementar
BEYER, H. O. O fazer psicopedagégico: a abordagem de Reuven Feuerstein a partir de Piaget
e Vygotsky. Porto Alegre: Mediacdo, 1996.

DANIELS, H. (Org.). Vygotsky em foco: pressupostos e desdobramentos. Campinas, SP:
Papirus, 1994.

DANTAS, H. A infincia da razido: uma introdug¢@o a psicologia da inteligéncia de Henry
Wallon. Sdo Paulo: Manole Dois, 1990.

FREITAS, M. T. de A. Vygotsky & Bakhtin: Psicologia e Educa¢ao - um intertexto. Sdo Paulo:
Atica, 1996.

GADOTTI, M. Pedagogia da praxis. Sdo Paulo: Cortez: Instituto Paulo Freire,1998.
GAGNE, R. Como se realiza a aprendizagem. S3o Paulo: Cultrix, 1981.

GOES, M. C.; SMOLKA, A. L. (Orgs). A significacio nos espacos educacionais: interacio
social e subjetivagcdo. Campinas, SP: Papirus, 1997.

KAMII, C. A crianca e o niimero: implicacdes educacionais da teoria de Piaget para a atuagdo
junto a escolares de 4 a 6 anos. Campinas: Papirus, 1990.
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LEVY, P. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999.
MIZUKAMI, M. da G. N. Ensino: as abordagens do processo. Sdo Paulo: EPU, 1986.

MORIN, E. Os sete saberes necessarios a Educacio do futuro. Sdo Paulo: Cortez; Brasilia,
UNESCO, 2003.

PIAGET, J. Psicologia e Pedagogia. Rio de Janeiro: Forense Universitdria, 2003.

REGO, T. C. Vygotsky: uma perspectiva histérico-cultural da educacio. Petrépolis: Vozes,
1998.

SEBARROIJA, J. C. (Org.). Pedagogias do século XX. Porto Alegre: Artes Médicas, 2003.
VYGOTSKY, L. Pensamento e linguagem. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1996.

VYGOTSKY, L.; LURIA, A.; LEONTIEV, A. Psicologia e Pedagogia: bases psicoldgicas da
aprendizagem e desenvolvimento. Sdo Paulo: Moraes, 1991.

WITTER, G.; LOMONACO, J. F. (Orgs.). Psicologia da aprendizagem: aplicacdes na escola.
Sao Paulo: EPU, 1987.

Unidade Curricular: Robética Educacional

Carga Horaria
Periodo L. ‘.. Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
3° 30h 30h 60h
Ementa

A possibilidade de criar ambientes de constru¢do onde se possa refletir sobre a prépria
aprendizagem possibilitando situagdes onde ocorram tomadas de consciéncia sobre os proprios
processos cognitivos, enfatizando a possibilidade de se pensar sobre a prépria aprendizagem.
Partindo desta constatagfo, oportuniza-se este espaco para que os alunos e o professor formulem
as suas questdes e busque alternativas. Desta forma, eles serdo capazes de se verem como
sujeitos de sua aprendizagem e oportunizardo a ilustracdo de outras dreas de conhecimento e

sua interdisciplinaridade.

Objetivos

e Promover a integragdo de conceitos de diversas dreas, tais como: linguagem, matematica,
fisica, eletricidade, eletronica, mecanica, arquitetura, ciéncias, histdria, geografia, artes, e
outras, por meio de uma abordagem interdisciplinar, trabalhando de forma pratica em sala
de aula nas diversas unidades curriculares;

e Desenvolver aspectos ligados ao planejamento e organizacdo de projetos;
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e Motivar o estudo e andlise de mdquinas e mecanismos existentes no cotidiano do estudante
de modo a reproduzir o seu funcionamento;

e Estimular a criatividade tanto na concep¢do das maquetes, como no aproveitamento de
materiais reciclados;

e Desenvolver o raciocinio e a l6gica na constru¢io de maquetes e de programas para controle

de mecanismos.

Bibliografia Basica

CRAIG, J. J. Robética. Rio de Janeiro: Prentice-Hall, 2013.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++: como programar. Rio de Janeiro: Prentice-Hall, 2006.
ROMANQO, V. F. Robética industrial. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2005.

SOUZA, M. A. F. de. et al. Algoritmos e logica de programacio. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2004.

Bibliografia Complementar

CRAIG, J., Introduction to robotics: mechanics & control. Massachusetts: Addison-Wesley
Publishing Co., 1986.

FU, K.S., GONZALES, R.C., LEE, C.S.G. Robotics: control, sensing, vision and intelligence.
New York: McGraw-Hill Book Inc., 1987.

INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION. ISO 10218:
Manipulating Industrial Robots — Safety. ISO Publications, France, 1992.

INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION. ISO/DIS 14539:
Manipulating Industrial Robots: Vocabulary of object handling with end effectors and of
characteristics of grasp-type grippers. ISO Publications, France, 1998.

MAIJED, M. Aprenda a programar com Scratch: uma introdugdo visual a programagio com
jogos, Arte, Ciéncia e Matemaética. Sao Paulo: Novatec, 2014.

NORF. Handbook of industrial robotics. New York: John Wiley & Sons, 1985.
RIVIN, E. L.: Mechanical design of robots. New York: McGraw-Hill, 1988.

ROMANO, V. F. Automacio e robética. Notas de aula curso de graduacdo em Engenharia
Mecanica Poli-UFRJ, Rio de Janeiro, 1994.

SCIAVICCO, L.; SICILIANO, B. Modelling and control of robot manipulators: springer.
London: Verlag, 2001.

TANENBAUM, A.M.; LANGSAM, Y.; AUGENSTEIN, M.J. Estruturas de dados usando
C. Sédo Paulo: Makron Books, 1995.
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Unidade Curricular: Pratica de Ensino de Computacio

Carga Horaria
Periodo L. ‘o Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
3° 60h 60h
Ementa

Aplicacdo de metodologias focadas na constru¢do de conhecimento, com o apoio de tecnologias
digitais, softwares educacionais, simula¢des e laboratérios. A transposi¢do diddtica na ciéncia
da computacdo. Concepcdes de ensino de programacdo de computadores, de arquitetura e
organiza¢do de computadores, e dos fundamentos teéricos da computagdo. Seminarios de ensino

de computagdo. Estudo critico do material didatico disponivel para o ensino da computacao.

Objetivos

e Aplicar metodologias educacionais que utilizem recursos tecnoldgicos, € que sejam
pertinentes aos planos pedagdgicos propostos;

e Utilizar o repertdrio metodoldgico apropriado visando o ensino e a aprendizagem a partir de
diferentes tecnologias e ferramentas de informagao e comunicacao;

e Criar oportunidades para o exercicio da docéncia em computagdo, permitindo explorar de

modo prético a docéncia dos conteidos fundamentais da computacao.

Bibliografia Basica

ALMEIDA, G. P. Transposicao didatica: por onde comegar? Sao Paulo: Cortez, 2007.
BARRETO, F. C. Informatica descomplicada para Educac¢ao. Sao Paulo: Erica, 2014.

BELL, T.; WITTEN, L. H.; FELLOWS, M. Computer science unplugged — ensinando Ciéncia
da Computacdo sem uso do computador. Tradug@o coordenada por Luciano Porto Barreto,
Manaus, 2011. Disponivel em: <http://csunplugged.org/sites/default/files/books>. Acesso em:
29 jul. 2011.

BRENNAN, K.; CHUNG, M. Computacido criativa: uma introducdo ao pensamento
computacional baseada no conceito de design. Traducdo coordenada por EduScratch, Setubal,
2011. Disponivel em: <http://projectos.ese.ips.pt/cctic/wp-content/uploads/2011/10/Guia-
Curricular-ScratchMIT-EduScratchLPpdf.pdf>. Acesso em: 10 set. 2016.

LITTO, F. M. Repensando a Educacdo em fun¢do de mudancgas sociais e Tecnoldgicas recentes.
In: OLIVEIRA, V. B. de. Informatica em Psicopedagogia. Sdo Paulo: SENAC, 1996.
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TUCKER, A., et al. A model curriculum for K-12 Computer Science. Final Report of the
ACM K-12 Task Force Curriculum Committee. Albany, NY, 2006. Disponivel em:
<http://csta.acm.org/Curriculum/sub/K-12ModelCurr2ndEd.pdf>. Acesso em: 24 set. 2010.

Bibliografia Complementar

MENEZES, P. B. Matematica discreta para Computacao e Informatica. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro: AltaBooks. 2005.

STELLMAN, A.; GREENE, J. Use a cabeca! C#. Rio de Janeiro: AltaBooks. 2008.

TAJRA, S. F. Informatica na Educagéo: novas ferramentas pedagégicas para o professor na
atualidade. Sao Paulo: Erica, 2012.

Unidade Curricular: Linguagens Formais e Autdmatos

Carga Horaria
Periodo Lo . ..
Teérica | Pratica Pratica Comq Componente Total: Pré-requisito
Curricular
Nenhum
3° 30h 30h 60h
Ementa

Linguagens formais, sua hierarquia e representacdo. Formalismos operacional/reconhecedor
(autdomatos), denotacional/funcional (expressdes regulares) e axiomatico/gerador (gramadticas).

Aplicacdes de métodos formais de defini¢do de linguagens.

Objetivo
e Apresentar os principais métodos de tratamento formal de linguagens, privilegiando as

aplicagdes da teoria a ciéncia da computacdo e suas aplicacoes.

Bibliografia Basica
AHO, A.; LAM, M. S.; SETHI, R.; ULLMAN, J. Compiladores — principios, técnicas e
ferramentas. Sdo Paulo: Pearson, 2008.

HOPCROFT, J. E.;; MOTWANI, R.; ULLMAN, J. D. Introducio a Teoria de Autématos,
linguagens e computacao. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

MENEZES, P. B. Linguagens formais e automatos. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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Bibliografia Complementar

RAMOS, M. V. M.; JOSE NETO, J.; VEJA, L. S. Linguagens Formais — teoria, modelagem e
implementag¢do. Porto Alegre: Bookman, 2009.

SIPSER, M. Introducao a Teoria da Computacio. Sdo Paulo: Thomson Pioneira, 2007.
STUBBLEBINE, T. Guia de Bolso — expressdes regulares. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

Unidade Curricular: Estruturas de Dados

Carga Horaria . .
. Pré-requisito
Periodo Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total:
Curricular ’ Algoritmos e
Programacdo
3° 45h 30h 75h
Ementa

Tipo abstrato de dados. Listas (simples, circulares duplamente ligadas). Filas. Pilhas. Arvores:
nomenclatura, representacdo, algoritmos de manipulacdo e percurso em drvores bindrias.

Arvores AVL. Grafos e suas representacdes. Aplicacdes das diversas estruturas de dados.

Objetivos
e Conhecer as principais estruturas de dados, saber diferenciar o uso de cada uma delas e

utiliza-las na construgédo de solu¢cdes computacionais.

Bibliografia Basica

CORMEN, T. H. Algoritmos: Teoria e Pratica. Campus, 2001.
TENENBAUM, A. M. Estruturas de dados usando C. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementag¢do em Pascal e C. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2004.

Bibliografia Complementar

ASCENCIO, A. F. G,; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da programacao de
computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. Sao Paulo: Prentice Hall, 2002.

LOPES, A.; GARCIA, C. Introducido a programacao: 500 Algoritmos resolvidos. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

SCHILDT, H. C completo e total. Sao Paulo: Makron Books, 1997.

TAMASSIA, R., GOODRICH, M. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Porto Alegre:
Bookman, 2007.
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Unidade Curricular: Fundamentos Sociolégicos da Educagao

Carga Horaria
Periodo - Lo Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
3° 30h 30h
Ementa

A educag@o como processo social. Estudo das correntes socioldgicas que constituem as bases
tedricas para a pratica educacional, permitindo aos futuros docentes a possibilidade de andlise

de questdes inerentes a relagdo educacio/sociedade.

Objetivos

e Proporcionar ao estudante um contato de natureza geral com a sociologia, procurando
despertar o interesse pelo valor da disciplina como componente presente no cotidiano;

e Propiciar meios que o levem a desenvolver um espirito critico face aos fendmenos sociais,

sobretudo na pratica educacional.

Bibliografia Basica

BOMENY, H. Os intelectuais da educacao. Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

CHAUI, M. Cultura e democracia — o discurso competente e outras falas. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

DEMO, P. Sociologia da educacio. Brasilia: Ed. Plano, 2004.

FLORESTAN, F. Capitalismo dependente e classes sociais na América Latina. Sdo Paulo:
Global, 2009.

GENTILI, P.; FRIGOTTO, G. A cidadania negada: politicas de exclusdo na educagio e no
trabalho. Sao Paulo: Cortez, 2002.

GIROUX, H. Cruzando as fronteiras do discurso educacional: novas politicas em educacao.
Porto Alegre: ARTMED, 1999.

LAKATOS, E. M. Sociologia Geral. Sao Paulo: Atlas, 1999.
MARTINS, C. B. O que é sociologia. Sdo Paulo: Brasiliense, 2001.

Bibliografia Complementar

APPLE, M. Educacio e poder. Porto Alegre: ARTMED, 1989.
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BAUER, C. Introducao critica ao humanismo dialégico de Paulo Freire. Sdo Paulo:
Sundermann, 2008.

DURKHEIM, E. Educacao e Sociologia. Sao Paulo: Edi¢des 70, 2001.

FORACCHI, M.; MARTINS, J. de S. Sociedade e sociologia: leituras de introducdo a
sociologia. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. So Paulo: Paz e Terra, 2008.
FRIGOTTO, G. Educacio e a crise do capitalismo real. Sao Paulo: Cortez, 1995.
SAVIANI, D. Escola e democracia. Campinas: Autores Associados, 2008.

Unidade Curricular: Politicas Educacionais

Carga Horaria
Periodo - Lo Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
4° 45k 60 45h 60h
Ementa

A educacdo no contexto das transformagdes da sociedade contemporanea. A relagio entre Estado
e Politicas educacionais. As politicas, estrutura e organizacdo da educagdo escolar no Brasil a
partir da década de 1990. A regulamentacio do sistema educacional e da educacdo bésica. As

politicas educacionais em debate.

Objetivos

e Analisar a politica educacional brasileira e suas articulagdes com as demais politicas de
natureza econdmica e social, buscando compreender a relacdo Estado-Sociedade-Educacio,
numa perspectiva historica;

e Proporcionar o conhecimento e a andlise da legislacdo, das politicas educacionais, das
reformas do ensino e dos planos e diretrizes publicas em relacdo ao sistema escolar em suas

dimensdes histdrica, politica e econdmica.

Bibliografia Basica
AKKARI, A. Internacionalizacdo das politicas educacionais: transformacdes e desafios.
Petropolis: Vozes, 2011.

AZEVEDQO, J. M. L. de. A educac¢ido como politica pablica. Campinas: Autores Associados,
2004.
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DEMO, P. A nova LDB: ran¢os e avancos. Campinas: Papirus, 2011.
SAVIANI, D. Educacao brasileira: estrutura e sistema. Campinas: Autores Associados, 2012.

SHIROMA, E. O.; MORAES, M. C. M. de; EVANGELISTA, O. Politica educacional. Rio de
Janeiro: Lamparina, 2007.

Bibliografia Complementar

BIANCHETTI, R. G. Modelo neoliberal e politicas educacionais. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

GADOTTI, M.; ROMAO, J. E. Autonomia da escola: principios e propostas. Sio Paulo:
Cortez, 2012.

GENTILE, P. A. A. Pedagogia da exclusao: critica ao neoliberalismo em educag¢do. Traducdo
de Véania Paganini Thurler e Tomaz Tadeu da Silva. Petrépolis: Vozes, 2010.

SAVIANI, D. A nova lei da educacdo: LDB trajetdria, limites e perspectivas. Campinas:
Autores Associados, 2011.

Unidade Curricular: Direitos Humanos e Diversidade

Carga Horaria
Periodo L. " Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
4° 45h 45h
Ementa

Diversidade e direitos humanos e sua incidéncia no mundo contemporaneo € no ambiente
escolar. Racismo, preconceito, discriminagdo e desigualdades. A segregacdo racial e os avangos
da lei n°. 10.693/03 e da lei n°. 11.645/08 no Brasil. A familia, o feminismo, o machismo € a

questdo do género na escola. Diferenca, tolerancia e homoafetividade.

Objetivos
e Compreender os pressupostos tedricos metodoldgicos que circundam o conceito de
diversidade e direitos humanos no ambito da sociedade e do ambiente escolar, refletindo e

problematizando questdes relacionadas a familia, a religido, a raca e a afetividade.

Bibliografia Basica

GOMES, N. L. Educacao e diversidade étnico cultural. In: RAMOS, Marise N.; ADAO, Jorge
M.; BARROS, G. M. N. (orgs.). Diversidade na educacao: reflexdes e experiéncias. Brasilia:
Sec. de Educagdo Média e Tecnoldgica, 2003.
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LARALIA, R. de B. Cultura: um conceito antropolégico. Rio de Janeiro: Zahar, 2009.

TELLES, Edward. Racismo a brasileira: uma nova perspectiva socioldgica. Rio de Janeiro:
Relume Dumara, 2003.

Bibliografia Complementar

MARTA, T. N.; MUNHOZ, 1. M. A primeira grande vitéria do direito homoafetivo: um respeito

a diversidade sexual e a dignidade humana. Revista de Direito Faculdade Anhanguera, Bauru,
v. 13, n. 18, p. 139-156, 2010.

SILVEIRA, N. S. P. A diversidade de género e as diferencas e semelhancas na hierarquia de
valores do trabalho de homens e mulheres no chido da fabrica. Revista de Gestao USP, Sao
Paulo, vol. 13, nlimero especial, p. 77-91, 2006.

MUNANGA, K. Rediscutindo a mesticagem no Brasil: identidade nacional versus identidade
negra. Belo Horizonte: Auténtica, 2008.

MOREIRA, A. F. et al. (org.) Curriculo e producdo de identidades. Minho: Centro de
Investigacdo em Educacdo / Instituto de Educacio e Psicologia / Universidade do Minho, 2002.

ORTIZ, R. Anotacdes sobre o universal e a diversidade. ANPED - Revista Brasileira de
Educacio, v.12, n.34, jan/abr.2007.

Unidade Curricular: Sistemas Operacionais

Carga Horaria Pré-requisito
Periodo "
Teérica | Pratica Pratica Comq Componente Total: :
Curricular Arquitetura e
Organizacdo
o de
4 30h 30h 60h Computadores
Ementa

Histérico. Classificagdo. Estrutura de sistemas operacionais. Mono e multiprogramagao.
Processos. Concorréncia. Técnicas de escalonamento e sincronizagdo de processos. Técnicas de
gerenciamento de memoria em sistemas multi-programaveis. Sistemas de entrada e saida.
Gerenciamento de armazenamento auxiliar. Aspectos de instalacdo, configuracdo e

administracio de sistemas operacionais. Estudo de sistemas operacionais reais.

Objetivos
e Conhecer e compreender a importincia dos sistemas operacionais para o controle e
aproveitamento dos recursos computacionais;

e Identificar e comparar os principais componentes de um sistema operacional;
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e Conhecer os conceitos de operacdo bésica de sistemas operacionais modernos.

Bibliografia Basica

DEITEL, H. M; DEITEL, P.J; CHOFENES, D.R. Sistemas operacionais. Sao Paulo: Prentice
Hall. 2005.

FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador do sistema. Sao Paulo: Novatec. 2008.
TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. Sao Paulo: Prentice Hall. 2010.

Bibliografia Complementar

MACHADQO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC,
2002.

MAIA, L. P.,, MACHADO, F. B. Arquitetura de sistemas operacionais. Rio de Janeiro: LTC.
2007.

OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. S. TOSCANI, S. S. Sistemas operacionais. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

SILBERSCHTZ, A.; GALVIN, P.; GAGNE, G. Sistemas operacionais. Rio de Janeiro:
Campus. 2000.

Unidade Curricular: Teoria da Computacdo

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
4° 45h 15h 60h
Ementa

Nogdes de programa, maquina e computagdo. Mdquina de Turing. Nog¢des de computabilidade
efetiva. Decidibilidade e indecidibilidade. Modelos de custo. Tratabilidade. Complexidade ndo-

deterministica.

Objetivo

e (Capacitar o estudante para o desenvolvimento rigoroso das técnicas e modelos bdasicos
associados a computabilidade e a solucionabilidade de problemas, bem como da
formalizacdo das nocdes de programa, maquina, computagdo, e o estudo dos formalismos

que os representam.
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Bibliografia Basica

DIVERIO, T. A.; MENEZES, P. B. Teoria da Computacao. Porto Alegre: Bookman, 2008.
PAPADIMITRIOU, C. H.; LEWIS, H. Elementos de teoria da Computacio. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

SIPSER, M. Introducao a teoria da Computacao. Sao Paulo: Thomson Pioneira, 2007.

Bibliografia Complementar

LUCCHES]I, C. L. et al. Aspectos teéricos da computacao. Rio de Janeiro: IMPA, 1979.
TENORIO, R. Computadores de papel: miquinas abstratas para um ensino concreto. Sdo
Paulo: Cortez, 2001.

TOSCANI, L V.; VELOSO, P. A. S. Complexidade de algoritmos. Porto Alegre: Bookman,
2012.

Unidade Curricular: Redes de Computadores I

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
4° 30h 30h 60h
Ementa

Fundamentos de redes de computadores, protocolos e servigos de comunicagido. Configuragio
de sistemas operacionais de rede. Modelo em camadas OSI e TCP/IP. Camada de acesso,
conexdes ponto-a-ponto e canais de difusdo (Ethernet). Camada de rede, enderecamento IP e
subnetting. Camada de transporte, servicos de rede: sem conexdo e orientados a conexao.

Camada de aplicacdo e servicos de usudrio.

Objetivos

e Compreender como dispositivos e servigos sao utilizados para dar suporte a comunicagio
em redes de dados e a internet;

e Compreender o papel das pilhas de protocolos, bem como a importancia dos esquemas de
endere¢camento nas diversas camadas;

e Projetar, calcular e aplicar esquemas de enderecamento IPv4 e IPv6 em ambientes de rede;

e Construir pequenas redes ethernet com roteadores e switches;

e Utilizar ferramentas de rede para verificar a operacio de pequenas redes.

Bibliografia Basica
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CARISSIMI, A. S.; GRANVILLE, L. Z. Redes de computadores. Porto Alegre: Bookman,
20009.

KUROSE, J. F; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet — uma abordagem top-
down. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2006.

ODOM, VW. Guia oficial CCENT/CCNA ICND1 640-822. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013

Bibliografia Complementar

MORAES, A. F. de. Redes de computadores: Fundamentos. Sio Paulo: Erica, 2006.

OLIFER, N.; OLIFER, V. Redes de computadores: tecnologias e protocolos para o projeto de
redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

VASCONCELQOS, L.; VASCONCELOS, M. Manual pratico de redes. Rio de Janeiro: Laércio
Vasconcelos, 2006.

Unidade Curricular: Banco de Dados I

Carga Horaria
Periodo Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total: Pré-requisito
Curricular ’ Nenhum
4° 30h 15h 45h
Ementa

Introducdo ao estudo dos bancos de dados. Conceitos de modelagem de dados e de abstragdes.
Modelagem entidade-relacionamento. O modelo relacional. Normalizagdo. SQL: comandos

DDL, DML e DQL bésico, incluindo jungdes simples e fungdes de agregacao.

Objetivos

e Apresentar os conceitos fundamentais de bancos de dados;
e Propiciar a familiarizacdo com o processo de modelagem de dados e a sua aplicacdo pratica
através de sistemas de gerenciamento de bancos de dados relacionais, com o uso da

linguagem SQL.

Bibliografia Basica
DATE, C. J. Introducao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, R. E. NAVATHE S. Sistemas de banco de dados. Sdo Paulo: Addison-Wesley,
2005.
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GUIMARAES, C. Fundamentos de bancos de dados: modelagem, projeto e linguagem SQL.
Campinas: Editora Unicamp, 2008.

Bibliografia Complementar

ABREQ, M. P.; MACHADO, F. N. R. Projeto de banco de dados — uma viséo pratica. Sdo
Paulo: Erica, 2002.

BEAULIEU, A. Aprendendo SQL: dominando os fundamentos de SQL. Sao Paulo: Novatec,
2010.

SILBERSCHATZ, A; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

Unidade Curricular: Interacdo Humano-Computador

Carga Horaria
Periodo L. ‘o Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
4° 30h 30h 60h
Ementa

Interface, interagc@o e affordance. Metaforas de interface. Padrdes de projetos para interfaces
humano-computador. Ergnonomia. Usabilidade: definigdo e métodos para avaliacdo.
Usabilidade na web. Usabilidade em elementos de formulédrio. Acessibilidade: definicdo,

diretrizes nacionais e internacionais e avaliacdes. Comunicabilidade.

Objetivo
e Adquirir fundamentos tedrico-praticos para refletir, avaliar e conceber interfaces de

qualidade para diferentes tipos de aplicagdes.

Bibliografia Basica

BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. Interacao humano-computador. Rio de Janeiro: Elsevier,
2010.

CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos, métodos
e aplicagdes. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e avaliacdo de interfaces humano-
computador. Campinas: NIED/UNICAMP, 2003.

Bibliografia Complementar

DIAS, C. Usabilidade na Web: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: Alta Books,
2007.
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NETTO, A, A, O. IHC: modelagem e geréncia de interfaces com o usudrio. Sao Paulo: Visual
Brooks, 2004.

NICACIO, J. M. Técnicas de acessibilidade: criando uma web para todos. Macei6: EDUFAL,
2010.

NIELSEN, J; LORANGER, H. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade. Rio
de Janeiro: Campus, 2007.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de interacao: além da interacdo homem-
computador. Porto Alegre: Artmed, 2005.

Unidade Curricular: Escola e Curriculo

Carga Horaria

Periodo Lo Pré-requisito
Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total:

Curricular

Nenhum

5° 15h 15h 30h

Ementa

Concepgdes e historico do curriculo. Caracterizagdo e fundamentos do curriculo. Processo
metodoldégico da organizacao curricular. A relagdo entre curriculo e cultura escolar. Curriculo
e a organizacdo do trabalho pedagdgico. O curriculo como constru¢do do conhecimento.

Planejamento e avaliag@o do curriculo.

Objetivos

e Identificar os diversos conceitos ¢ concepgdes de curriculo;

e Explicitar clareza na compreensdo sobre os fundamentos do curriculo;

e Descrever os processos metodologicos da organizagdo curricular;

e Discutir a relacdo entre curriculo e cultura escolar;

e Explicar a relagdo do curriculo com a constru¢do do conhecimento;

e Explicitar conhecimentos sobre o planejamento e a avaliacdo do curriculo e a organizacio
do trabalho Pedagogico;

e Articular o contetido com a temética do ciclo: multiculturalismo e o respeito pelo diverso.

Bibliografia Basica

APPLE. M. Ideologia e curriculo. Porto Alegre: Artmed, 2006.

COSTA, M. V. Escola basica na virada do século: cultura, politica e curriculo. Sao Paulo:
Cortez, 1996.
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GARCIA, R. L.; MOREIRA, A. F. B. (Orgs.) Curriculo na contemporaneidade - incertezas
e desafios. Sao Paulo: Cortez, 2004.

HALL, S. A Identidade cultural na pés-modernidade. Rio de Janeiro: DP&A, 2005.

MOREIRA, A. F. e SILVA, T. T. (org.) Curriculo, cultura e sociedade. Sdo Paulo: Cortez,
2000.

Indagacées sobre curriculo: curriculo, conhecimento e cultura. Brasilia: Ministério

da Educacio/Secretaria de Educagéo Basica, 2007

SACRISTAN, J. G. O curriculo — uma reflexdo sobre a pratica. Porto Alegre: Artmed, 2000.

SILVA, T. T. Documentos de identidade: uma introducdo as teorias do curriculo. Belo
Horizonte: Auténtica, 1999.

Bibliografia Complementar

GIMENQO, J. Curriculo: uma reflexdo sobre a pratica. Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.
GOODSON, L. F. Curriculo: teoria e histéria. Petropolis: Vozes, 1995.

MACEDQO, E.; LOPES, A. C. (orgs.). Politicas de curriculo em muiiltiplos contextos. Sdo
Paulo: Cortez, 2006.

CARLOS, M. P. (org.). Cultura e politica de curriculo. Araraquara: Junqueira e Marin
Editores, 2006.

SOUZA, R. F. A produgio intelectual brasileira no campo do curriculo a partir dos anos 80. in:
Em aberto, n. 12, v. 58, p. 117-128, 1993.

Unidade Curricular: Profissdo e Formacdo Docente

Carga Horaria
Periodo " Pré-requisito
Teorica | Pratica Pratica Comq Componente Total:
Curricular
Nenhum
5° 15h 15h 30h
Ementa

A constituicao histérica do trabalho docente. A natureza do trabalho docente. Trabalho docente
e relacdes de género. A autonomia do trabalho docente. A proletarizagdo do trabalho docente.
Papel do Estado e a profissdo docente. Desenvolvimento profissional: modelos e processos. O
trabalho docente frente as novas tecnologias, as mudancas na estrutura familiar, ao sindicato e
aos movimentos sociais. Concep¢des sobre o papel dos docentes: pesquisador/ intelectual

critico/ reflexivo. Investigacdes sobre o trabalho docente.

Objetivos
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e Compreender a génese do processo que dd origem aos cursos de formagao de professores no
Brasil,

e Apreender a relacdo do saber com a profissdo docente e quais os saberes necessirios ao
exercicio desta profissio;

e Identificar os aparelhos que precarizam o trabalho docente e conhecer os mecanismos de luta

contra essa precarizagdo e proletarizagdo.

Bibliografia Basica

ALMEIDA, G. P. de. Transposi¢ao didatica: por onde comecar? Sdo Paulo: Cortez, 2011.
CURY, C. R. J. A Formacao docente e a educacdo nacional. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/conselheiro.pdf>. Acesso em: 10 jun. de 2016.
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessdrios a pratica educativa. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 2015.

PIMENTA, S. G. (Org.). Saberes pedagégicos e atividade docente. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
RAUBER, P. Profissao professor: exigéncias atuais - uma andlise. Revista Juridica
UNIGRAN. Dourados, v. 6, n. 11, Jan./Jul. 2004. Disponivel em:
<http://www.unigran.br/revistas/juridica/ed_anteriores/11/artigos/15.pdf>. Acesso em: 10 jun.
de 2016.

SCHON, D. A. Educando o profissional reflexivo: um novo design para o ensino e a
aprendizagem. Traducdo de Roberto Cataldo Costa. Porto Alegre: Artmed, 2000.

TARDIF, M. Saberes docentes e formacao profissional. Tradu¢dao de Franciso Pereira.
Petropolis: Vozes, 2014.

TARDIF, M.; LESSARD, C. O trabalho docente: elementos para uma teoria da docéncia como
profissdo de interacdes humanas. Tradugdo de Jodo Batista Kreuch. Petropolis: Vozes, 2014.

Bibliografia Complementar

ANDRE, M. E. D. A.; ROMANOWSKI, J. P. O tema formacgdo de professores nas teses e
dissertacdes brasileiras, 1990-1996. In: Reunido Anual da ANPEd, 22., 1999, Caxambu.
Anais... Caxambu: ANPEd, set. 1999.

CONTRERAS, J. A autonomia de professores. Traducido de Sandra Trabuco Valenzuela. Sao
Paulo: Cortez, 2002.

DEPOIMENTO DA PROFESSORA AMANDA GURGEL. Assembleia Legislativa do Rio
Grande do Norte. Natal: Vanderlei Natal, 10 mai. 2011 Duragdo: 8’30°’. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=yFkt0O7lceA>. Acesso em: 10 jun. 2016.

ENCONTRANDO BIANCA. Ministério da Educacao. Brasilia: Carlos Bolsonaro, 12 abr.
2011. Duragdo: 3°41°’. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=fVGSrP-
W30OM>. Acesso em: 10 jun. 2016.
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ESPECIAL JORNAL NACIONAL PROFISSAO PROFESSOR. Rede Globo de
Televisao: Jornal Nacional. Rio de Janeiro: Jornal Folha Leste, 5 out. 2009. Duracgao: 10°00°".
Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=2gv8T3Sv-zE>. Acesso em: 10 jun. 2016.

EU NAO QUERO VOLTAR SOZINHO. Ministério da Cultura: Brasilia: Lacuna Filmes, 29
jan. 2011. Duragdo: 17°01”". Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=1Wav5KjBHbI>. Acesso em: 10 jun. 2016.

HISTORIA DO MOVIMENTO SINDICAL. Sindicato das Costureiras de Sdo Paulo. Sdo
Paulo: Cesar Gongalves. 24 nov. 2009. Duragao: 10°00”’. v. 1. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=yvBf4VitYcY &feature=related>. Acesso em: 10 jun.
2016.

HISTORIA DO MOVIMENTO SINDICAL. Sindicato das Costureiras de Sdo Paulo. Sdo
Paulo: Cesar Gongalves. 24 nov. 2009. Duracdo: Duragdo: 8°51°". v. 2. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=I8dUof TY_e4&feature=fvwrel>. Acesso em: 10 jun.
2016.

KIT GAY NAS ESCOLAS PUBLICAS EM 2011. Discurso de Jair Bolsonaro em 30 Nov.
2010. Duracdo: 6’06°’. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=gNJKIJLCPrT4>.
Acesso em: 10 jun. 2016.

LUDKE, M.; BOING, L. A. Caminhos da profissdo e da profissionalidade docentes. Educacao
e Sociedade, Campinas, v. 25, n. 89, p. 1159-1180, Set./Dez. 2004. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/es/v25n89/22616.pdf>. Acesso em: 10 jun. 2016.

OS PROFESSORES: Jornal Nacional 12/5/11 - Série Educagdo. Rede Globo de Televisao.
Rio de Janeiro: Jornal Nacional, 12 mai. 2011. Duracdo: 6’16°’. Disponivel
em:<http://www.youtube.com/watch?v=iuK50ZL40OnE&feature=related>. Acesso em: 10 jun.
2016.

PERRENOUD, P. Ensinar: agir na urgéncia, decidir na incerteza - saberes e competéncias em
uma profissdo complexa. Tradugdo de Claudia Schilling. Porto Alegre: Artmed, 2001.

POR OUTROS OLHOS: homofobia na escola. Ministério da Educacio: Universidade
Federal do Rio de Janeiro. Rio de Janeiro: UFRJ, 2009. Duragdo: 9°30”’. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=9Erbx6btYFc >. Acesso em: 10 jun. 2016.

PROBABILIDADE. Ministério da Educagdo. Brasilia: Carlos Bolsonaro, 12 abr. 2011.
Duragdo: 7°37”". Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=TEcra9BBOdg>.
Acesso em: 10 jun. 2016.

SANTOS, L. L. de C. P. Formacao de professores na cultura do desempenho. Educacio e
Sociedade. Campinas, Cortez, v.25 n. 89, p. 1145 — 1157, Set./Dez. 2004.

TORPEDO. Ministério da Educagdo. Brasilia: Carlos Bolsonaro, 12 abr. 2011. Duracéo:
3°58’. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=TP_OjE_Fi2o&feature=related>.
Acesso em: 10 jun. 2016.

Unidade Curricular: Estagio Curricular I

Carga Horaria Pré-requisito

Periodo Pratica Como Componente

. Total: Nenhum
Curricular

Teorica | Pratica
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5° 100h 100h

Ementa

Tecnologias no ambito educacional: concepgdes e metodologias. Normas e responsabilidades
do estagiario. Observacdo em instituicdo de ensino bdsico, técnico, tecnoldgico e/ou de
planejamento / gestdo educacional. Elaboragdo do projeto de Estigio. Execugdo do projeto
elaborado. Construcdo do Relatério de Estidgio evidenciando os fendmenos observados e

reflexdo critica.

Objetivos
e Propiciar ao estudante a compreensao do papel da(s) tecnologia(s) no dmbito da educacio
formal;

e Proporcionar o estabelecimento de correlagdes entre a teoria e sua aplicabilidade.

Bibliografia Basica

CARNEIRO, R. Informatica na educacao: representagdes sociais do cotidiano. Sdo Paulo:
Cortez, 2002.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediaciao pedagégica. Campinas: Papirus, 2000.
PIMENTA, S. G. O estagio na formacao de professores. Sao Paulo: Cortez, 1995.

Bibliografia Complementar

BRANDADO, C. R. O que é educacdo. Sio Paulo: Brasiliense, 2006.
BURIOLLA, M. F. O estagio supervisionado. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

MORIN, E.; CIURANA, E.-R.; MOTTA, R. D. Educar na era planetaria: o pensamento
complexo como método. Sdo Paulo: Cortez, 2003.

TAJRA, S. F. Informé/tica na educacao: novas ferramentas pedagdgicas para o professor da
atualidade. Sao Paulo: Erica, 2001.

Unidade Curricular: Engenharia de Software

Carga Horaria

Periodo . . Priatica Como Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Componente Curricular

Nenhum

5° 45h 30h 75h




68

Ementa
Processos de desenvolvimento tradicionais e ageis. Modelagem de negdcio. Técnicas de
levantamento de requisitos, defini¢do de escopo, Anélise de Requisitos. UML (Linguagem de

Modelagem Unificada).

Objetivos
e Conhecer fundamentos e boas préticas dos aspectos essenciais de andlise e projeto de um

sistema.

Bibliografia Basica

McLAUGHLIN, B.; POLLICE, G.; VAZQUES, D, W. Use a cabeca analise e projeto
orientado ao objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

PADUA FILHO, W. P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

TONSIG, S. L. Engenharia de software — andlise e projeto de sistemas. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2008.

Bibliografia Complementar
BRAUDE, E. Projeto de software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

McLAUGHLIN, B.; POLLICE, G.; VAZQUES, D, W. Use a Cabeca Analise e Projeto
Orientado ao Objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

PRESSMAN, R.S. Engenharia de software. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2006.

PILONE, D., MILES, R. Use a cabeca desenvolvimento de software. Rio de Janeiro:
Altabooks, 2008.

SOMMERVILLE, 1. Engenharia de software. Sao Paulo: Addison Wesley, 2007.

Unidade Curricular: Redes de Computadores II

Carga Horaria
Pré-requisito

Periodo
Pratica Como Componente Redes de

Teérica | Pratica Curricular Total: | computadores I

5° 30h 30h 60h




69

Ementa
Conceitos basicos de comutagdo em redes, configuracdo de switches, VLANSs, conceitos de

roteamento (estdtico e dindmico), roteamento inter-VLAN, servicos IP (ACLs, DHCP, NAT).

Objetivos

e Compreender os conceitos basicos de encaminhamento e a operacdo de switches;

¢ Entender e descrever o propésito e a forma de operagéo de roteadores, tabelas de roteamento
e processo de busca;

e Compreender como VLANS criam redes logicamente separadas, e quais seus efeitos na rede;

¢ Entender, configurar e realizar troubleshooting de protocolos de roteamento e servicos IP.

Bibliografia Basica

CARISSIMI, A. S.; GRANVILLE, L. Z. Redes de computadores. Porto Alegre: Bookman,
20009.

KUROSE, J. F; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: uma abordagem top-down.
Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2006.

ODOM, V. Guia oficial CCENT/CCNA ICND1 640-822. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.
TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

Bibliografia Complementar

MORAES, A.F. de. Redes de computadores: fundamentos. Sdo Paulo: Erica, 2006.
OLIFER, N.; OLIFER, V. Redes de computadores: principios, tecnologias e protocolos para
o projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

TANENBAUM, A. S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
VASCONCELOS, L.; VASCONCELOS, M. Manual pratico de redes. Rio de Janeiro: Laércio
Vasconcelos, 2006.

Unidade Curricular: Bancos de Dados II

Carga Horéria 3 .
Period Pré-requisito
eriodo Lo
.. Lo Pratica Como Componente .
Teorica | Pratica Curricular Total: Banco de
Dados I
5° 20h 25h 45h
Ementa

SQL: DQL avancado: operacdes de conjuntos, jungdes internas e externas, subconsultas.
Técnicas de otimizacdo em consultas SQL. Controle de concorréncia (DTL). Indices, visdes e

cursores. Programacdo basica em SGBD (Triggers e procedures). Fundamentos de NoSQL.
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Objetivos
e Conhecer e saber aplicar boas praticas para melhoria de projeto fisico, performance e

integridade de bases de dados;
e Aprofundar conhecimentos da linguagem SQL;
e Compreender cendrios onde € vantajoso o uso de um paradigma nao relacional, resolvendo

as limitacdes do paradigma relacional.

Bibliografia Basica
DATE, C. J. Introducio a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

ELMASRI, R. E.; NAVATHE S. Sistemas de banco de dados. Sio Paulo: Addison-Wesley,
2005.

GUIMARAES, C. Fundamentos de bancos de dados: modelagem, projeto e linguagem SQL.
Campinas: Unicamp, 2008.

Bibliografia Complementar

ABREQ, M. P.; MACHADO, F. N. R. Projeto de banco de dados — uma viséo pratica. Sdo
Paulo: Erica, 2002.

BEAULIEU, A. Aprendendo SQL: dominando os fundamentos de SQL. Sao Paulo: Novatec,
2010.

SILBERSCHATZ, A; KORTH, H. F; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados, Rio de
Janeiro: Campus, 2006.

Unidade Curricular: Tecnologia Educacional

Carga Horaria
Periodo Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total: pré-requisito
Curricular Nenhum
5° 45h 15h 60h
Ementa

Envolve a compreensdo das tecnologias, sua evolu¢do temporal e sua relagdo com o
desenvolvimento humano e a aprendizagem. Definicdo, campo, e métodos da informatica
educativa. Aprofunda para o uso na educagéo de tendéncias atuais da informéatica educativa em
particular com énfase nas tecnologias digitais, tais como hipertextos, dudios, videos, imagens e
ferramentas de acessibilidade. A informatizacdo da sociedade e o desafio da inclusdo digital.

Diferentes usos do computador na educacgdo: tipos de software educativo. A informédtica nas
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escolas de ensino fundamental e médio. Introdug@o ao uso do computador como ferramenta no
ensino de dreas especificas de conhecimento e a informdtica educativa e sua

interdisciplinaridade.

Objetivos

e Refletir sobre a questdo da tecnologia e sua influéncia no cotidiano e na aprendizagem;

e Reconhecer no ambito escolar e ndo-escolar, as tecnologias e sua aplicagdo na educacgao;

e Embasar os estudantes da licenciatura com alternativas de contextualizagcdo curricular que

apoiem a aprendizagem através da interdisciplinaridade.

Bibliografia Basica

BRIGGS, A., BURKE, P. Uma historia social da midia: de Gutenberg a Internet. Tradugio de
Maria Carmelita Padua Dias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2004.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (Org.). Hipertexto e género digitais: novas formas de
construcdo do sentido. Rio de Janeiro: Lucerna, 2004.

MATTAR, J.; VALENTE, C. Second Life e Web 2.0 na educacao: o potencial revolucionario
das novas tecnologias. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

Bibliografia Complementar

KENSKI, V. M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia. Sao Paulo: Papirus, 2003.

MORAN, J. M. Como utilizar as tecnologias na escola. A educacdo que desejamos: novos
desafios e como chegar 14. Sdo Paulo: Papirus, 2007.

MORAN, J. M., MASETTO, M.; BEHRENS, M. Novas tecnologias e mediacao pedagégica.
Sao Paulo: Papirus, 2001.

PAROLIN, I. C. H. Aprendendo a incluir e incluindo para aprender. Sao José dos Campos:
Pulso Editorial, 2006.

PRIMO, A. F. T. Interacao mediada por computador: comunicacdo — cibercultura —
cogni¢do. Porto Alegre: Sulina, 2007.

QUEIROGA, A. Laboratério de comunicacao. Rio de Janeiro: CCAA Editora, 2007.

SANTAROSA, L. M. C. Tecnologias digitais acessiveis. Porto Alegre: JSM Comunicagio,
2010.

STRAUBHAAR, J.; LAROSE, R. Comunicacao, midia e tecnologia. Sao Paulo: Thompson,
2003.

VALENTE, J. A. (Org.). O computador na sociedade do conhecimento. Campinas:
UNICAMP/NIED, 1999.
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Unidade Curricular: Programacio Orientada a Objetos

Carga Horaria
Periodo — Pré-requisito
L . ‘o Pratica Como Componente
Teorica | Pratica . Total: _
Curricular Algoritmos e
Programacdo
6° 30h 30h 60h

Ementa

Introducdo ao paradigma orientado a objetos. Classes, objetos, atributos e métodos.
Construtores, sobrecarga de métodos e construtores, controle de acesso e encapsulamento.
Elementos de classe. Trocas de mensagens entre objetos. Heranga, abstracdo, interfaces e

polimorfismo. Aplicabilidade dos conceitos.

Objetivos

e Aprofundar e ampliar os conceitos sobre programacido com a introdugdo de um novo
paradigma de programacao de alto nivel;

e Estudar os conceitos e desenvolver aplicacdes com o paradigma orientado a objetos, bem

como conhecer no¢des avancadas de programagao.

Bibliografia Basica

BARNES, D. J., KOLLING, M. Programacio orientada a objetos com Java. 4a.ed. Sdo
Paulo: Prentice Hall (Pearson), 2009.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. Rio de Janeiro: AltaBooks. 2005.

FREEMAN, E., FREEMAN, E. Use a Cabeca! Padroes de Projetos. 2a.ed. AltaBooks, 2007.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 8a.ed. Sao Paulo: Prentice-Hall. 2010.

Bibliografia Complementar
SINTES, A. Aprenda Programacao Orientada a Objetos em 21 dias. Sao Paulo: Makron
Books, 2002.

GAMMA, E. et al. Padroes de Projeto — Solucdes Reutilizdveis de Software Orientado a
Objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

STELLMAN, A.; GREENE, J. Use a Cabeca! C#. Rio de Janeiro: AltaBooks. 2008.
BUENO, A. D. Programacao Orientada a Objeto com C++. Sao Paulo: Novatec. 2003.

WEISFELD, M. A. The Object-Oriented Thought Process. 3a.ed. Sao Paulo: Addison-
Wesley, 2008.




73

BRAUDE, E. Projeto de Software: Da programacio a arquitetura: uma abordagem baseada
em Java. Porto Alegre: Bookman. 2005.

Unidade Curricular: Educacio Inclusiva

Carga Horaria
Periodo .. ) o
Teérica | Pratica Pratica Comq Componente Total: Pré-requisito
Curricular
Nenhum
6° 60h 60h
Ementa

Envolve a compreensdo das bases conceituais do movimento histérico e dos fundamentos da
Educacdo Inclusiva. Aborda estudos sobre a legislacdo vigente referente ao tema e sobre o
Desenvolvimento Humano e Aprendizagem, por meio da diversidade de propostas
tedrico/préticas inclusivas, além da conceituagdo e diferenciac@o de termos fundamentais, tais

como: exclusdo, integragdo, inclusio, diversidade, pluralidade, igualdade e diferenca.

Objetivos

e Refletir sobre a importincia histérica da Educacdo Inclusiva, suas perspectivas futuras e as
transformagdes que vém exercendo no movimento educacional nacional;

e Reconhecer no ambito escolar e ndo-escolar, as préiticas educacionais excludentes, bem
como as inclusivas;

e Embasar os estudantes da licenciatura com alternativas de adequacio e contextualizagcdo
curricular que garantam a aprendizagem de todo e qualquer estudante, respeitando as

diferencas humanas.

Bibliografia Basica

MANTOAN, M. T. E. Incluséao escolar — O que €? Por qué? Como fazer? Sdo Paulo: Moderna,
2006.

PACHECO, J. F. et al. (org.). Caminhos para a inclusdo: um guia para o aprimoramento da
equipe escolar. Porto Alegre: Artmed, 2007.

PERRENOUD, P. A Pedagogia na escola das diferencas. Porto Alegre: Artes Médicas, 2001.
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Bibliografia Complementar

AZEVEDO, G. M. E. de. Incluir € sin6nimo de dignidade humana. Revista Brasileira da
Educacao Profissional e Tecnoldgica, Brasilia: SETEC, v.1, 2008.

CARMO, A. A. do. Escola nao seriada e inclusdo escolar: pedagogia da unidade na
diversidade. Uberlandia: EDUFU, 2006.

CLAXTON, G. O desafio de aprender ao longo da vida. Porto Alegre: Artmed, 2005.

DESSEN, M. A.; COSTA, A. L. J. A ciéncia do desenvolvimento humano, tendéncias atuais
e perspectivas futuras. Sao Paulo: Artmed, 2005.

DIAS, C. Usabilidade na web: criando portais mais acessiveis. Rio de Janeiro: AltaBooks,
2003.

INSTITUTO DE TECNOLOGIA SOCIAL. Tecnologias assistivas nas escolas — recursos
basicos de acessibilidade socio-digital para pessoas com deficiéncia. Disponivel em:
<www.itsbrasil.org.br/pages/23/TecnoAssistiva.pdf>. Acesso em: 14 jun. 2010.

MACEDO, L. Ensaios pedagogicos: como construir uma escola para todos. Porto Alegre:
Artmed, 2005.

PAROLIN, I. C. H. Aprendendo a incluir e incluindo para aprender. Sao José dos campos:
Pulso Editorial, 2006.

PIERUCCI, A. F. Ciladas da diferenca. Sao Paulo: Editora 34, 1999.
PIMENTA, S. G. Saberes pedagogicos e atividades docentes. Sao Paulo: Cortez, 1999.

SANTOS, B. de S. A construciao multicultural da igualdade e da diferenca. Coimbra: Centro
de Estudos Sociais. Oficina do CES n° 135, janeiro de 1999.

SEMINARIO DE PESQUISA E EXTENSAO DA UEMG, 7., 2005, Diamantina. Anais...
Diamantina: UEMG, 2005. v. 7.CD-ROM.

SONZA, A. P; CONFORTO, D.; SANTAROSA, L. Acessibilidade nos portais da Educacio
Profissional e Tecnolégica do Ministério da Educagdo. Revista Brasileira da Educacao
Profissional e Tecnolégica, Brasilia: SETEC, v.1, 2008.

VALENTE, J. A. (Org.). O computador na sociedade do conhecimento. Colecio Informatica
na Educagdo. Brasilia: PROINFO/MEC, 2000.

Unidade Curricular: Projeto de Licenciatura

Carga Horaria
Periodo Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total: Prérequisito
Curricular Nenhum
6° 45h 45h
Ementa

Metodologia do trabalho acad€mico. A pesquisa cientifica: elaboracdo de um projeto de

licenciatura.
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Objetivos
e Empregar as diretrizes metodologicas para elaborar trabalhos académicos;
e Demonstrar o uso de habilidades para a redacao de projetos de pesquisa, monografia e artigos

cientificos de acordo com as normas da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

Bibliografia Basica

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS — ABNT. Normas da ABNT sobre
documentacao. Rio de Janeiro, 2002 (Coletanea de normas).

OCHE, J. C. Fundamentos da metodologia cientifica: teoria da ciéncia e pratica da pesquisa
Petropolis: Vozes, 1997.

SILVA, A. M.; PINHEIRO, M. S. DE F.; FRANCA, M. N. Guia para a normalizacdo de
trabalhos técnicos cientificos: projetos de pesquisa, monografias, dissertacdes e teses.

Uberlandia: EDUFU, 2006.

Bibliografia Complementar

DELIZOICOV, D. ANGOTTIL, J. A. Introducio a metodologia cientifica. Sdo Paulo: Cortez,
1992.

HENNING, G. Metodologia do ensino de Ciéncias. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1986.
MARCONI, M. DE A.; LAKATOS, E. M. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

Unidade Curricular: Estagio Curricular 11

Carga Horaria i .
Period Pré-requisito
eriodo ‘o
L. Lo Pratica Como Componente .
Teorica | Pratica Curricular Total: Estdgio
Curricular I
6° 100h 100h
Ementa

Observacio a ser realizada em instituicao de ensino bdsico, técnico ou tecnoldgico, em espagos
de ensino de informatica (laboratério de ensino de informatica e/ou sala de aula). Elaboragio
do Projeto de Estdgio contemplando a integracdo entre conhecimentos adquiridos e a pratica.

Construcdo do Relatdrio de Estdgio evidenciando os fendmenos observados e reflexdo critica.

Objetivos

e Propiciar ao estudante apreender o ato de ensinar no contexto da informatica;
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e Estudar/compreender a organizacio e contextualizagdo dos conhecimentos de informética

no dmbito dos ensinos basico, técnico ou tecnoldgico.

Bibliografia Basica:

CARNEIRO, R. Informatica na educacio: representacdes sociais do cotidiano. Sdo Paulo:
Cortez, 2002.

PICONEZ. S. B. (org.). A pratica de ensino e o estagio supervisionado. Campinas, SP:
Papirus, 1991.

WEISS, A. M. L.; CRUZ, M. L. R. M. A informatica e os problemas escolares de
aprendizagem. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

Bibliografia Complementar:

BRANDAO, C.R. O que é educacao. Sao Paulo: Brasiliense, 2006.

BURIOLLA, M. F. O estagio supervisionado. Sao Paulo: Cortez, 2007.

CANDAU. V. M. (Org.). A didatica em questdo. Petrépolis: Vozes, 2003.

CATARINA, M. L. I.; MARCO, N. A pratica de ensino e o estagio supervisionado. Sio
Paulo: Cortez, 1993.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacao pedagogica. Campinas: Papirus, 2000.
MORIN, E.; CIURANA, E.-R.; MOTTA, R. D. Educar na era planetaria: o pensamento
complexo como método. Sao Paulo: Cortez, 2003.

PIMENTA, S. G. O estagio na formacao de professores. Sdo Paulo: Cortez. 1995.

TAIJRA, S. F. Informatica na educacao: novas ferramentas pedagdgicas para o professor da
atualidade. Sdo Paulo: Erica, 2001.

Unidade Curricular: Engenharia de Software Aplicada a Ambientes Educacionais

Carga Horaria
Periodo Pratica Como Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Componente Curricular )
Engenharia de
Software
6° 15h 30h 45h
Ementa

Aplicacdo dos conceitos de Engenharia de Software. Projeto e implementagdo de formularios
CRUD e relatérios. Estudo de caso com aplicacdo de negdcio e uso de ferramentas de

desenvolvimento atuais.
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Objetivos

e Usar os fundamentos e as boas praticas dos aspectos essenciais de anélise e projeto de um
sistema no desenvolvimento de uma aplicacdo para ambientes educacionais;

e Usar os fundamentos e as boas praiticas da engenharia de software para o projeto e

desenvolvimento de aplicacdes para ambientes educacionais.

Bibliografia Basica

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Sdo Paulo: Prentice-Hall. 2010.
FREEMAN, E., FREEMAN, E. Use a cabeca padroes de projetos. Rio de Janeiro: Altabooks,
2007.

McLAUGHLIN, B.; POLLICE, G.; VAZQUES, D, W. Use a cabeca anilise e projeto
orientado ao objeto. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

PADUA FILHO, W. P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

TONSIG, S. L. Engenharia de software — andlise e projeto de sistemas. Sdo Paulo: Ciéncia
Moderna, 2008.

Bibliografia Complementar
FOWLER, M. Padroes de arquitetura de aplicacdes corporativas. Porto Alegre: Bookman,
2006.

GOVERNOR, J., HINCHCLIFFE, D., NICKULL, D. Web 2.0 Architectures: what
entrepreneurs and information architects need to know. O’Reilly, 20009.

PILONE, D., MILES, R. Use a Cabeca Desenvolvimento de Software. Rio de Janeiro:
Altabooks, 2008.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software. Rio de Janeiro: McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, 1. Engenharia de software. Sao Paulo: Addison Wesley, 2007.

Unidade Curricular: Producio de Material Instrucional

Carga Horaria
Periodo " Pré-requisito
Teorica | Pratica Pratica Comq Componente Total:
Curricular
6° 30h 30h 60h Nenhum
Ementa

Estratégias metodoldgicas: contextualizagdo e paradigmas. Modelos educacionais. Etapas do

planejamento e desenvolvimento de objetos digitais de aprendizagem para educacéo a distancia.
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Planejamento e elaboracdo de material didético integrando textos, graficos, tabelas, imagens,

videos, animagdes e dudio.

Objetivos

e Compreender o papel do designer instrucional na equipe de educacdo a distancia;

e Instrumentalizar os estudantes para a ado¢do de abordagem critica no design de instrug¢des
online;

e Promover a eficicia informacional e a otimizacdo de solucdes na producdo de material
instrucional;

e Planejar e desenvolver material didatico para aprendizagem online.

Bibliografia Basica

AZEVEDQO, 1; SILVA, R. L. Producao de material didatico para a EaD. Curitiba: UFPR,
2012. Disponivel em:
<http://www.nead.ufpr.br/arquivosMoodle/EspecializacaoEAD/Prod_material/Prod%20de %2
0Mat%20Ead%20progepe%2020-10-2011.pdf>. Acesso em: 10 set. 2016.

FILATRO, A. Design instrucional na pratica. Sdo Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2009.

PALLOFF, R.; PRATT, K. Construindo comunidade de aprendizagem no ciberespaco:
estratégias eficientes para salas de aula online. Porto Alegre: Artmed, 2002.

PALLOFF, R.; PRATT, K. O aluno virtual: um guia para trabalhar com estudantes online.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar

FREEMAN, R. Planejamento de sistemas de educaciao a distincia: um manual para
decisores. Vancouver: The Commonwealth of Learning, 2003. Disponivel em:
<http://www.abed.org.br/col/planejamentosistemas.pdf >. Acesso em: 24 set. 2014.

MORAN, J. M., MASETTO, M.; BEHRENS, M. Novas tecnologias e mediacao pedagégica.
Séo Paulo: Papirus, 2001.

PRETI, O. Producao de material didatico impresso: orientagdes técnicas e pedagdgicas.
Cuiabi: UAB/UFMT, 2010. Disponivel em:
<http://www.uab.ufmt.br/uploads/pcientifica/producao_material _didatico_impresso_oreste_pr
eti.pdf>. Acesso em: 10 fev. 2016.

VALENTINI, C. B.; SACRAMENTO S., E. M. do (Orgs.). Aprendizagem em ambientes
virtuais: compartilhando ideias e construindo cenarios. Caxias do Sul: Educs, 2005




79

Unidade Curricular: Andlise de Dados Educacionais

Carga Horaria
Periodo L. ‘o Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
6° 15h 15h 30h
Ementa

Estudo e compreensdo de conceitos basicos de estatistica, sua utilizagdo em situagdes reais
aplicadas a educacio, bem como a selecdo de amostras, sua apresentacdo tabular e grifica, e

calculos de medidas descritivas.

Objetivos
e Habilitar o aluno para a compreensdo da base conceitual e metodologia da estatistica

requerida no planejamento, andlise de dados e interpretagdo de resultados.

Bibliografia Basica

CRESPO, A. A. Estatistica facil. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

FONSECA, J. S.; MARTINS, G. A. Curso de estatistica. Sdo Paulo: Atlas, 1996.
MOORE, D. S. A estatistica basica e sua pratica. Rio de Janeiro: LTC, 2005.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria da Educag@o Bésica. Estatistica aplicada a
educaciao. Brasilia: UNB, 20009.

HAZZAN, S. Fundamentos de matematica elementar: combinatdria e probabilidade. Sao
Paulo: Atual, 2004. v 5.

LOPES, P. A. Probabilidade e estatistica. Rio de Janeiro: R. & Affonso, 1999.
LEVIN, J. Estatistica aplicada a Ciéncias Humanas. Sao Paulo: Harbra, 1987.
MORETTIN, P. A. Estatistica basica. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

PINHEIRO, J. I. D. et al. Estatistica basica: a arte de trabalhar com dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2009.

Unidade Curricular: Gestdo Escolar

Carga Horaria

Periodo Pré-requisito

Pratica Como Componente

Curricular Total:

Teorica | Pratica
Nenhum

7° 40 20 60h
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Ementa

Gestdo educacional: conceitos, fungdes e principios bdsicos. A funcdo administrativa da
unidade escolar e do gestor: contextualizacdo tedrica e tendéncias atuais. A dimensio
pedagdgica do cotidiano da escola e o papel do administrador escolar. Levantamento e andlise
da realidade escolar: o projeto politico pedagdgico, planejamento participativo e 6rgaos
colegiados da escola. O trabalho coletivo como principio do processo educativo. Rela¢des de

poder no cotidiano da escola e suas implicagdes para o trabalho pedagéogico.

Objetivos

e Promover a discussdo critica e histdrica sobre as concepcdes que fundamentam as teorias
da organizacio e gestdo escolar e do trabalho administrativo-pedagdgico;

e Possibilitar o estudo sobre a realidade, o contexto escolar e as relagdes de poder que
ocorrem no cotidiano da escola a partir do cendrio sociopolitico brasileiro, tendo em vista
suas implicagdes para o trabalho pedagogico;

e Possibilitar o estudo sobre o Projeto Politico-Pedagdgico, enquanto plano global das

instituicdes escolares, a partir do principio de democratizag¢@o da escola publica.

Bibliografia Basica
BRITO, R.de O. Gestao e comunidade escolar: ferramentas para a construciao de uma escola
diferente do comum. Brasilia: Liber Livro, 2013.

HORA, D. L. da. Gestao democratica na escola: artes e oficios da participacgio coletiva. Sao
Paulo: Papirus. 2012.

PADILHA, P. R. Planejamento dialégico: como construir o projeto politico-pedagégico da
escola. Sao Paulo: Cortez, 2012.

PARO, V. H. Administracio escolar: introducio critica. Sao Paulo: Cortez, 1986.

VIANNA, L. O. de A. Planejamento participativo na escola: um desafio ao educador. Sao
Paulo: EPU, 2000.

Bibliografia Complementar

DALMAS, A. Planejamento participativo na escola: elaboracio, acompanhamento e
avaliacdo. Petropolis, RJ: Vozes, 2009.

FERREIRA, N.S.C.; AGUIAR, M.A.S. (Orgs.). Gestao democratica da escola: atuais
tendéncias, novos desafios. Sdo Paulo: Cortez, 2013.

LUCK, H. et al. A escola participativa: o trabalho do gestor escolar. Rio de Janeiro: DP&A,
1998.
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Unidade Curricular: Trabalho de Conclusao de Curso I

Carga Horaria . .
) Pré-requisito
Periodo Teérica | Pratica Pratica Como Componente Total:
Curricular ’ Projeto de
Licenciatura
7° 30h 30h
Ementa

Técnicas de redagdo de texto técnico: monografia.

Objetivos
e Redigir a monografia, observando a metodologia estabelecida no projeto aprovado e as
normas estabelecidas pela ABNT;

e Realizar as leituras subsididrias e/ou pesquisa de campo, conforme projeto.

Bibliografia Basica
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS — ABNT. Normas da ABNT sobre
documentacao. Rio de Janeiro, 2002 (Coletanea de normas).

KOCHE, J. C. Fundamentos da metodologia cientifica: teoria da ciéncia e pratica da pesquisa,
Petrépolis: Vozes, 1997.

SILVA, A. M.; PINHEIRO, M. S. DE F.; FRANCA, M. N. Guia para a normalizaciao dé
trabalhos técnicos cientificos: projetos de pesquisa, monografias, dissertacdes e teses
Uberlandia: EDUFU, 2006.

Bibliografia Complementar

DELIZOICOV, D. ANGOTTIL, J. A. Introducio a metodologia cientifica. Sao Paulo: Cortez,
1992.

HENNING, G. Metodologia do ensino de ciéncias. Porto alegre: Mercado Aberto, 1986.
MARCONI, M. DE A,; LAKATOS, E. M. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sao Paulo: Cortez, 1996.

Unidade Curricular: Estagio Curricular III

Carga Horaria

, Pré-requisito
Periodo Pritica Como Componente

Curricular Total:

Teérica | Pratica Estagio

Curricular II

7° 100h 100h
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Ementa

Reflexdo e acdo fundamentadas nos conhecimentos constituidos e na observagéo da realidade
vivenciada. Constru¢do/execugdo do Projeto de Estdgio. Acdo (regéncia e/ou desenvolvimento
de atividades de concepg@o, planejamento ou gestdo pedagdgicas. Construcio do Relatério de
Estdgio evidenciando a(s) ac@o(des) desenvolvida(s) e reflexdo critica e as contribui¢des
advindas da préatica do estdgio para a formacdo do(a) licenciando(a), bem como para a

educacio.

Objetivos

e Propiciar ao estudante estagiario aprender por meio do exercicio da regéncia de aulas e/ou
concepgdo, planejamento ou gestdo pedagogica, no contexto da informatica;

e Proporcionar oportunidades para o desenvolvimento de praticas inter, multi e
transdisciplinares;

e Desenvolver a reflexao critica como ferramenta para a constitui¢do de conhecimentos.

Bibliografia Basica

CANDAU. V. M. (Org.) A didatica em questao. Petropolis: Vozes, 2003.

PICONEZ. S. B. (org.) A pratica de ensino e o estagio supervisionado. Campinas, SP:
Papirus, 1991.

WEISS, A. M. L.;; CRUZ, M. L. R. M. A informatica e os problemas escolares de
aprendizagem. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

Bibliografia Complementar:
BRASIL. Ministério da Educagdo e Desporto. Informatica e formaciao de professores.
Secretaria de Educagdo a Distancia. Brasilia: SEED, 2000. v. 1.

Informatica e formacao de professores. Secretaria de Educacdo a Distancia. Brasilia:
SEED, 2000. v. 2.

Projetos e ambientes inovadores. Secretaria de Educacdo a Distancia. Brasilia:
SEED, 2000.

BRANDADO, C. R. O que é educacdo. Sio Paulo: Brasiliense, 2006.

CATARINA, M. L. I.; MARCO, N. A pratica de ensino e o estagio s Sao Paulo: Cortez,
1993.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacao pedagogica. Campinas: Papirus, 2000.

MORIN, E.; CIURANA, E.-R.; MOTTA, R. D. Educar na era planetaria: o pensamento
complexo como método. Sao Paulo: Cortez, 2003.




83

PIMENTA, S. G. O estagio na formacao de professores. Sio Paulo: Cortez. 1995.

TAJRA, S. F. Informéﬁica na educacio: novas ferramentas pedagdgicas para o professor da
atualidade. Sao Paulo: Erica, 2001.

Unidade Curricular: Inteligéncia Artificial e Computacional

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
7° 30h 30h 60h
Ementa

Resolucdo de problemas. Agentes Inteligentes. Representacdo do conhecimento. Sistema

especialista. Aprendizagem de maquina. Redes neurais artificiais. Computagdo evoluciondria.

Objetivos

e Apresentar os conceitos basicos e fundamentais da Inteligéncia Artificial;

e Estudar e compreender seus métodos, técnicas e aplicagdes;

e Pesquisar e utilizar software, ferramentas e outros recursos da Inteligéncia Artificial;

e Capacitar para a realizacio de futuros estudos em maior profundidade em dreas especificas

da Inteligéncia Artificial.

Bibliografia Basica

BITTENCOURT, G. Inteligéncia artificial — ferramentas e teorias. Floriandpolis: UFSC,
2006.

COPPIN, B. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
RUSSEL, S; NORVIG, P: Inteligéncia artificial. Sao Paulo: Campus, 2004.

Bibliografia Complementar:
HAYKIN, S. S. Redes neurais — principios e préticas. Porto Alegre: Bookman, 2000.

JONES, M. T. Artificial intelligence: a systems approach. Hingham - MA: Jones and Bartlett
Publishers, 2008.

LINDEN, R. Inteligéncia artificial. Sao Paulo: Brassport, 2008.

LUGER, G. F. Inteligéncia artificial: estruturas e estratégias para a solugdo. Porto Alegre:
Bookman, 2004.

ZHONGZHI, S. Advanced artificial intelligence. Singapore: World Scientific Publishing
Company, 2010.
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Unidade Curricular: Avaliagao das Aprendizagens

Carga Horaria
Periodo L I Pratica Como Componente Pré-requisito
Teorica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
7° 10k 25h 20h 30k 45h
Ementa

Conceituagdo. Pressupostos epistemoldgicos e vertentes tedricas da avaliagdo das
aprendizagens. A avaliacdo do rendimento escolar e os aspectos legais. O processo de
avaliacdo da aprendizagem: concepcao de ensino versus avaliacdo. Relacdo avaliacdo/medida.
Fung¢do da medida e da avaliag@o. Principios de avaliagdo. Modalidades da avaliagcdo. Métodos
de Avaliacdo. O papel da avaliacdo na construcio do sucesso/fracasso escolar e suas interfaces

com a prética social global.

Objetivo

e Reconhecer as diferentes formas de avaliar o processo ensino aprendizagem e sua
contextualizac@o histdrica e conceitual e identificar o papel da avaliacdo no sistema de

ensino.

Bibliografia Basica
DEMO, P. Avaliacao qualitativa. Campinas: Papirus, 1994.
DIAS SOBRINHO, J. Avaliacao da educacao superior. Petropolis: Vozes, 2000.

HOFFMANN, J. M. L. Avaliacao, mito e desafio: uma perspectiva construtivista. Porto
Alegre: Mediacgéo, 1997.

. Avaliacao: respeitar primeiro educar depois. Porto Alegre: mediacéo, 2010.
LUCKESI, C. C. Avaliacao da aprendizagem escolar. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

LUCKESI, C. C. Avaliacao da aprendizagem escolar: estudos e proposi¢des. Sao Paulo:
Cortez, 1999.

ROMAO, J. E. Avaliacio dialégica: desafios e perspectivas. Sdo Paulo: Cortez, 2003.

VIANNA, H. M. Avaliacdo educacional e seus instrumentos: novos paradigmas. Rio de
Janeiro: Fundacédo Carlos Chagas, 1997.

VILLAS BOAS, B. M. de F. Portfélio, avaliacao e trabalho pedagogico. Campinas: Papirus
2004.
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Bibliografia Complementar

AFONSO, A. J. Avaliacao educacional: regulacdo e emancipagdo. Sao Paulo: Cortez, 2000.

BONAMINO, A.; BESSA, N.; FRANCO (orgs.). Avaliacao da educacao basica — pesquisa
e gestdo. Sdo Paulo: Loyola, 2004.

LEITE, D. Reformas universitarias: avaliacdo institucional participativa. Petropolis: Vozes,
2005.

HADIJI, C. Avaliacao desmistificada. Porto Alegre: Artmed, 2001.

VILLAS BOAS, B. M. de F. As praticas avaliativas e a organizacido do trabalho
pedagégico. FE/Unicamp, tese de doutorado em Educagdo, 1993.

. Virando a escola do avesso por meio da avaliacdo. Campinas: Papirus, 2016.

Unidade Curricular: Tépicos Especiais em Educagdo e Computagdo

Carga Horaria .

Periodo Pré-

erio Lo ..
Teérica | Pratica Pratica Comq Componente Total: requisito

Curricular
Nenhum
8° 30h 30h 60h
Ementa

Topicos varidveis na drea de educacdo e computacdo, segundo interesse dos alunos e
tendéncias atuais na drea e que ndo estejam presentes em outra disciplina do curso de

Licenciatura em Computagao.

Objetivo
e Proporcionar uma diversidade de conteidos atualizados na 4rea da licenciatura em

computacao.

Bibliografia Basica

Definida de acordo com o tdpico a ser abordado.

Bibliografia Complementar
Definida de acordo com o tdpico a ser abordado.
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Unidade Curricular: Trabalho de Conclusao de Curso II

Carga Horaria . -
] Pré-requisito
Periodo Teéri Prati Pratica Como Componente Total:
eodrica | Pratica Curricular otal: Trabalho de
Conclusao de
g0 30h 30h Curso 1
Ementa

Técnicas de redacdo de texto técnico: monografia. Técnicas de exposicdo oral e postura em

publico.

Objetivos

e Redigir a monografia, observando a metodologia estabelecida no projeto aprovado e as
normas estabelecidas pela ABNT;

e Realizar as leituras subsidiarias e/ou pesquisa de campo, conforme projeto;

e Elaborar a apresentacdo final do projeto de licenciatura com uso de técnicas de

apresentacio em publico.

Bibliografia Basica
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS — ABNT. Normas da ABNT
sobre documentacio. Rio de Janeiro, 2002 (Coletinea de normas).

KOCHE, J. C. Fundamentos da metodologia cientifica: teoria da ciéncia e pritica da
pesquisa. Petrépolis: Vozes, 1997p.

SILVA, A. M.; PINHEIRO, M. S. DE F.; FRANCA, M. N. Guia para a normalizacao de
trabalhos técnicos cientificos: projetos de pesquisa, monografias, dissertacdes e teses.
Uberlandia: EDUFU, 2006.

Bibliografia Complementar

DELIZOICOV, D. ANGOTTL J. A. Introducao a metodologia cientifica. Sao Paulo: Cortez,
1992.

HENNING, G. Metodologia do ensino de ciéncias. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1986.
MARCONI, M. DE A.; LAKATOS, E. M. Metodologia cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sao Paulo: Cortez, 1996.




87

Unidade Curricular: Estagio Curricular IV

Carga Horaria
Period Pré-requisito
eriodo Lo
L. " Pratica Como Componente .
Teorica | Pratica Curricular Total: Estdgio

Curricular 11T

8° 100h 100h
Ementa

Regéncia em institui¢do de ensino bdsico, técnico ou tecnoldgico, em espagos de ensino
(laboratdrio de ensino de informaética e/ou sala de aula). Elaboragdo do Projeto de Estigio
contemplando a integracdo entre conhecimentos adquiridos e proposicdo de préatica(s)
inovadora(s), sucedida(s) por reflexdo critica demonstrando facilidades, dificuldades e
limitacdes no decorrer da acdo. Construcdo do Relatério de Estigio evidenciando as
contribuicdes advindas da pratica do estdgio para a formagao do(a) licenciando(a), bem como

para a educagdo.

Objetivos

e Propiciar ao estudante estagidrio aprender por meio do exercicio da regéncia de aulas e/ou
concepgdo, planejamento ou gestdo pedagogica, no contexto da informatica;

e Proporcionar oportunidades para o desenvolvimento de praticas inter, multi e
transdisciplinares;

e Desenvolver a reflexdo critica como ferramenta para a constitui¢do de conhecimentos.

Bibliografia Basica

CANDAU. V. M. (Org.) A didatica em questao. Petropolis: Vozes, 2003.

PICONEZ. S. B. (org.) A pratica de ensino e o estagio supervisionado. Campinas, SP:
Papirus, 1991.

WEISS, A. M. L.; CRUZ, M. L. R. M. A informatica e os problemas escolares de
aprendizagem. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

Bibliografia Complementar

BRANDAO, C. R. O que é educaciio. Sio Paulo: Brasiliense, 2006.

CATARINA, M. L. I.; MARCO, N. A pratica de ensino e o estagio supervisionado. Sio
Paulo: Cortez, 1993.
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MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacao pedagogica. Campinas: Papirus, 2000.

MORIN, E.; CIURANA, E.-R.; MOTTA, R. D. Educar na era planetaria: o pensamento
complexo como método. Sao Paulo: Cortez, 2003.

PIMENTA, S. G. O estagio na formacao de professores. Sdo Paulo: Cortez. 1995.

TAJRA, S. F. Informatica na educagéo: novas ferramentas pedagégicas para o professor da
atualidade. Sao Paulo: Erica, 2001.

Unidade Curricular: LIBRAS

Carga Horaria
Periodo " Pré-requisito
Tedrica | Pratica Pratica (é?lrillgc?l?;;lponente Total:
8° 30h 60h 60h 90k 60h Nenhum
Ementa

Histoéria da educagéo do surdo. O processo de aquisi¢ao da linguagem do surdo. Lingua gestual
portuguesa. A linguagem e a surdez. Linguas de Sinais. Lingua Brasileira de Sinais. Praticando
LIBRAS (saudagdes, alfabeto, nimero, verbo, substantivos, adjetivos, pronomes, etc.
profissdes, alimentos e bebidas, animais, familia, tempo, estados do Brasil, regides, cores,

natureza, vestimenta e acessorios, Hino Nacional Brasileiro).

Objetivos

e Instrumentalizar os graduandos para a aquisi¢io de no¢des bésicas da Lingua Brasileira de
Sinais e para a compreensao do processo educacional do estudante surdo, que visa garantir-
lhes acessibilidade a comunicagéo e ao desenvolvimento de competéncias para a realizacio

de atividades pedagdgicas em todos os niveis, etapas e modalidades da educagdo bésica.

Bibliografia Basica

COUTINHO, D. LIBRAS e Lingua Portuguesa: semelhancas e diferengas. Jodo Pessoa:
Arpoador, 2000.

HONORA, M.; FRIZANCO, M. L. E. Livro ilustrado de Lingua Brasileira de Sinais.
Desvendando a comunicagdo usada pelas pessoas com surdez. Revisdo especializada: Flaviana
Borges da Silveira Saruta (surda). Brasilia: Ciranda Cultural, 1998.

QUADROS, R. M. Educacio de surdos: a aquisi¢cdo de linguagem. Porto Alegre: Artes
Meédicas, 1997.

QUADROS, R.M.; KARNOPP, L. B. (Org.) Lingua de Sinais Brasileira: estudos
subsequentes. Porto Alegre: Artmed, 2004.

SOARES, M. L. A educacao do surdo no Brasil. Campinas: Autores Associados, 2005.




Bibliografia Complementar

ALBRES, N. de A.; VILHALVA, S. Lingua de Sinais: processo de aprendizagem como
segunda lingua. Rio de Janeiro: Arara Azul, 2005.

BRASIL. Ministério da Educagao/Secretaria de Educacdo Especial. Diretrizes Nacionais
para a Educacao Especial na Educacao Basica. Brasilia: MEC / SEESP, 2001.

BRASIL. Ministério da Educagao/Secretaria de Educacdo Especial. Saberes e Praticas de
Inclusio. Brasilia: MEC / SEESP, 2004.

DANESI, M. C. (Org.) O admiravel mundo dos surdos: novos olhares do fonoaudiélogo
sobre a surdez. Porto Alegre: Edipucrs, 2001.

LACERDA, C. B. F; GOES, M. C. R. de. (Org.) Surdez: Processos educativos e
subjetividade. Sdo Paulo: Editora Lovise, 2000.

LODI, A. C. B.; HARRISON, K. M. P.; CAMPOS, S. R. L. de; TESKE, O. (Org.)
Letramento e minorias. Porto Alegre: Mediacdo, 2002.

SACKS, O. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. Traducdo de Laura Teixeira
Motta. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2000.

SILVA, I. R; KAUCHAKIE, S.; GESUELI, Z. M. (Org.) Cidadania, surdez e linguagem:
desafios e realidades. Sdo Paulo: Plexus, 2003.

THOMA, A. da S; LOPES, M.C. (Org.). A inven¢ao da surdez: cultura, alteridade e diferenca
no campo da educagdo. Santa Cruz do Sul: Edunisc, 2004.

Unidade Curricular: Ambientes e Comunidades Virtuais de Aprendizagem

Carga Horaria
Periodo L. ‘.. Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
70 8° 30h 30h 60h
Ementa

Pressupostos politicos, histdricos, filoséficos e legislativos da EAD. Cendrio atual e

perspectivas. Andlise dos parametros de qualidade em EAD. Tutoria e avaliacdo em EAD.

Objetivos

e Apresentar o historico da EAD aos estudantes e sua correlacdo com a sociedade atual;

e Instrumentalizar o estudante quanto aos aspectos legais da EAD;

e Analisar parametros e indicadores de qualidade de cursos em EAD para autorizacio de

GXCCUQﬁO desses cursos,;

Compreender a importancia da tutoria na EAD e sua correlagdo com a avaliagd@o e o projeto

de um curso na modalidade a distancia.




Bibliografia Basica

LITTO, F. M, FORMIGA, M. (Orgs.). Educacao a distancia: o estado da arte. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2009.

MOORE, M. e KEARSLEY, G. Educacao a distancia: uma visdo integrada. Sao Paulo,
Thomson Learning, 2007.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Secretaria de Educac¢do a Distancia. Legislacdo de educacio a distancia.
Desenvolvido pelo Ministério da Educacdo/Secretaria de Educacdo a Distincia, 2016.
Apresenta legislacdo que disciplina a educacdo a distdncia. Disponivel em
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12778%3 Alegis
lacao-de-educacao-a-distancia&catid=193%3 Aseed-educacao-a-distancia&ltemid=865>.
Acesso em: 10 set. 2016.

BRASIL, Ministério da Educacdo/Secretaria de Educacdo a Distancia. Referenciais de
Qualidade para Cursos a Distancia. Brasilia: Ministério da Educacdo/Secretaria de
Educacao Baésica, 2007. Disponivel em
<http://portal.mec.gov.br/sesu/arquivos/pdf/ReferenciaisQualidadeEAD.pdf>. Acesso em: 10
set. 2016.

BRASIL. Ministério da Educacdo/Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira - Inep. Instrumento de autorizacio de curso para oferta na modalidade a
distancia. Brasilia: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira —
Inep, 2016. Disponivel em:
<http://www.inep.gov.br/download/superior/ead/Instrumento_Autorizacao_curso_EAD.pdf>
. Acesso em: 10 set. 2016.

O’ROURKE, J. Tutoria no EAD: um manual para tutores. Vancouver: The Commonwealth
of Learning, 2003. Disponivel em < http://www.abed.org.br/col/tutoriacad.pdf >. Acesso em:
10 set. 2016.

MORAN, J. M., MASETTO, M.; BEHRENS, M. Novas tecnologias e mediacao pedagogica.
Séo Paulo: Papirus, 2001.

Unidade Curricular: Aprendizagem Colaborativa Assistida por Computador

Carga Horaria

Periodo Pré-requisito

Pratica Como Componente

Curricular Total:

Teorica | Pratica
nenhum

Optativa 30h 30h 60h
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Ementa

Educacdo on-line como um sistema de aprendizagem. Priticas atuais e as tendéncias de
utilizacdo de novas midias. A teoria de aprendizagem colaborativa on-line. Caracteristicas e
necessidades dos diversos estudantes a distdncia. Como projetar e avaliar ambientes de

aprendizagem colaborativa. Como dar suporte ao aluno a distancia.

Objetivos

e Desenvolver uma experiéncia de aprendizagem colaborativa em um ambiente virtual e/ou
usando uma combinac¢do de midias sociais;

e Estimular os alunos a participacdo em uma atividade colaborativa online;

e Participar da construcdo de uma comunidade de aprendizagem e da construgéo coletiva do

conhecimento.

Bibliografia Basica
BARBOSA, R. M. Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.
COSTA, L. A. C.; FRANCO, S. R. K. Aprendizagem colaborativa na Educagdo a Distancia:

aspectos tedricos, estratégias pedagdgicas e experi€éncias realizadas. Revista Novas
Tecnologias na Educacao - Renote, Porto Alegre, v. 4, n. 2, 10 p. Dez. 2006.

GOMES, P. V. et al. Aprendizagem colaborativa em ambientes virtuais de aprendizagem: a
experiéncia inédita da PUC-PR. Revista Dialogo Educacional, Curitiba, v. 3, n. 6, p. 11-27,
mai./ago. 2002.

PALLOF, R. M.; PRATT, K. Construindo comunidades de aprendizagem no ciberespaco:
estratégias eficientes para salas de aula on-line. Porto Alegre: Artmed, 2002.

Bibliografia Complementar:
BELLONI, M. L. Educacao a Distancia. Campinas: Autores Associados, 2006.

COSTA, L. A. C.; FRANCO, S. R. K. Ambientes virtuais de aprendizagem e suas
possibilidades construtivistas. Revista Novas Tecnologias na Educacido - Renote, Porto
Alegre, v. 3, n. 1, 10 p. Mai. 2005.

VARELLA, P. G. et al. Aprendizagem colaborativa em ambientes virtuais de aprendizagem:
a experiéncia inédita da PUCPR. Revista Dialogo Educacional, Curitiba, v. 3, n. 6, p. 1-17,
mai./ago. 2002.

TORRES, P. L. Laboratério on-line de aprendizagem: uma experiéncia de aprendizagem
colaborativa por meio do ambiente virtual de aprendizagem Eurek@kids. Caderno Cedes,
Campinas, v. 27, n. 73, p. 335-352, Set./Dez. 2007.
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Unidade Curricular: Avaliacdo e Selecdo de Recursos Computacionais

Carga Horaria
Periodo , . .
L . e Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular

Nenhum
Optativa 30h 30h 60h
Ementa

Levantamento, elaboracdo de projeto de infraestrutura, especificacdo de recursos e orgamento

para implantacdo de sistemas computacionais em institui¢cdes de ensino.

Objetivos
e Fazer o levantamento, elaboracdo de projeto de infraestrutura, especificacio de recursos e
or¢amento para implantagdo de sistemas computacionais em instituicdes de ensino.

e Fazer levantamento e avaliacdo de softwares educacionais para a educagdo bésica.

Bibliografia Basica

DIMARZIO, J. F. Projeto e arquitetura de redes: um guia de campo para profissionais de
TI. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2001.

OLIFER, N.; OLIFER, V. Redes de computadores: principios, tecnologias e protocolos para
o projeto de redes. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

SOUSA, L. B. Projetos e implementacao de redes. Sdo Paulo: Erica, 2007.

Bibliografia Complementar

CARVALHO, L. G. Seguranca de redes. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2005.

KUROSE, J. F; ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet — uma abordagem top-
down. Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2006.

MILLER, F.; CICCARELLI, P. Principios de redes: manual de projeto. Rio de Janeiro: LTC,
2009.

RUSCHEL, A. G. Do cabeamento ao servidor. Sdo Paulo: Brasport, 2007.

VIANA, M. P. WebDeveloper: arquitetura da Internet e servidores web. Sao Paulo: Ciéncia
Moderna, 2005. v. 1.
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Unidade Curricular: Fundamentos de Web Design

Carga Horaria
Periodo L. Pré-requisito
Teorica | Pratica Pratica Comq Componente Total:
Curricular
Nenhum
Optativa 30h 30h 60h
Ementa

Construgao de paginas web utilizando as versdes mais recentes da Linguagem de Marcacdo
HTML e das Folhas de Estilo Encadeadas (CSS). Validacao de padrées (W3C): HTML e CSS.
Ferramentas e frameworks para construcio de paginas web responsivas. Conversao de paginas
web em aplicativos para dispositivos moveis. Ferramentas para construcdo de paginas Web.

Introducgido ao Javascript.

Objetivos

e Construir padginas web responsivas utilizando ferramentas apropriadas e as versdes mais
recentes da HTML, CSS e frameworks.

e Utilizar Javascript para adicionar interatividade as paginas web.

e Converter as piginas construidas em apps moveis.

Bibliografia Basica

FREEMAN E.; FREEMAN E. Use a cabeca! HTML e CSS. Rio de Janeiro: Alta Books, 2015.
FREEMAN E. Use a cabeca! Programacao Javascript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.
SILVA, M. S. Fundamentos de HTML 5 e CSS 3. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

Bibliografia Complementar

CASTRO, E; HYSLOP. B. HTML 5 e CSS 3: Guia Prético e Visual. Alta Books: Rio de
Janeiro, 2013.

SILVA, M. S. Web Design Responsivo. Novatec: Sao Paulo, 2014.

SILVA, M. S. CSS3: Desenvolva aplicacdes web profissionais com uso dos poderosos

recursos de estilizagdo das CSS3. Sdo Paulo: Novatec, 2014.
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Unidade Curricular: Implementacdo e Teste de Sistemas

Carga Horaria
Periodo £ Pré-requisito
Teorica | Pratica Pratica Comq Componente Total:
Curricular
Optativa 30h 30h 60h Nenhum
Ementa

Formularios CRUD simples e mestre-detalhe. Login e perfis de usudrios. Relatérios e sub-
relatorios. Estudo de caso com aplicag@o de negdcio e uso de ferramentas de desenvolvimento

atuais. Teste de Software: verificacdo e validagdo de software.

Objetivos

e Conhecer fundamentos e boas praticas dos aspectos essenciais de desenvolvimento de um
sistema orientado a objeto ¢ com acesso a banco de dados;

e Utilizar técnicas e ferramentas para implementagdo dos topicos estudados;

e Capacitar o estudante a realizar teste no software, desta forma, ele serd capaz de identificar

a presenca de defeitos, 16gicos e funcionais, no software.

Bibliografia Basica

DELAMARO, M, E.; JINO, M.; MALDONADOQO, J. C. Introducao ao teste de software.
Sédo Paulo: Campus, 2007.

GONCALVES, E. Dominando relatérios Jasperreports com Ireport. So Paulo: Ciéncia
Moderna, 2008.

PILONE, D., MILES, R. Use a cabeca! Desenvolvimento de software. Rio de Janeiro:
Altabooks, 2008.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. Rio de Janeiro: AltaBooks. 2005.

Bibliografia Complementar

BARNES, D. J., KOLLING, M. Programacao orientada a objetos com Java. Sdo Paulo:
Prentice Hall (Pearson), 2009.

BRAUDE, E. Projeto de software: da programacdo a arquitetura, uma abordagem baseada
em Java. Porto Alegre: Bookman. 2005.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Sao Paulo: Prentice-Hall. 2010.

FOWLER, M. Padraes de arquitetura de aplicacoes corporativas. Porto Alegre: Bookman,
2006.

FREEMAN, E., FREEMAN, E. Use a cabeca! Padroes de projetos. Altabooks, 2007.
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Unidade Curricular: Sistemas Distribuidos

Carga Horaria
Periodo L. ‘o Pratica Como Componente Pré-requisito
Teérica | Pratica . Total:
Curricular
Nenhum
Optativa 30h 30h 60h
Ementa

Conceitos e fundamentos das computacdes distribuidas. Exemplos de sistemas distribuidos.
O modelo cliente/servidor. Principios de tolerincia a falhas. Cache. Transa¢des distribuidas.
Controle de concorréncia. Programacao para Internet: sockets. Multicast. Objetos distribuidos

e invocagdo remota: RPC, Corba, Java RMI. Web services. Computacdo em nuvem.

Objetivo
e Apresentar as questdes fundamentais do projeto e implementagao de sistemas distribuidos,

bem como os pontos fortes e as limitacdes desta abordagem.

Bibliografia Basica

COULOURIS, G., KINDBERG, T., DOLLIMORE, J. Sistemas Distribuidos: Conceitos e
Projeto. Porto Alegre: Bookman, 2007.

GROSSO, W. Java RMI. O’Reilly Média, 2001.

TANENBAUM, A., VAN STEEN, M. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas. Sdo
Paulo: Prentice Hall (Pearson), 2008.

Bibliografia Complementar

ARMBRUST, M. et al. Above the clouds: a berkeley view of cloud computing technical
report. Berkeley: University of California at Berkeley, 2009. Disponivel em:
<http://www.eecs.berkeley.edu/Pubs/TechRpts/2009/EECS-2009-28.html>. Acesso em: 10
set. 2016.

GOOGLE CODE UNIVERSITY. Distributed system. Mountain View: Google, 2011.
Disponivel em: <http://code.google.com/edu/parallel/index.html>. Acesso em: 10 set. 2016.
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11. CONCEPCAO METODOLOGICA

11.1 Multidisciplinaridade e Transdisciplinaridade

A organizacdo do curriculo em componentes sobreviveu ao assédio das novas formas
de organizacdo das trajetérias de formacao. H4 algo do espirito de uma taxonomia dos saberes
— que vem sempre acompanhada por uma “atomistica”, ou seja, por uma hipdtese dos campos
de saber indivisiveis — tipica da matriz positivista. Ela ainda mantém o seu encanto e a sua
forca, justamente porque, mesmo perdendo a capacidade de organizar e orientar o trabalho da
ciéncia, ndo perdeu a capacidade de organizar a vida dos cientistas, seja no meio académico —
onde se converteu em poderoso dispositivo de controle, amparado pela utilizacdo da
tecnologia da informagdo —, seja como membro da sociedade civil. As nocdes de multi e
transdisciplinaridade sdo parte da terminologia resultante do esforco de acomodagdo do
sistema das disciplinas a esse novo momento, fazendo participarem do discurso dos saberes
os temas transversais e os problemas que aparecem nas interfaces entre as dreas cldssicas do
saber.

Ora, a informética e a computagéo ja eram, desde o inicio, e sdo cada vez mais, uma
formidével colec@o de problemas de interface. Viria a computagido a compor o diagrama das
disciplinas cldssicas, renovando-o, ou ja faria parte de um tempo em que os elementos
interdisciplinares venham a ganhar autonomia, também na organizacdo do trabalho
académico? A territorialidade dos cursos de engenharia de computacdo e ciéncia da
computagdo inclina-se a favorecer o primeiro ponto de vista, ainda que haja dificuldades
intransponiveis. Se, como dizia Edsger Dijkstra (1959 apud CAETANO, p. 2, 2016), a ciéncia
da computacdo ndo trata dos computadores mais do que a astronomia trata dos telescopios,
nos caberia atribuir talvez a computacio ao territério maior da matematica pura, mas sabemos
que ndo € tdo simples assim. Apenas nos habituamos a adiar a solug@o definitiva para um
tempo que, adivinhamos, provavelmente nunca chegara. Ja no caso das formag¢des em sistemas
de informag@o, bem como no das licenciaturas, nem mesmo a interdisciplinaridade é remédio
suficiente. Nelas, aparecem com forga os temas transversais, a complexidade dos problemas
da gestdo (que ndo € s6 controle), e da formac&o (que ndo € sé ensino). Ndo convém, portanto,
a proposta desse curso, fazer precipuamente a justificativa e a explicitacdo dos modos de saida

do sistema das disciplinas, mas justamente do modo como se pode retornar ao didlogo com
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eles, tendo em vista que, na construgéo da terminologia dos componentes curriculares, apesar
dos atritos, é preciso respeitar o espirito disciplinar, por precarizado que esteja. Além disso,
consideramos estratégica a afirmacdo — conjuntural, episédica — da computacio como
disciplina auténoma, sem cariter de um movimento vanguardista, mas apenas na medida em
que isso nio apresente mais dificuldades do que as resolva. E assim que imaginamos que esse
didlogo seja mais produtivo entre os eixos de formagdo do que entre os componentes
curriculares individuais. No interior destes ultimos, optamos assim por respeitar a
terminologia consagrada, enquanto o planejamento do convivio entre eles vai produzindo
ressonancias férteis, como as que existirdo na tecnologia para ensinar e aprender que aprende
ela propria, e também na relacdo pedagdgica que se transforma ao fazer parte de circuitos

comunicativos que se diferenciam e se complexificam.

11.2 Pesquisa Enquanto Principio Educativo

A realizacdo dos estdgios curriculares, de acordo com a legislagdo mais recente, que
obriga os cursos de formacdo de professores a dedicar uma extensa carga hordria a esse fim,
provocou uma mudanca de grandes propor¢des na visdo coletiva que se tem da formagao
inicial como uma atividade que envolve o aprender pela observagao direta e pela intervengdo
nos espacos da escola. E af que visualizamos, no projeto do curso, o lugar onde se manifesta
com mais intensidade o problema da pesquisa enquanto principio da educacio; € dali que ele
se irradia para os demais momentos de pratica de ensino, e para a visdo da formacido como um
todo. E educar pela pesquisa nos leva a pensar em uma educacdo em permanente
transformacdo: a pesquisa tem no seu nicleo a mudanga, ela é também pesquisar sobre
pesquisar, e saber sobre o préprio ndo saber, o que nos traz a lembranga o pensamento da
complexidade de Edgar Morin (2000).

A proposi¢do de educar pela pesquisa ndo € nova, mesmo no Brasil. Um dos seus
propositores mais emblemdticos entre nds € possivelmente Pedro Demo (1997), embora a
heranca de um Paulo Freire, bem como a interpretacio corrente entre nds das pedagogias
baseadas (mais ou menos livremente) em Piaget e/ou Vigotsky. Entendemos que ndo € esse o
caso, ou seja, que as experiéncias que se tem feito ao longo dos anos nos deixaram com mais
indagacdes do que resultados (de pesquisa), e que nos cabe aqui problematizar a nocao mais

uma vez — ainda que muito brevemente.
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Ao entrar nos espacos da escola, o professor em formacdo se depara com um duplo
dilema. Deve posicionar-se entre os ensinamentos que recebe de uma escola que se deseja
para o futuro, e o que lhe propde, com a autoridade que tem, a escola do presente. Deve
também aplicar a um modelo ainda predominantemente “ensinante”, as metodologias
“aprendentes” que, supostamente, traz da sua instituicdo de formacdo. Soma-se a isso, no
nosso caso especifico, o problema que comporta a producdo de tecnologia educacional, que
diante do vazio de consensos a respeito das suas possibilidades e riscos, se encontra no cerne
dessa disputa entre o relacional e o antirrelacional, entre o pedagdgico e algo que muitas vezes
vai mesmo, selvagemente, na dire¢do do antipedagdgico.

Um paréntese: se contemplarmos o panorama das instituicdes de ensino superior — que
sdo as instituicdes onde ensino e pesquisa deveriam associar-se naturalmente,
harmonicamente — mesmo ali o que observamos, ainda hoje, é uma tensido constante entre
formas dialdgicas e abertas de produg@o do conhecimento e formas estritamente hierarquicas,
fechadas.

Nio ¢ dificil entender que a proposicdo de educar pela pesquisa ndo pode avancgar sem
o complemento de uma diretriz metodolégica complementar, que sirva ao estudante como
referéncia estratégica, diante da sucessdo de indeterminagdes que o espera. Essa diretriz é,

para nés, o ensino problematizado e contextualizado.

11.3 Ensino Problematizado e Contextualizado

Entendemos a prética do ensino como algo que faz uso da integrag@o da potencialidade
dos saberes com a sua atualidade na cultura, nos espacos de produc@o material e de servigos,
e na vida cotidiana. E uma abordagem que ja aparece no Brasil com alguma for¢a no ensino
de ciéncias naturais, por exemplo, com o uso de situacdes de estudo (MALDANER; ZANON,
2001), ou sob outras roupagens: PBL — Problem-Based Learning [ Aprendizagem Baseada em
Problemas] (BARROWS; TAMBLYN, 1980), Aprendizagem Situada (LAVE; WENGER,
1991), sdao exemplos. S@o, em geral, abordagens inspiradas naquilo que se costuma chamar de
teoria da atividade, oriunda dos trabalhos de Lev Vigotsky. Muitas vezes, trata-se de uma
contestacdo de propostas construtivistas ditas de interferéncia minima, e caminham na direc¢éo
de compor o legado do construtivismo com uma abordagem pedagdgica ativa,
problematizadora, e que implica uma participag@o intensa do professor, ainda que permaneca

a ideia da retomada da iniciativa pelo estudante. Ai se assenta o enfoque estratégico, que
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permitird ao licenciando, se ndo superar, ao menos aprender a conviver com os dilemas que a
situacdo a que nos referimos acima lhe impde.

Na matriz curricular, o itinerdrio dos estdgios convive com o desenvolvimento do
Projeto de Licenciatura e com as préticas de ensino, que comecaram antes de ambos. O ponto
culminante do Projeto de Licenciatura é o Trabalho de Conclusdo de Curso, que trata (vide
respectiva se¢do) de um desenvolvimento voltado, seja a uma proposta metodoldgica de
ensino de computag¢do, seja a uma tecnologia de informatica aplicada a educacdo, seja a uma
conjung¢do dos dois. Mesmo no que diz respeito as metodologias do ensino de computacdo, é
natural que o estudante se volte aos aspectos tecnoldgicos da docéncia. Essa € a natureza da
sua reflexdo, desde o inicio: a metodologia do ensino da computagdo j4 estd, para ele, marcada
pela presenca das tecnologias da informacg@o como tecnologias da inteligéncia, mesmo no
ensino da prépria computacio.

Qual é, entretanto, a visdo de tecnologia aplicada a educacdo que anima todo esse
percurso interdisciplinar? A resposta a essa pergunta € que vai nortear a construcio dos
projetos de licenciatura como momentos de problematizagdo e, portanto, como o
encaminhamento da proposi¢do estratégica que mencionamos, seja na forma de situacdes de
estudo, seja sob outras formas que vierem a ser consideradas adequadas.

Para nds, a tecnologia aplicada a educacdo situa-se num divisor de dguas das tecnologias
aplicadas a comunicacdo — habitualmente denominadas Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagdo (TICs) — tomadas num sentido mais amplo. De um lado, estdo as tecnologias
voltadas a difus@o dos contetidos (que herdamos do jornalismo em suas diversas modalidades),
e de outro, as tecnologias aplicadas a producdo cultural (artistica inclusive). Essas duas
vertentes se constituem de modo interdependente, mas apresentam também contrastes
evidentes. De um lado estdo os sistemas tutores, mais ou menos inteligentes, cujo fundamento
¢ a inclusdo, no seu funcionamento, de um modelo do estudante. O tutor (e, por extensdo, o
professor) deve, portanto, de alguma maneira compreender antecipadamente o estudante, e
dar forma a um ambiente de aprendizagem mais ou menos fechado, onde as interacdes possam
seguir um protocolo relativamente bem definido. Nao quer dizer que um sistema desse tipo
ndo possa ser lidico e atraente, ao contrario: esse € um dos seus requisitos. A pedagogia que
privilegia a difusdo dos saberes prioriza, tradicionalmente, esse tipo de tecnologia, que opera
de acordo com o modelo do broadcasting, ou seja, de uma origem univoca e ativa — que para

isso foi autorizada — com destino a uma coletividade homogénea e passiva.
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De outro lado, situa-se o contraponto das tecnologias vistas como participativas, como
€ o caso dos jogos de RPG interativos (RODRIGUES, 2004), onde o estudante € incluido no
desenvolvimento do material a ser utilizado na relacdo de ensino-aprendizagem, e a
metodologia é permedvel ao que se tornar possivel na relacdo pedagdgica como um todo, ou
seja, aos sinais fracos e ao “ruido” exterior ao ambiente da escola, que vem da sociedade, da
cultura. Nao € possivel desprivilegiar nenhuma dessas duas abordagens na formacdo do
profissional licenciado em computag@o, uma vez que como dissemos, aparecem imbricadas,
e os recursos tecnolgicos originados em um podem aparecer aplicados a outra. E preciso
sempre, entretanto, ter marcada a sua diferenca de modo inclusive a poder emprega-las de
maneira adequada, tendo em mente que uma educagdo baseada na contextualizacdo e na

problematizag@o nio pode nunca prescindir da participagdo do estudante.

12. ATIVIDADES ACADEMICAS

12.1. Estagio

Obrigatdrio:

O Curso de Licenciatura em Computagao prevé uma carga horaria minima obrigatdria

de Estigio Supervisionado de 400 horas. O estudante poderd se matricular no Estigio
Supervisionado ap6s ter concluido o quarto periodo.
Considerando o cendrio atual da educacdo no Brasil, com suas transformacdes culturais,
econdmicas, sociais e tecnoldgicas, a profissdo docente tornou-se uma pratica social que
possibilita a intervengdo nesse cendrio, numa articulacio teoria e pratica. Dessa forma, o curso
de licenciatura em computacéo do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro Campus Uberlandia
Centro, possibilita esse didlogo e essa interven¢do na realidade, por meio da interlocucio de
diferentes saberes no que tange aos aspectos pedagdgicos e ao pensamento computacional que
permeia toda a proposta do curso.

Nessa perspectiva, o Estigio Curricular obrigatério configura-se nesse espaco de
vivéncia e experiéncia em situagdes praticas e desafiadoras, para seus licenciandos,
compreendendo teoria e pratica como indissocidveis a formagdo docente e um momento de
desenvolvimento de suas potencialidades.

O Estagio €, efetivamente, um momento privilegiado de passagem a acdo, por parte

do estudante. Esse momento, entretanto, ndo deve simbolizar uma oposi¢@o entre o aspecto
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tedrico e o pratico da docéncia, mas justamente a sua continuidade, uma vez que teoria é
também acdo. E se considerarmos que um dos pilares do exercicio da profissdo é a formacao
continuada, de modo que o estdgio pode ser considerado como a etapa inicial desse processo
integrador.

A educacdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na
convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos
sociais e organizacdes, da sociedade civil e nas manifestacdes culturais. (BRASIL, p.1, 1996).
A finalidade do estdgio curricular € também, portanto, “[...] integrar o processo de formagdo
do aluno, futuro profissional, de modo a considerar o campo de atuagdo como objeto de
analise, de investigacdo e de interpretacdo critica, a partir dos nexos com as disciplinas do
curso. O estdgio curricular é campo de conhecimento, portanto, volta-se a uma visdo ampla
deste” (PIMENTA; LIMA, 2011, p.24).

Naturalmente, a experiéncia do contato com a realidade das institui¢des de ensino onde
realizara seu trabalho de campo é fundamental para a insercdo futura no cotidiano dessas
instituicdes, como profissional habilitado. E mesmo para aqueles que ndo vierem a exercer
futuramente a docéncia no seu sentido mais estrito, que é o da regéncia de classe (lembrando
que o licenciado em computag@o € um profissional multifacetado), o estidgio representa um
momento de tomada de conhecimento, ndo sé do espaco da escola propriamente dito, mas,
ainda que de forma indireta, do funcionamento do sistema educacional brasileiro, nos seus
diversos niveis.

Esse documento € resultado de discussdes realizadas com os professores num primeiro
momento e com estudantes nas orientacdes de estdgio. E num segundo momento tornou-se
num debate mais amplo onde se fez uma plendria ouvindo os alunos, seus anseios, os objetivos
do estdgio supervisionado no curso de licenciatura em computacao e suas potencialidades, as
dificuldades, enfim, os caminhos e descaminhos que permeiam o cotidiano do estigio
curricular obrigatdrio.

O Estagio Curricular do Curso de Licenciatura em Computacdo estd ancorado na
Resolucdo IFTM n° 33 de 26 de novembro de 2012 (alterada pela Resolucdo IFTM n°
24/2015), que dispde sobre a aprovacdo do regulamento de estdgio curricular dos cursos de
licenciatura do Instituto Federal do Tridngulo Mineiro. Dessa maneira, precisamos entender o
significado do curso de Licenciatura em Computagdo como uma pratica pedagdgica cada vez
mais coerente com a realidade educacional e, a partir das teorias pesquisadas, refletir, sobre a

prética docente.
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Assim, faz-se necessdrio propor modificacdes, a fim de atender aspectos especificos e
peculiares do Curso de Licenciatura em Computagdo ndo contempladas no referido
regulamento, ficando como campo de atuagdo do estigio:

a) O licenciado em computacdo atuard na educacio bdsica, da Educacdo Infantil ao Ensino
Médio, e também na educagdo profissional técnica de nivel médio. Assim, entende-se que
o mesmo deverd vivenciar as diversas modalidades e etapas do processo de escolarizagao.

b) A etapa I consiste em desenvolver atividades de observacdo em instituicdo de ensino
basico, técnico, tecnoldgico e/ou de planejamento / gestdo educacional, elaborar e executar
projeto de estagio.

¢) A etapa II consiste em desenvolver atividades de observacdo em instituicdo de ensino
basico, técnico ou tecnoldgico, em espacos de ensino de informética (laboratério de ensino
de informadtica e/ou sala de aula). Elaboracdo do Projeto de Estigio contemplando a
integracdo entre conhecimentos adquiridos e a pratica.

d) As etapas III e IV podem ser desenvolvidas em turmas de Educac¢do Infantil e de Ensino
Fundamental, desde os anos iniciais até os finais, em turmas de Educagdo de Jovens e
Adultos — EJA, de Ensino Médio e nas de cursos Técnicos Nivel Médio, previsto na
resolucdo ora mencionada. Essa organizagéo é devida a oferta de campos de estidgio, uma
vez que as escolas de Educacdo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental no
municipio de Uberlandia possuem laboratérios de informatica, profissionais envolvidos
diretamente com as novas tecnologias da informagéo e comunicagéo, além de um didlogo
e uma parceria da Prefeitura Municipal de Uberlandia (PMU) com o Instituto Federal do
Triangulo Mineiro Campus Uberlandia Centro, que viabiliza todo o processo do estagio.

e) Outro aspecto estd relacionado a educacdo em espagos nio formais. De acordo com a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, LDB, Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de
1996, em seu artigo primeiro descreve que: “A educagdo abrange os processos formativos
que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes
de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas
manifestagdes culturais”. Essa proposi¢do da LDB compreendendo a educagdo enquanto
processo que acontece em diversos espacos, nos possibilita o entendimento que precisamos
ampliar o campo de estdgio para que o licenciando em computacdo vivencie a pratica social
comunitdria em que esté inserido tais como: projetos sociais, ONGs, (centro de formagao,
centro de estudo e aprendizagem integral, Centro Educacional de Assisténcia Integrada

(CEAI), associacdes de bairro, hospitais e em outros espacos voltados para programas de
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formacao humana e cidada. Queremos ressaltar que esses espacos surgiram a fim de
subsidiar o sistema de educagdo formal ancorados na rigidez e no formalismo, a fim de
alcancar uma educacdo mais justa, libertadora, pelo exercicio da cultura e transformacao
social.

f) Oportunidade de aproveitamento das atividades nos Projetos de Extensdo, levando em
consideracdo a iniciagdo a docéncia: projetos desenvolvidos no interior das institui¢des
escolares, envolvendo atividades de “aula” ou projetos que tenham essa natureza, além de
programas do Governo Federal que integrem a Politica Nacional de Formacio de
Professores do Ministério da Educacdo e tenham por objetivo induzir a iniciagdo a
docéncia e o aperfeicoamento da formacao pratica nos cursos de Licenciatura, promovendo
a imersao do licenciando na escola de educagao basica. Além disso, podera ser aproveitado
como estigio, conforme a Resolugdo n° 22 de 29 de marco de 2011 (IFTM, 2011),
atividades desenvolvidas em empresas publicas ou privadas convergentes ao curso de
licenciatura em computag@o, onde o aluno possa desenvolver projetos ou atividades que
caracterizem “‘aulas”.

g) De acordo com o Parecer CNE/CP n° 28, de 2 de outubro de 2001, serd oportunizado aos
alunos do curso que estiverem “em efetivo exercicio regular da atividade docente na
educacdo bdsica”, a reducdo de suas atividades de estdgio (em no maximo 200 horas),
conforme Plano de Trabalho a ser elaborado pelo aluno, em conjunto com a supervisao de
estdgios e com a coordenagdo do curso.

Acreditamos que todos esses espacos contribuirdo para o desenvolvimento da
profissionalidade docente que nio se restringe apenas a escolarizacdo formal, mas ancora-se
nela para encontrar sentidos e significados para a construcdo da identidade profissional do
futuro professor de computagao.

O estagio curricular estd organizado em quatro etapas contemplando 100 horas para
cada etapa, distribuidos conforme a Resolucdo IFTM n°® 33/2012, que dispde sobre a

aprovacao do regulamento de estdgio curricular dos cursos de licenciatura. da-seguinte-forma:
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Nesse sentido, vale ressaltar que o estdgio curricular em espagos de educagdo ndo
formal, em projetos e/ou empresas deverd ser desenvolvido apenas nas etapas III e IV, uma
vez que a observacdo do cotidiano escolar, o conhecimento de sua estrutura fisica, humana,
os documentos que norteiam a organiza¢do do espago escolar sdo essenciais para qualquer
atividade docente.

Entendemos que as modifica¢des acerca do entendimento e da realizag¢do do estagio
ampliard a maneira de entender e conceber a educacdo formal e ndo formal de uma maneira
mais atual, respondendo aos anseios da educagio e também ao mercado de trabalho cada dia
mais inovador, que exige do seu profissional experiéncias diversas, capaz de dialogar e

entender a realidade que o circunda.

Professor Supervisor de Estagios

A supervisdo de estdgios serd exercida por um dos professores do curso.

12.2. Atividades académicas, cientificas e culturais ou Atividades Complementares

As Atividades Complementares do curso de Licenciatura em Computagéo sdo praticas
académicas obrigatorias e curriculares, e assim constardo no historico escolar do estudante.
Séo coordenadas pelo Colegiado do Curso e pelo Coordenador de Atividades Complementares
e tém por objetivo enriquecer e ampliar os conhecimentos do estudante, a partir de seu
interesse pessoal e profissional e flexibilizar o curriculo pleno, além de proporcionar a
possibilidade de aprofundamento temdtico e interdisciplinar, com vistas a ampliacdo de
conhecimentos. Contribuem, dessa forma, ndo s6 para o processo ensino-aprendizagem
privilegiando a formacgdo social e profissional, como também para o desenvolvimento de
habilidades especificas.

De acordo com o regulamento das Atividades Complementares do IFTM (Resolucgéo
n°® 28/2015), elas estdo definidas nas seguintes modalidades:
e Atividades de ensino;
e Atividades de pesquisa;
e Atividades de extensdo;
e Atividades artistico-culturais;

e Atividades esportivas.
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Cada uma dessas modalidades é detalhada em categorias de atividades que sdo
consideradas para efeito de pontuagdo, no anexo da referida resolugéo-

O estudante, ao longo do curso, devera realizar as atividades e reunir os respectivos
comprovantes, como declaragdes ou certificados, que deverdo ser levados para registro junto
ao setor responsdvel, para as devidas anotacdes junto a Coordenacdo de Atividades
Complementares, encarregada do controle das atividades complementares do curso.

Todas as atividades complementares deverdo ser comprovadas e protocoladas por
iniciativa do préprio discente, através de formulério especifico. Serdo aceitos certificados e
declaragdes de atividades, que se enquadrem nas categorias especificadas, desde que tenham

sido realizadas a partir do primeiro periodo do curso.

Objetivos das atividades complementares

As atividades de estudos complementares terdo a fungdo de contribuir para a
flexibilizacdo do curriculo, servindo de instrumento para que estudantes e Instituicdo possam
definir e reorientar acdes ao longo da implementa¢do do projeto pedagdgico para garantir a
consecucao dos objetivos do curso. Com esse proposito, o desenvolvimento das atividades
complementares devera:

e Contribuir para a formacao do perfil desejado, possibilitando que o estudante complemente
as habilidades e competéncias desenvolvidas em cada etapa do curso com vivéncias
diversificadas;

e Permitir a implementacdo de acdes que compensem ou propiciem o enriquecimento da
formacdo do estudante em atividades extracurriculares, promovendo uma articulagdo entre

teoria e pratica;

e Dar ao estudante oportunidades de realizar atividades e/ou projetos de seu interesse,
trabalhar sua vocacdo, desenvolver suas aptiddes e decidir sobre os rumos de sua carreira
profissional;

e Contribuir para a autonomia intelectual do estudante;

e Estimular a formacao continuada;

e Promover a integracdo do ensino com a pesquisa € a extensao;

e Possibilitar a insercdo de atividades em equipe, favorecendo o desenvolvimento das
habilidades de comunicacao, relacionamento, cooperacao, lideranca;

e Oportunizar o desenvolvimento de habilidades, postura e potencial empreendedor;
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e Inserir os estudantes em agdes comunitdrias e humanitarias, estimulando o contato com a

realidade social, econOmica e cultural.

Desenvolvimento das atividades complementares

As atividades complementares deverdo ser acompanhadas, reconhecidas, registradas e
contabilizadas de acordo com critérios de adequagdo e equilibrio que assegurem o
cumprimento dos objetivos a que se destinam. O detalhamento desses critérios e dos

mecanismos institucionais de acompanhamento e registro seguird o referido regulamento.

Professor Supervisor de Atividades Complementares

A supervisdo das atividades complementares serd exercida por um dos professores do curso.

12.3. Trabalho de Conclusao de Curso - TCC

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), cuja carga hordria é de 60 horas, é
obrigatdrio. Para iniciar as atividades referentes ao TCC — com a devida orientagdo — o
estudante deverd ter seu Projeto de Licenciatura definido ao concluir, com aproveitamento, o
componente curricular “Projeto de Licenciatura”. Ou seja, poderd iniciar o desenvolvimento
de seu trabalho de conclusdo de curso a partir do 7° periodo ("Trabalho de Conclusdo de Curso
I") e conclui-lo no 8° periodo, durante o componente curricular “Trabalho de Conclusdo de
Curso II”. Os campos de desenvolvimento deste trabalho podem compreender:

1. Pesquisa tedrica sobre os temas relacionados a Licenciatura em Computagio;

2. Pesquisa empirica sobre os processos e as praticas pedagdgicas relacionadas ao
ensino da computagao;

3. Desenvolvimento de produtos ou materiais didaticos com o emprego das tecnologias
da informagao e da comunicagao.

O Trabalho de Conclusdo de Curso compde a carga hordria total do curso e podera ser
elaborado mediante regras para criacdo de monografia ou de artigo, atendendo os campos de
desenvolvimento indicados no PPC do curso e, bem como, a regulamentagdo especifica que
disciplina o desenvolvimento da atividade em todos os cursos superiores do IFTM, em relacio

a elaboracdo e apresentacao.




107

Professor Supervisor de Trabalhos de Conclusao de Curso

A supervisdo de Trabalho de Conclusdo de Curso ficard a cargo de um dos professores do

curso.

12.4. Pratica como componente curricular

As préticas pedagégicas sdo entendidas como um dos principios organizadores do
desenvolvimento do curso, o que as situa como premissa do trabalho desenvolvido na maioria
dos componentes curriculares. E algo j4 estabelecido, inclusive consagrado em legislagio, que
essas praticas sdo o coroamento do processo de formacgdo do educador, que € um processo de
transformac@o de si, do qual as praticas sdo um ingrediente essencial. Vale lembrar, entretanto,
que esse entendimento € ainda relativamente recente e seus desdobramentos na reconstrugao
dos cursos de formacdo de professores, particularmente nos tltimos dez anos, ainda estdo em
processo.

Para além desse sentido mais geral, do ponto de vista mais concreto da organizacio
das praticas na matriz curricular do curso de Licenciatura em Computacao, hd uma divisdo em
dois momentos. Num primeiro momento, os componentes curriculares da formacgao
tecnoldgica e cientifica da computacdo, que tém um papel propedéutico (e que por isso mesmo
tém lugar nos primeiros semestres do curso), sdo candidatos as iniciativas de transposi¢ao
didética para o curriculo da educacgdo bésica, de acordo com aquilo que se propde como perfil
profissional do egresso. Sendo assim, as priticas pedagdgicas, nesses componentes
(Ambientes ¢ Comunidades Virtuais de Aprendizagem, Andlise de Dados Educacionais,
Engenharia de Software aplicada a Ambientes Educacionais, Producdo de Material
Instrucional, Robética Educacional e Tecnologia Educacional) visa, além do sentido mais
geral das préticas de ensino, ajudar a criar as condi¢des para que a Ciéncia da Computacdo, e
o pensamento computacional, venham a fazer parte da formagdo para a cidadania na
contemporaneidade. H4, como € de se esperar, componentes curriculares que trazem a questao
das praticas a um primeiro plano: Metodologia do Ensino de Computagio, Pratica de Ensino
de Computacdo e Didética. Neles, além de um tratamento abrangente e direto dessas questoes,
serd realizada uma primeira consolidacdo do trabalho das praticas iniciado nas demais
unidades curriculares dos trés primeiros periodos, no sentido do amadurecimento do ensinar

como processo, e até mesmo da prépria metodologia da transposicdo didatica. Além disso,
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propdem estes componentes caminhos para a condugdo das praticas no restante do curso, o
segundo momento a que nos referiamos antes, no qual as praticas de ensino tém ja um carater
mais préoximo da preparacdo para o exercicio concreto da profissdo docente, até porque se
desenrolam em paralelo ao desenvolvimento dos estigios.

Atendendo a exigéncia legal, de que essas préticas tenham uma contabilizagdo efetiva,
foi determinado um conjunto de componentes em que essas praticas estdo previstas de forma
particularizada (ver tabela a seguir). Essa divisdo é de cardter aproximativo e sugestivo:
estimamos que em outros componentes as praticas também possam acontecer,
complementando as horas elencadas a seguir, de modo até a ultrapassar, no total, o patamar
das quatrocentas horas exigidas. Levando isso em consideracdo, € possivel que, por razdes
ligadas ao desenvolvimento material dos contetidos, o nimero de horas de praticas dos

componentes listados a seguir ndo totalize rigida e exatamente o nimero indicado.

Pratica como Componente

Periodo Componente Curricular S etsitre ()
II Metodologia do Ensino da Computacio 45
Didética 30
I Robdtica Educacional 30
Pratica de Ensino de Computacio 60
v Teoria da Computagdo 15
Tecnologia Educacional 15
v Projeto de Licenciatura 45
Engenharia de Software aplicada a 30
Ambientes Educacionais
V1 Produgédo de Material Instrucional 30
Andlise de Dados Educacionais 15
Avaliacdo das Aprendizagens 20
Vi Ambientes e Comunidades Virtuais de 30
Aprendizagem
VIII Libras 60

Total 425
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Nos componentes em que acontecerem as praticas pedagdgicas serdo entdo
desenvolvidos, além das atividades especificas, trabalhos (individuais ou coletivos), que sao
projetos e experimentos pedagdgicos, discriminados nos respectivos planos de ensino. Além
disso, em alguns casos, serdo propostos semindrios sobre temas determinados. O sistema de
avaliag@o € descrito no plano de ensino de cada componente curricular, e, em alguns momentos
privilegiados, a titulo de amostragem (inclusive para fins de autoavaliagcdo), serdo feitos
registros fotograficos e em video.

Em atendimento ao artigo 13, pardgrafo 2° da Resolu¢do CNE 2/2015, que enfatiza
que “Os cursos de formagdo deverdo garantir nos curriculos contetidos especificos da
respectiva drea de conhecimento ou interdisciplinares, seus fundamentos e metodologias, bem
como contetdos relacionados aos fundamentos da educacio, formagdo na drea de politicas
publicas e gestdo da educagdo, seus fundamentos e metodologias, direitos humanos,
diversidades étnico-racial, de género, sexual, religiosa, de faixa geracional, Lingua Brasileira
de Sinais (Libras), educagdo especial e direitos educacionais de adolescentes e jovens em
cumprimento de medidas socioeducativas”, hd um conjunto de unidades curriculares que
atendem a este proposito, tais como: Direitos Humanos e Diversidade, Educagéo Inclusiva,

Escola e Curriculo, Politicas Educacionais e Libras.

13. INDISSOCIABILIDADE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

13.1. Relacao com a pesquisa

O Instituto Federal do Triangulo Mineiro tem como compromisso, em conformidade
com a Lei 11.892/2008, realizar e estimular a pesquisa aplicada, a produgdo cultural, o
empreendedorismo, o cooperativismo e o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. A
pesquisa aplicada desenvolvida no IFTM articula-se com as politicas para a Educacio
Profissional e Tecnoldgica de forma que as atividades de ensino e pesquisa colocam a
Institui¢do como espago de referéncia para o desenvolvimento local e regional.

O curso de Licenciatura em Computacdo, pela natureza da sua concepgdo
metodoldgica (vide secdo 11), encara estas questdes com naturalidade. No campo da pesquisa,
o curso coloca-se na condi¢do de caixa de ressondncia e campo de aplicacdo da investigacdo

dos ambientes da educacdo e da informdtica, em especial no que tange ao enfrentamento
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conceitual criativo, tanto naquilo em que convergem como naquilo em que divergem os
paradigmas da producio do conhecimento da computagéo e da educagdo. Uma influéncia que
se dd, seja na reconstrug¢do permanente destes ambientes em todos seus espagos, seja no ambito
do préprio exercicio da profissio da informatica. E assim que sdo pensadas as interlocucdes
entre as pesquisas realizadas, no IFTM, no ambito da educagdo e da informética, € o modo
como ocorrem os projetos dos licenciandos, na trilha que associa as unidades curriculares de

Metodologia Cientifica, Projeto de Licenciatura e Trabalho de Conclusdo de Curso.

13.2. Relacao com a extensiao

Quanto a extensdo, destaca-se a implementacao de politicas de fomento a atividades
que permitam a integracio da instituicdo a comunidade. A extensdo ¢ aqui tratada como eixo
fundante, pois é a partir dela que encontramos espaco de socializagdo e experimentagdo de
conhecimentos e vivéncia pritica dos estudos em ambientes reais, como nas escolas, nas
coordenadorias e secretarias de educacao, e também nas empresas e organizacdes da sociedade
civil, sempre com o objetivo de uma interferéncia dupla, tanto no local da extensdo como no

proprio curso de Licenciatura em Computagao.

13.3. Relagao com os outros cursos da Instituicao ou area respectiva / Integracio com
escolas da educacao basica

A relag@o com outros cursos do IFTM se dé nas dimensdes abaixo:
¢ Relacdao com os cursos de formacao técnica de nivel médio. O IFTM oferece, em todos
0s seus campi e polos, cursos técnicos de nivel médio na drea de Informatica, na modalidade
presencial e/ou a distincia. Esses cursos sdo oferecidos normalmente de modo integrado ao
ensino médio (especialmente os presenciais), mas hd também turmas nas formas concomitante
e subsequente (pés-médio). E natural que, especialmente no caso dos cursos que sio
oferecidos no Campus Uberlandia Centro, sejam eles um espaco privilegiado de extensdo do
curso de Licenciatura em Computacdo, onde ndo apenas possam alguns dos licenciados
realizar atividades de estdgio curricular, mas também participar em diversas atividades de
pesquisa e de extensdo dos préprios campi, situagdes que ocorrem de fato atualmente. E
também importante que o IFTM veja no corpo docente e discente dos cursos de licenciatura
(e falamos aqui especialmente da Licenciatura em Computacdo), um interlocutor privilegiado

a cada momento em que se puser a repensar as concepg¢oes pedagdgicas, os modelos de gestdo
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e os perfis de formagdo, particularmente no que diz respeito a informédtica, a computagdo e
areas correlatas.

¢ Relacdo com outros cursos da mesma area do conhecimento. Considerando que o
primeiro Projeto Pedagégico de Curso foi concebido com base na visdo do Plano de
Desenvolvimento Institucional, que por sua vez foi criado nos primérdios do IFTM, num
momento em que a interlocugdo entre os diversos campi ainda era incipiente, sua interlocu¢io
mais intensa ocorreu com o outro curso superior da mesma drea do conhecimento que é
oferecido no Campus Uberlandia Centro, a saber, o curso de Tecnologia em Sistemas para a
Internet. Neste momento, em que um novo projeto pedagdgico de curso estd sendo
desenvolvido, a experiéncia da oferta das unidades curriculares e dos docentes no curso
permitiu uma nova configuracio da matriz curricular que serd ofertada. Quanto aos cursos de
outros campi, ha o curso de Licenciatura em Computagdo ofertado na modalidade a distincia
pelo Campus Uberaba Parque Tecnoldgico e também os bacharelados (de Ciéncia da
Computacdo no Campus Ituiutaba e de Engenharia de Computagdo no Campus Uberaba
Parque Tecnoldgico) assim como o Curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas, oferecido nos Campi: Uberaba, Ituiutaba, Paracatu e Patrocinio. Logo, a existéncia

de alguns componentes comuns pdde ser contemplada com este rol de cursos apresentados.

14. AVALIACAO

14.1. Avaliacao da aprendizagem

O sistema de avaliacdo da aprendizagem do curso observara as diretrizes determinadas
pelo Regulamento da Organizagdo Didatico-pedagdgica dos Cursos Técnicos de Nivel Médio
e de Graduagdo do IFTM, ressaltando que:

e A avaliacdo da aprendizagem compreende o diagnéstico, a orientacdo e a reorientacio de
conhecimentos, valores e habilidades necessdrios a formagao profissional.

e A avaliagdo da aprendizagem dar-se-4 por meio de acompanhamento constante do discente,
mediante participacdo e realizac@o de atividades, trabalhos e/ou provas e deve recair sobre
os objetivos e/ou competéncias de cada unidade curricular e dos que compdem o perfil
profissional de cada curso, constantes no respectivo projeto pedagdgico.

e Podem ser adotadas diferentes formas e instrumentos de avaliagdo que levem o discente ao
habito da pesquisa, da reflexdo, da criatividade e aplicacdo do conhecimento em situacdes

variadas.
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e Os critérios e instrumentos de avaliagdo devem ser esclarecidos aos discentes pelo
professor no inicio de cada unidade curricular, juntamente com a entrega do plano de
ensino.

e O professor devera discutir e analisar os resultados de cada avaliagio com a turma,
garantindo que esse procedimento se dé sempre antes da avaliacdo subsequente.

e Os resultados das avaliacdes deverdo ser utilizados pelo professor como meio para
identificacdo dos avancos e dificuldades dos discentes, com vistas ao redimensionamento
do trabalho pedagdgico na perspectiva da melhoria do processo ensino-aprendizagem.

e O numero de atividades avaliativas a ser aplicado em cada periodo letivo devera ser de, no
minimo, trés para cada unidade curricular, sendo que o valor de cada uma néo pode exceder
a 40% do total de pontos distribuidos no semestre letivo.

e O registro do aproveitamento académico compreendera a apuracdo da assiduidade e o
resultado de todas as atividades avaliativas em cada unidade curricular.

e O resultado final das atividades avaliativas desenvolvidas em cada unidade curricular, em
relacdo ao periodo letivo, quanto ao alcance de objetivos e/ou constru¢do de competéncias,
serd expresso em conceitos com sua respectiva correspondéncia percentual conforme o

seguinte:

Conceito A — de 90 a 100% - o discente atingiu seu desempenho com exceléncia.

Conceito B — de 70 a 89% - o discente atingiu seu desempenho com eficiéncia.

Conceito C —de 60 a 69% - o discente atingiu o desempenho minimo necessario.

Conceito R — de 0 a 59% - o discente ndo atingiu o desempenho minimo necessario.

e Sera considerado aprovado na unidade curricular o estudante que obtiver, no minimo, o

conceito “C” e 75% de frequéncia as aulas.

O discente reprovado em trés ou mais unidades curriculares num mesmo
periodo/semestre ou cumulativamente ao longo do curso, deverd matricular-se,

preferencialmente, nas unidades curriculares em que estiver retido.

Dos Estudos de Recuperacao

Aos estudantes com rendimento inferior a 60% nas atividades avaliativas serd ofertada
a recuperagdo de aprendizagem, de forma paralela e continua ao periodo letivo, ao longo de
todo o processo educativo. A medida que se constate a insuficiéncia do aproveitamento e/ou

aprendizagem do estudante, o professor devera propor atividades escolares, estratégias e
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técnicas de ensino diferenciadas visando atender as especificidades e a superacdo de

dificuldades no seu percurso escolar.

14.2. Avaliacao do curso

Garantir a qualidade do ensino oferecido, propiciar a formagdo do cidaddao como
pessoa com autonomia intelectual e pensamento critico e promover a compreensdo dos
fundamentos cientificos e tecnoldgicos dos processos produtivos, sdo objetivos instituidos
pelo Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) do Instituto Federal do Triangulo Mineiro
(IFTM), tendo em vista ao cumprimento da sua missao: “[...] ofertar a Educacio Profissional
e Tecnoldgica por meio do Ensino, Pesquisa e Extensdo promovendo o desenvolvimento na
perspectiva de uma sociedade inclusiva e democrética”.

Destarte, essas prerrogativas atribuidas a esse modelo de Institui¢do Federal, implicam
recorrer, sistematicamente, a processos de acompanhamento e avaliacdo das atividades
implementadas, no ambito do ensino, da pesquisa e da extensdo e da valorizacdo da
interdisciplinaridade, sdo fundamentais para a conducao da vida académica no sentido de se
garantir a oferta de uma educacéo com qualidade, pois essa € uma condi¢@o sine qua non para
a promog¢do de uma sociedade mais justa e democratica.

O Projeto Pedagégico do Curso (PPC) € o plano de trabalho que, se bem desenvolvido
e cumprido, € o responsavel pela garantia da almejada qualidade do processo educacional em
todas as suas dimensoes.

Virios instrumentos de avaliacdo poderdo ser utilizados com o objetivo de se fazer o
monitoramento das atividades desenvolvidas. A compreensdo do atual contexto em que as
exigéncias de formacdo e qualificagdo de futuros professores sdo ampliadas e intensificadas,
tendo em vista o atendimento & complexidade e a rapidez da produgdo do conhecimento,
especialmente, na drea da computagdo, somado aos novos contornos delineados para a
docéncia serdo levados em consideracdo, como pontos norteadores, nos processos de
construcdo dos instrumentos de avaliagdo.

Em consideragdo a essa perspectiva, o PPC do Curso de Licenciatura em Computacio
do IFTM Campus Uberlandia Centro prevé que, por intermédio da Coordenagdo de Curso e
das demais instancias colegiadas (Colegiado de Curso e do Nucleo Docente Estruturante), se
dé o acompanhamento e a avaliacdo do curso, a partir de critérios e recursos previamente

discutidos, com a participagdo do corpo docente, contemplando os seguintes aspectos: o
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contexto do curso — campo de trabalho, perfil do ingressante; finalidade do curso — alcance
dos objetivos e das estratégias, evolucdo das dreas do conhecimento pertinentes ao curso; o
resultado do projeto do curso — indice de evasdo e reprovacio e desempenho dos egressos.

Como forma de obtencdo destes dados sobre o curso, a coordenagdo adotard como
mecanismos: 0 acompanhamento e a verificagdo dos planos de ensino, do cumprimento das
atividades planejadas, a realizacdo de entrevistas periddicas com os representantes de turma,
promocdo de pesquisa sobre o perfil do ingressante, expectativas sobre o curso € o campo
profissional e o monitoramento desse percurso mediante uma pesquisa ao final do curso com
o objetivo de levantar as potencialidades e as fragilidades identificadas pelos discentes durante
o curso, estudo e reflexdo do PPC, nas reunides de colegiado de curso e do NDE tendo em
vista a atualizacdo e/ou alteragcdes no seu formato sempre em atengdo a aproximacao de “uma
concepg¢do de ensino humanizado, pautado na ética e na interacdo com a sociedade” (IFTM,
2009, p. 28), e também, conforme preconizado nos objetivos do Curso de Licenciatura em
Computacdo do IFTM, visando a garantir a abertura para possiveis reajustes e futuras
reformulagdes do PPC.

Além desses mecanismos, estabelecidos no Aambito do funcionamento interno do Curso
de Licenciatura em Computagao, o IFTM realiza sistematicamente o processo de avaliacdo
institucional, por meio das Comissdes Proprias de Avaliagdo (CPA), existentes nos seus
campi, sob a coordenacdo direta da Reitoria, atendendo ao disposto na Lei n. 10.861, de
14/04/2004, que instituiu o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior (SINAES).
O SINAES foi criado com o objetivo de assegurar o processo nacional de avaliacdo das
instituicdes de educacdo superior, dos cursos de graduacdo e do desempenho académico de
seus estudantes, fundamentado na necessidade de promover a melhoria da qualidade da
educacdo superior, a orientacdo da expansdo da sua oferta, o aumento permanente da sua
eficdcia institucional, da sua efetividade académica e social e, especialmente, do
aprofundamento dos seus compromissos e responsabilidades sociais. Elementos como
articulacdo entre ensino, pesquisa e extensdo e valorizacdo da interdisciplinaridade sdo
fundamentais para a condugdo da vida académica (IFTM, 2009, p. 29).

Os resultados da autoavaliacdo institucional geram possibilidades concretas para que
a Coordenacdo do Curso e a Gestdo do IFTM retnam informacdes acerca do curso e, com base
nesse diagnodstico da realidade institucional, estabeleca metas, objetivos e estratégias de
melhoria e avanco do curso e das pessoas envolvidas. Os resultados apresentados colocam-se

com a finalidade de que a autoavaliacdo institucional deva mostrar a sociedade e a prépria
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comunidade académica seu papel social, refletido na qualidade do ensino que desenvolve e,
ainda, preparar-se para atender satisfatoriamente as exigéncias legais, de um lado, e a um dos
propositos da Instituicdo — que é preservar a sua identidade, respeitando os que conduzem o
processo ensino-aprendizagem no espaco escolar.

Além dos resultados da autoavaliacio conduzida pela CPA servirem como
referéncias préprias para a gestio do curso, servirdo de preparacio, futuramente, para os outros
momentos de avaliacdo do Curso de Licenciatura em Computagdo do IFTM, a saber: o Exame
Nacional do Desempenho de Estudantes (ENADE), e o processo de avaliacdo externa,

executado por comiss@o nomeada pelo INEP, que sdo os outros elementos do SINAES.

15. APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

Serd permitido o aproveitamento de estudos no curso observando as disposicdes previstas no

Regulamento da Organizagao Didético-pedagdgica dos Cursos Técnicos de Nivel Médio e de

Graduacdo do IFTM. Em sintese, o processo de aproveitamento de estudos contém as seguintes

diretrizes:

e O discente interessado em aproveitar unidades curriculares de outros cursos deverd
protocolar requerimento na Coordenagdo de Registro e Controle Académico, obedecendo
aos prazos previstos no calendério académico, juntando os documentos referidos no Art. 88
do citado Regulamento;

e O deferimento do pedido observaré as seguintes condi¢cdes: minimo de 75% de similaridade
dos conteudos e da carga horaria da unidade curricular do curso pretendido; aprovagdo na
unidade curricular da instituicdo de origem; unidade curricular cursada ha, no maximo,
cinco anos imediatamente antecedentes a solicitagdo do requerimento e em areas afins. O
estudante poderd requerer aproveitamento de estudo de, no maximo, 60% das unidades
curriculares do curso. O Coordenador do curso poderd solicitar ao discente a
complementacdo de conteido e/ou de carga hordria, observando o disposto no referido
Regulamento.

e Discentes com extraordindrio aproveitamento de estudos e/ou que detenham conhecimentos
adquiridos em ambiente extraescolar poderdo requerer exame de proficiéncia para obter
aproveitamento de estudos mediante justificativa e apresentacdo de documentacido que
comprove o extraordindrio aproveitamento. O exame de proficiéncia sera realizado por uma

banca constituida por 3 (trés) professores do curso e/ou por 1(uma) avaliagdo escrita,
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elaborada pelo professor ou equipe de professores da drea, na qual deverd obter
aproveitamento equivalente a, no minimo, 60% da pontuacéo atribuida.

e E permitido o aproveitamento de estudos feitos em nivel de pés-graduagio, de acordo com
a legislagdo vigente, desde que tais estudos sejam aceitos pela Coordenacido e Colegiado do

Curso de Licenciatura em Computagao.

16. ATENDIMENTO AO DISCENTE

e O atendimento ao discente no IFTM Campus Uberlandia Centro é contemplado por acdes
que envolvem os seguintes setores € Servigos:

® Coordenacao de Curso: atendimento em temas ligados as unidades curriculares, bem
como orientagc@o em trabalhos especificos.

e Coordenacao de Apoio ao Estudante (CAE): coordena, acompanha, executa, fiscaliza e
planeja as agdes do Programa de Assisténcia Estudantil; assiste e orienta os estudantes nos
aspectos disciplinar, lazer, seguranca, sadde, contabilidade e higiene dentro das
dependéncias escolares.

e Coordenacio de Estagio e Egressos: realiza convénios com institui¢des publicas ou
privadas, fornecendo orientagdes aos estudantes para a realizacio de Estagios. Disponibiliza
um banco de dados de empresas conveniadas e faz o acompanhamento dos egressos.

® Coordenacao de Registro e Controle Académico (CRCA): atendimento e orientagdo
académica, expedicdo de documentos, acesso eletronico ao Portal do aluno e aos
documentos normatizadores do Instituto.

¢ Coordenacao de Pesquisa, Pés-Graduacao e Inovacao: acompanhamento da execugdo e
avalia¢@o dos resultados dos programas e projetos de pesquisa.

e (Coordenacao de Extensao: acompanhamento da execugéo e avaliacdo dos resultados dos
programas e projetos de extensao.

® Coordenacao de Tecnologia da Informacao: sistema Portal do Aluno para acesso a
informagdes académicas, site web do IFTM, acesso a internet sem fio na area do campus e
suporte as demais coordenacoes.

e Niucleo de Apoio Pedagdgico (NAP): atendimento, individual e em grupo, especialmente

nas questdes pedagogicas, contribuindo para o desenvolvimento humano e melhoria do
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relacionamento entre estudantes e professores, beneficiando a aprendizagem e a formacdo
do estudante.

e Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI): tem a finalidade de
implementar a Lei n°® 11.645/2008, que institui a obrigatoriedade de incluir no curriculo
oficial o ensino da temdtica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”, pautada na
construcdo da cidadania por meio da valorizacdo da identidade étnico-racial,
principalmente de negros, afrodescendentes e indigenas. O NEABI/IFTM Campus
Uberlandia Centro organiza atividades que contemplam diversos aspectos da histéria e da
cultura que caracterizam a formacgdo da populacdo brasileira, a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da historia da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos
povos indigenas no Brasil.

® Nicleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE): apoio aos estudantes com necessidades educacionais especificas. Sua missdo é
criar na Instituicdo a cultura da educagdo para a aceitacdo e a convivéncia com a
diversidade, destacando seus beneficios educacionais, culturais e sociais, por meio da
quebra de barreiras tanto arquitetonicas, quando educacionais e atitudinais;

e Biblioteca: suporte ao ensino, pesquisa, extensio, producio e promog¢io da democratizagao
do conhecimento prestando os seguintes servigos: Comutagao Bibliografica — COMUT,
empréstimo de material bibliografico, acesso & internet, elaborac¢ao de fichas catalograficas,
treinamento em base de dados, treinamento de usudrios, projeto do livro de contos e poesia,
levantamento bibliografico e orientacio para normatizagio de trabalhos académicos.

e Programa de Ac¢oes Afirmativas: o objetivo € oferecer condi¢des diferenciadas de acesso
aos cursos, permanéncia € sucesso escolar aos estratos socioeconOmicos mais
desprivilegiados, garantindo a igualdade de oportunidade e tratamento, bem como
compensar perdas provocadas pela discriminacdo e marginalizacdo por motivos raciais,
étnicos, religiosos, de género e outros.

e Acessibilidade da Estrutura Fisica: visando atender pessoas com deficiéncia, o Campus
Uberlandia Centro conta com quatro banheiros acessiveis, com area de 5,51m2 cada um;
31,12m2 de rampas de entrada ao piso térreo; auditorio também acessivel e plataforma

elevatdria que possibilita o acesso de pessoas com mobilidade reduzida ao piso superior.

17. COORDENACAO DE CURSO
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A Coordenacdo de Curso estd sob a responsabilidade do Professor Thiago Bruno
Caparelli. O referido € professor no IFTM Campus Uberlandia Centro na drea de Computagio,
possui graduagio em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de Uberlandia (2004). E
mestre em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal de Uberlandia (2007) e atualmente é
doutorando em Engenharia Elétrica na mesma Universidade. Tem experiéncia na drea de
Engenharia Elétrica, com €nfase em sistemas de transmissdo de dados, atuando principalmente
nos seguintes temas: aquisi¢cao de dados biomédicos, processamento da informagao e sistemas
de automacdo. Atualmente, ministra as seguintes unidades curriculares no curso: Tépicos
Avancados de Redes e Fundamentos de Redes de Computadores, e destina 20 horas de sua
carga hordria para as atribui¢des da coordenacdo do curso descritas a seguir:

e Cumprir e fazer cumprir as decisdes e normas emanadas do Conselho Superior, Reitoria e
Pr6-Reitorias, Dire¢do Geral do Campus, Colegiado de Cursos e NDE;

e Presidir as reunides do NDE e executar, junto com o NDE, as providéncias decorrentes das
decisdes tomadas;

e Realizar o acompanhamento e avaliacdo dos cursos, em conjunto com a Equipe Pedagégica
e o NDE;

e Orientar os discentes quanto a matricula e integralizacdo do curso;

e Analisar e emitir parecer sobre alteracdes curriculares encaminhando-as aos 6rgdos
competentes;

e Pronunciar sobre aproveitamento de estudo e adaptacdo de discentes subsidiando o
Colegiado de Curso, quando for o caso;

Participar da elaboracdo do calendério académico;
Elaborar o hordrio do curso em articulagdo com as demais coordenagdes;
Convocar e presidir reunides do curso e /ou colegiado e/ou do NDE;

Orientar e acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, o planejamento e
desenvolvimento das unidades curriculares, atividades académicas e desempenho dos
discentes;

e Promover avaliagdes periddicas do curso em articulagdo com a Comissdo Prépria de
Avaliacdo - CPA e com a equipe pedagdgica;

e Representar o curso junto a 6rgdos, conselhos, eventos e outros, internos e externos a
Instituicdo;
e Coordenar, em conjunto com a equipe pedagdgica, o processo de elaboracio, execugéo e

atualizag@o do Projeto Pedagédgico do Curso junto ao NDE;
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e Analisar, aprovar e acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, os  planos de
ensino das unidades curriculares do curso;

e Incentivar a articulag@o entre ensino, pesquisa e extensio;

e Analisar e emitir parecer sobre a aceitacdo de matriculas de discentes transferidos ou
desistentes ou portadores de graduagdo, de acordo com as normas vigentes;

e Participar do planejamento e do acompanhamento das atividades académicas previstas no
Projeto Pedagégico do Curso;

e Participar e apoiar a organizacdo de atividades extraclasses inerentes ao curso (palestras,
semindrios, simposios, cursos, dentre outras);

e Participar da organizacdo e implementagdo de estratégias de divulgacdo da instituicdo e do
curso;

e Atuar de forma integrada com a Coordenacdo de Registro e Controle Académico — CRCA;

e Implementar acdes de atualizacdo do acervo bibliografico e laboratérios especificos do
curso bem como sua manutencio;

e Solicitar material didatico-pedagdgico;

e Participar do processo de selecdo dos professores que irdo atuar no curso;

e Acompanhar e apoiar o planejamento e a condugdo do estdgio supervisionado dos discentes,
em conjunto com a coordenacdo de estigio e setores competentes;

e Estimular, em conjunto com a equipe pedagdgica, a formacdo continuada de professores;

e Participar, em conjunto com a equipe pedagdgica, da construcio do Plano de

Desenvolvimento Institucional — PDI.

17.1 Equipe de Apoio, Atribuicdes e Organizacao: nicleo docente estruturante, colegiado,
professores responsaveis por: trabalho de conclusiao de curso, pratica como componente
curricular e atividades complementares, NAP.

Nicleo Docente Estruturante (NDE)

O Nicleo Docente Estruturante (NDE) do Curso de Licenciatura em Computacio
constitui-se de um grupo de docentes com atribui¢des académicas de acompanhamento, atuante
no processo de concepgdo, consolidacdo e continua atualizagdo do projeto pedagdgico do
curso.

O NDE é composto pelo coordenador do curso como presidente e por, no minimo,

cinco representantes do quadro docente permanente da drea do curso e que atuem efetivamente
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no mesmo, conforme designacao contida na Portaria n° 68/2016, de 26 de agosto de 2016. Sao
eles: Thiago Bruno Caparelli (coordenador/presidente), André Souza Lemos, Lara Kuhn,
Walteno Martins Parreira Janior, Elisa Antonia Ribeiro, Wilton de Paula Filho. O
assessoramento pedagdgico € realizado pela Técnica em Assuntos Educacionais, Eliane de
Souza Silva Bueno.

O Regulamento do Niicleo Docente Estruturante do IFTM € o documento que rege as

acdes do NDE do Curso de Licenciatura em Computagio.

Coordenadores de Estagio e TCC
Os professores responsaveis pelos estagios e trabalhos de conclusdo de cursos serdo

escolhidos conforme o disposto nos respectivos regulamentos.

Colegiado de Curso

O Colegiado do Curso de Licenciatura em Computacdo desempenha fungdes
deliberativas, normativas, técnico-consultivas e de assessoramento ao curso no que diz respeito
ao ensino, pesquisa e extensdo, tendo por finalidade acompanhar a implementagdo do projeto
pedagdgico, propor alteracdo do curriculo, planejar e avaliar atividades académicas,
observando-se as normas do IFTM.

O colegiado de curso tem a seguinte composi¢do: Thiago Bruno Caparelli
(coordenador/presidente), Walteno Martins Parreira Junior, Elisa Antonia Ribeiro, Marcio
Bonesso, Polyana Aparecida Roberta Silva, Sirley Cristina Oliveira e os estudantes: Nathalia
Vieira Kamimura e Daniel Carlos de Freitas. Todos os membros foram designados pela
Portaria n® 69/2016, de 26 de agosto de 2016.

O Regulamento do Colegiado de Cursos do IFTM trata de outros pontos desse 6rgao
colegiado tais como atribuicdes e funcionamento e rege o Colegiado de Curso de Licenciatura

em Computagdo.

18. CORPO DOCENTE DO CURSO

N° Docente Titulo Area de Regime de
Concentraca Trabalho
0
) Comunicago 40h
1 | André Souza Lemos Doutor o . .
e Semidtica | Dedicagdo Exclusiva
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40h
2 | Bruno Queiroz Pinto Mestre Computagdo ) )
Dedicagdo Exclusiva
Carlos Eduardo de Carvalho Especialist 40h
3 Computagio L .
Dantas a Dedicagdo Exclusiva
Clarimundo Machado Moraes Engenharia 40h
4 . Mestre . ) )
Jtnior Elétrica Dedicagdo Exclusiva
Lo . 40h
5 | Cricia Zilda Felicio Doutora | Computagdo ) .
Dedicagdo Exclusiva
: : _ 40h
6 | Daniela Portes Leal Ferreira Mestre Matematica ) )
Dedicagdo Exclusiva
. - . , 40h
7 | Danielle Cristina Silva Graduagdo | Informadtica . .
Dedicagdo Exclusiva
L Engenharia 40h
8 | Edson Angoti Junior Mestre . . .
Elétrica Dedicagdo Exclusiva
. N 40h
9 | Elisa Antonia Ribeiro Doutora Educacio ) )
Dedicagdo Exclusiva
L Engenharia 40h
10 | Gustavo Prado Oliveira Mestre ) ) )
Mecénica Dedicagdo Exclusiva
) Estudos 40h
11 | Gyzely Suely Lima Doutora o L ,
Linguisticos | Dedica¢do Exclusiva
Keila de Fatima Chagas Engenharia 40h
12 ) Mestre . . )
Nogueira Elétrica Dedicagdo Exclusiva
. Engenharia 40h
13 | Kenedy Lopes Nogueira Doutor . . .
Elétrica Dedicagdo Exclusiva
Lara Brenda Campos Teixeira Estudos 40h
14 Mestre . . . .
Kuhn Linguisticos | Dedica¢do Exclusiva
Luciana Araijo Valle de 40h
15 Doutora Educacgao L )
Rezende Dedicagdo Exclusiva
: ) _ 40h
16 | Marcio Bonesso Doutor Sociologia

Dedicagdo Exclusiva
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40h
17 | Maria de Lourdes Ribeiro Gaspar | Mestre Educacio ) )
Dedicagdo Exclusiva
. ) Engenharia 40h
18 | Nélio Muniz Mendes Alves Doutor . . .
Elétrica Dedicagdo Exclusiva
) Ciéncia da 40h
19 [ Ricardo Soares B6aventura Doutor . .
Computacdo | Dedicagdo Exclusiva
. . . Historia 40h
20 | Sirley Cristina Oliveira Doutora . . .
Social Dedicagdo Exclusiva
. . Engenharia 40h
21 | Thiago Bruno Caparelli Mestre o ) )
Elétrica Dedicagdo Exclusiva
Ciéncia da A0k
22 | Walteno Martins Parreira Junior Mestre | Computagao / L _
Dedicagdo Exclusiva
Educacio
) . Engenharia 40h
23 | Will Roger Pereira Doutor . . .
Elétrica Dedicagdo Exclusiva
) ) Engenharia 40h
24 | Wilton de Paula Filho Mestre . . .
Elétrica Dedicagdo Exclusiva

19. CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO

Nivel Superior

Nivel Intermediario

25h 30h 40 h 20h 30h 40 h
- - 11 15
19.1. Titulacio do corpo técnico-administrativo
Titulo Quantidade
Mestre 6
Especialista 11
Graduacao 7
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Total de servidores

26

20. AMBIENTES ADMINISTRATIVO-PEDAGOGICOS RELACIONADOS

CURSO

AO

20.1. Salas: de aula/professor/auditério/reuniao/ginasio/outros

Dependéncia Quantidade Area total (m?)

Almoxarifado (container) 1 13,8

Area de convivéncia 1 135,5

Auditorio 1 120

Biblioteca 1 95

Cantina 1 38,8

Coordenacdo de Assisténcia ao Educando 1 9

Coordenacdo de Pesquisa e

Inovacao/Coordenacgao de 1 14,63

Extensdo/Coordenacio de Estdgio e Egressos

Coordenacdo de Registro e Controle

N 1 31,5

Académico

Coordenacdo de Tecnologia da Informacao 1 24

Coordenacdo Geral de Ensino, Pesquisa e

Extensao/Coordenacdo de Cursos/Nucleo de 1 55

Apoio Pedagégico — NAP

Depésito (container) 2 27,60

Gabinete da Direcdo Geral 1 10,5

Guarita 1 5,76

Laboratério de Infraestrutura 1 23,88

Laboratério de Pesquisa 1 38,80

Laboratérios de Informatica 4 208

Lanchonete 1 13,7
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Sala da Diregao/sala de reunides 1 20
Sala PIBID/Centro de Idiomas/Empresa Jinior 1 38,8
Salas de aula 9 421,2
Sanitdrios 12 117,52
Setor Administrativo 1 46,8
Setor de audiovisual 1 20

20.2. Biblioteca

Apresentaciao

A Biblioteca surgiu em 2010, juntamente com o inicio das atividades do IFTM Campus
Uberlandia Centro, com a aquisi¢do de publicacdes referentes as bibliografias indicadas nos
Projetos Pedagégicos dos Cursos (PPCs) de Licenciatura em Computacdo, Tecnologia em
Logistica e Tecnologia em Sistemas para Internet. Atualmente, o acervo estd composto por
livros, periddicos, jornais, CD-ROM, fitas de video e mapas, abordando também os acervos
dos novos cursos, Técnico em Redes de Computadores, Tecnologia em Marketing, Técnico em
Administracdo integrado ao ensino médio, Técnico em Computacdo Grafica integrado ao
ensino médio, Pés-graduacdo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas Aplicados a Gestao
Empresarial, Pés-graduac@o Tecnologias, Linguagens e Midias em Educagdo, P6s-Graduacio

em Gestdo de Negdcios.

Infraestrutura

A biblioteca do IFTM Campus Uberlandia Centro esta instalada em um espacgo fisico
de 95 m? destinados aos servicos técnicos e administrativos, acervo e salas de estudo. Conta
com duas servidoras, sendo uma bibliotecaria e uma auxiliar de biblioteca.

As modalidades de empréstimo s@o estabelecidas conforme regulamento e funcionamento do
setor, sendo permitido o empréstimo domiciliar de livros aos usudrios vinculados ao IFTM
Campus Uberlandia Centro, cadastrados na biblioteca.

A Biblioteca coloca a disposicao dos usudrios a seguinte estrutura:

e 3 microcomputadores com acesso a internet de uso dos alunos para pesquisa;

e | microcomputador para usudrios da biblioteca para consulta ao acervo;
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e 2 salas para estudo em grupo e uso de notebooks pessoais, com capacidade para trés pessoas
cada;

e | sala para processamento técnico do material bibliogréfico;

e Acesso as bases de dados do Portal de Periédicos CAPES;

o Area para estudo individual;

® Agenda cultural: espaco para divulgagdo de eventos e cursos realizados pela biblioteca e

por outras instituigdes.

Acervo

O acervo da biblioteca € de livre acesso, possibilitando ao usudrio o manuseio das obras.
E composto por livros, obras de referéncia, periddicos, jornais, mapas, fitas de video, CD-ROM
e outros materiais, com aproximadamente 6.300 exemplares. Encontra-se totalmente
informatizado no que diz respeito aos trabalhos de catalogacdo, controle de periddicos,
empréstimos e consultas ao catdlogo. Reservas e renovacdes sdo feitas no balcdo de
atendimento ou via e-mail.

O sistema de controle bibliografico adotado pela biblioteca é o software livre Personal
Home Library (PHL), permitindo facil suporte e evolucdo dos recursos, conforme a
necessidade dos usudrios, além de garantir agilidade e qualidade nos servicos de processamento
técnico do material bibliografico e de referéncia. Atualmente, o acervo esta sendo recadastrado
no software livie GNUTECA com o objetivo de oferecer aos usudrios todo acervo e servigos
via Web, além do compartilhamento de dados entre as bibliotecas do IFTM.

O desenvolvimento da cole¢do se faz por meio de compra, doacdo, permuta ou por

outros meios admitidos.

Servicos

Para que os usudrios conhegcam e utilizem todos os recursos disponiveis na biblioteca sdo
oferecidos os seguintes servigos orientados: empréstimo domiciliar; consulta local; orientacio
de referéncias bibliograficas (ABNT); elaboracdo de Ficha Catalogrifica; intercAmbio entre
bibliotecas; Programa de Comutagdo Bibliogrifica (Comut) que visa facilitar a obtencdo de
copias de documentos independentemente de sua localizag@o (no Brasil ou no exterior); visita
monitorada; auxilio a pesquisa em bases de dados nacionais e internacionais; exposi¢des

literarias e outras atividades de incentivo a leitura. Além dos recursos informacionais




126

disponiveis em suportes fisicos, a Biblioteca disponibiliza as bases de dados do Portal Capes

autorizadas para o IFTM.

Horario de funcionamento - segunda a sexta-feira:

e Manha: 7h30 as 12h00;

e Tarde: 13h as 17h;
e Noite: 18h as 22h.

20.3. Laboratorio de formacao geral

Dependéncia

Descricao

Area total (m2)

Laboratoério 1

24 computadores modelo Dell Optiplex
990, processador Intel® Core™ i5 - 2400
HD 250 GB

Memoria 4 GB

6 portas USB 2.0

Monitor 23.1”

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless
Projetor/Datashow

39,02

Laboratoério 2

30 computadores modelo Dell Optiplex
990, processador Intel® Core™ i5 - 2400
HD 250 GB

Memoria 4 GB

6 portas USB 2.0

Monitor 23.1”

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless
Projetor/Datashow

46,17

Laboratorio 3

30 computadores modelo Dell Optiplex
990, processador Intel® Core™ i5 - 2400
HD 250 GB

Memoria 4 GB

6 portas USB 2.0

Monitor 23.1”

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless
Projetor/Datashow

47,68

Laboratorio 4

computadores modelos Dell Optiplex 790,
processador Intel® Core™ i5 - 2400
HD 250 GB

62,56
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Memoria 4 GB

6 portas USB 2.0
Monitor 17”

1 Placa de Rede Ethernet
1 Placa de Rede Wireless
Projetor/Datashow

17 notebooks (§ HP’s de 14 °, 8 LG de
15

01 Acerde 15.6”)

Processador Intel® Core™ i5 —
Memoria 4 GB

3 portas USB e 1 porta HDMI

Placa de Rede Ethernet e Rede Wireless
Projetor/Datashow

Laboratoério 5

39,02

10 computadores
Processador Intel® E82000 2.66 GHZ,
Core Duo 4 GB

2 HD’s 320 GB

Memoria 4 GB

Laboratério 6 6 portas USB 2.0

Monitor 17”

3 Placas de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless
Projetor/Datashow

04 mesas digitalizadoras 23"’

32,72

21. RECURSOS DIDATICO-PEDAGOGICOS

Especificacao

Quantidade

Caixa de som 15"’

1

Caixa de som 8"’

2

Camera digital compacta

Camera fotografica profissional

Filmadora digital compacta

Lousa digital

Mesa de som 16 canais

Mesa de som 24 canais
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Microfone com fio 8
Microfone de mesa 5
Microfone sem fio 6
Microfone sem fio lapela 4
Microsystem 1
Microsystem 1800w 2
Projetor 20
Projetor cinema 1
Tripé para camera e filmadora 2
TV LED 4
22. DIPLOMACAO

Apés a integralizacdo da matriz curricular, com aproveitamento, incluindo todas as
unidades curriculares, as Atividades Complementares, o Trabalho de Conclusdo de Curso e a
realizacdo do Estagio Supervisionado Obrigatdrio, o estudante terd o direito a receber o diploma
de Licenciado em Computagdo, expedido pela Coordenagdo de Registro e Controle Académico

— CRCA, do IFTM Campus Uberlandia Centro.
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