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SERVICO PI,JBLICO~FEDEIA{AL
MEC - INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
TRIANGULO MINEIRO

RESOLUCAO N° 95/2019, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2019

Processo n° 23199.008576/2019-69

Dispde sobre a revisdo/atualizacao do Projeto
Pedagégico do Curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas do Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Triangulo Mineiro — Campus Avangado
Uberaba Parque Tecnolégico - 2020/1

O CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO TRIANGULO MINEIRO, no uso das atribui¢des que lhe confere a Lei n°
11.892/2008 e as portarias n° 397 de 26/02/2018, publicada no DOU de 02/03/2018, n°® 1.319 de
25/07/2018, publicada no DOU de 26/07/2018, n°® 1.636 de 10/09/2018, publicada no DOU de
12/09/2018 e n® 1.283 de 03/09/2019, publicada no DOU de 06/09/2019, em sessao realizada no dia
25 de novembro de 2019, RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar a revisdo/atualizacdo do Projeto Pedagégico do Curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de Educag¢ao, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo
Mineiro — Campus Avangado Uberaba Parque Tecnoldgico - 2020/1, conforme anexo.

Art. 2° - Esta Resolugdo entra em vigor nesta data.

Uberaba/MG, 25 de novembro 2019.

ROBERTO GIL Assinado de forma digital por

ROBERTO GIL RODRIGUES
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NOSSA MISSAO

Ofertar a educacdo profissional e tecnoldgica por meio do ensino, pesquisa e extensao,

promovendo o desenvolvimento na perspectiva de uma sociedade inclusiva e democratica.

VISAO

Ser uma instituicdo de exceléncia na educagdo profissional e tecnoldgica, impulsionando
o desenvolvimento tecnolégico, cientifico, humanistico, ambiental, social e cultural, alinhado as

regionalidades em que estd inserido.
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1 IDENTIFICAGAO INSTITUCIONAL

Instituicdo: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro

Campus: Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico - UPT

CNPJ: 10.695.891/0004-44

Endereco: Av. Doutor Florestan Fernandes, n? 131 - Bairro Univerdecidade - CEP: 38064-190.

Cidade: Uberaba-MG

Telefone(s): (34) 3326-1400 Fax:(34) 3326-1400

Site: http://www.iftm.edu.br/uraparquetecnologico/

E-mail: ads.upt@iftm.edu.br

Endereco da Reitoria: Av. Dr. Randolfo Borges Junior n2 2.900 — Univerdecidade — CEP:
38.064300 - Uberaba-MG

Telefones da Reitoria: 34 - 3326-1100

Site da Reitoria: www.iftm.edu.br

FAX da Reitoria: 34 - 3326-1100

Mantenedora: Unido — MEC

2. IDENTIFICAGAO DO CURSO

Curso: Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas

Titulagdo Conferida: Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas

Modalidade: Presencial

Area do Conhecimento / Eixo Tecnolégico: Informacgdo e Comunicagdo

Turno de funcionamento: Noturno

Integralizagdo Minima Maxima

3 anos 6 anos
(Seis semestres) (12 semestres)

N2 de vagas ofertadas: 30 por turma

Ano da 12 oferta: 2006

Ano/Semestre da vigéncia deste PPC 2020/1

Comissdo responsavel pela elaboragdo do projeto:
Portaria n? 07 de 13/03/2019 Membros da Comiss3o: Frederico Renato Gomes - Presidente;
Elson de Paula; Lidia Bononi Paiva Tomaz; Marcelo da Silva Barreiro; Patricia Gomes de Macedo;
Vinicius Fonseca Maciel; Rafael Godoi Orbolato e Jorge Ferreira Alencar Lima.

ANO: 2019/2

Coordenagao de Ensino, Pesquisa e Extensdo do campus UPT

Diretor Geral do campus UPT

Carimbo e Assinatura




3. ASPECTOS LEGAIS

3.1. Legisla¢do referente a criagdo, autorizagao e reconhecimento do curso

3.1.1. Criagdo: (Portaria do campus — Comissao Elaboragao do Projeto)

Portaria n2 028 de 17 de margo de 2006.

3.1.2. Autorizag¢io da oferta do curso (Resolucédo / Conselho Superior)

Resolucdo n? 11/2006.

3.1.3. Reconhecimento e Renovagao (Portaria MEC)

Portaria n2 20, de 12 de margo de 2012. Publicada no DOU de 16/03/2012.
Renovacgdo de Reconhecimento Portaria n2 286, de 21/12/2013.
3.2. Legislacdo referente ao curso (Lei de regulamentacio do curso MEC —Parecer/Resolucio CNE)

- Lein2 12.711/2012 — Dispde sobre o ingresso nas universidades federais e nas instituicbes federais
de ensino técnico de nivel médio e da outras providéncias. — Regulamentada pelo Decreto
N2 7.824/2012.

- Lein? 11.741/2008, de 16 de julho de 2008 - Altera dispositivos da Lei n2 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educag¢do nacional, para redimensionar,
institucionalizar e integrar as a¢des da educacgado profissional técnica de nivel médio, da educacdo de
jovens e adultos e da educagdo profissional e tecnoldgica.

- Lei 11.788/2008 — Dispde sobre o estigio de estudantes; altera a redagdo do art. 428 da
Consolidacdo das Leis do Trabalho — CLT, aprovada pelo Decreto-Lei n2 5.452, de 12 de maio de 1943,
e a Lei n29.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga as Leis n2s 6.494, de 7 de dezembro de 1977, €
8.859, de 23 de margo de 1994, o paragrafo Unico do art.26 82 da Lei n2 9.394, de 20 de dezembro|
de 1996, e o art. 62 da Medida Proviséria n? 2.164-41, de 24 de agosto de 2001 e dda outras
providéncias.

- Lei n29.394, de 20 de dezembro de 1996 que estabelece as Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional
(LDBEN)

- Decreto n2 5.773, de 09 de maio de 2006 - dispOe sobre o exercicio das fungdes de regulagao,
supervisdao e avaliagdo de instituicdes de educagao superior e cursos superiores de graduagao e
sequenciais no sistema federal de ensino.

- Decreto n2 5.154 de 23 de junho de 2004 — Regulamenta o § 22do Art. 36 e os Artigos 39 a 41 da
Lein29.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educag¢do nacional,
e dd outras providéncias.

- Resolugao n2 7 de 18 de dezembro de 2018 - Estabelece as Diretrizes para a Extensao na Educagao
Superior Brasileira e regulamenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n2 13.005/2014, que aprova o Plano
Nacional de Educacdo - PNE 2014-2024 e da outras providéncias.

- Resolugdo n2 01 de 17 de junho de 2010 — Normatiza o Nucleo Docente Estruturante (NDE).

- Resolugdo CNE/CP n.2 03/2002, de 18 de dezembro de 2002 - Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizacao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

- Parecer CONAES n2 04 de 17 de junho de 2010 — Institui o Nucleo Docente Estruturante.

- Parecer CNE/CES n2239/2008, aprovado em 06 de novembro de 2008 - Carga horaria das atividades
complementares nos cursos superiores de tecnologia.




- Parecer CNE/CES n? 261/2006 - Dispde sobre procedimentos a serem adotados quanto ao conceito
de hora aula e dd outras providéncias.

- Parecer CNE/CES n2 277/2006, de 07 de dezembro de 2006 - Nova forma de organizagdo da
Educacdo Profissional e Tecnolégica de graduacdo.

- Parecer CNE/CP n.2 29/2002, de 03 de dezembro de 2002 - Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais

para a Educacdo Profissional de Nivel Tecnoldgico.

- Parecer CNE/CES n2 436/2001, aprovado em 02 de abril de 2001 - Orientac¢des sobre os Cursos
Superiores de Tecnologia - Formacgao de Tecnélogo.

-Portaria Normativa n2 08, de 14 de margo de 2014 sobre as diretrizes para o ENADE/2014.

- Portaria Normativa n2 40, de 12 de dezembro 2007 - Institui o e-MEC, sistema eletronico de fluxo
de trabalho e gerenciamento de informagdes relativas aos processos de regulagdo da educagdo
superior no sistema federal de educacao.

- Portaria n? 10, de 28 de julho de 2006 - aprova em extrato o Catdlogo Nacional dos Cursos|
Superiores de Tecnologia.

- Portaria Normativa n? 12, de 14 de agosto de 2006 - DispGe sobre a adequac¢do da denominacgao
dos cursos superiores de tecnologia ao Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, nos
termos do art. 71, §12 e 29, do Decreto 5.773, de 2006.

- Portaria MEC n2 2.051 de 09 de julho de 2004 — Regulamenta os procedimentos de avaliagdo do
Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior (SINAES), instituido pela Lei n2 10.861, de 14 de
abril de 2004.

3.3 . Legislagdo referente a regulamentagao da profissao

Portaria n2 397 de 09/10/2002 — Aprova a Classifica¢do Brasileira de Ocupacdes - CBO/2002 para uso
em todo territdrio nacional e autoriza a sua publica¢do (o codigo CBO/2002 — 2124-05 - Analista de|
Sistemas - Informatica).

4. BREVE HISTORICO DO CAMPUS

O Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM), criado em 29 de dezembro de 2008, pela Lei n®
11.892, é uma Instituicdo de Educagdo Superior, Basica e Profissional, pluricurricular e multicampi,
especializada na oferta de educagdo profissional e tecnoldgica nas diferentes modalidades de ensino,
com base na conjugacdo de conhecimentos técnicos e tecnolégicos com as suas praticas|
pedagogicas. Possui natureza autadrquica, detentora de autonomia administrativa, patrimonial,
financeira, didatico-pedagdgica e disciplinar. No seu processo instituinte estdo presentes, compondo
sua estrutura organizacional, uma Reitoria localizada em Uberaba, o Centro Federal de Educagao|
Tecnoldgica de Uberaba (CEFET), a Escola Agrotécnica Federal de
Uberlandia (EAFU) e as Unidades de Educacdo Descentralizadas (UNED) de Paracatu e de Ituiutaba
que, por forca da Lei, passaram de forma automatica, independentemente de qualquer formalidade,
a condicdo de campus da nova instituicdo, passando a denominar-se, respectivamente, Campus
Uberaba, Campus Uberlandia, Campus Paracatu e Campus Ituiutaba. O IFTM é composto,
atualmente, pelos Campi Ituiutaba, Paracatu, Patos de Minas, Patrocinio, Uberaba, Uberlandia €
Uberlandia Centro, Campus Avancado Uberaba Parque Tecnolégico e Campus Avangcado Campina
Verde.




Assim como os demais Institutos Federais, disponibiliza a oferta da educa¢do nos dois niveis de
ensino e suas modalidades, permitindo o ingresso do estudante desde o Ensino Médio/Técnico até|
0 nivel superior e de pds-graduacdo lato sensu e stricto sensu.

O Campus Avancado Uberaba — Parque Tecnoldgico foi criado pela Resolugdo n2 58 de 26 de
setembro de 2014, estd localizada em area doada pela Prefeitura Municipal de Uberaba, sob a forma
do termo de contrato de cessdo de uso de area publica e imovel n2021/2010, situada a Rua Florestan|
Fernandes, 131, CEP: 38.001-970. O Campus Avancado Uberaba passa a integrar a Unidade EaD e a
Unidade Il do Campus Uberaba. Nesta nova configura¢do, a unidade Ead passa a ser Unidade | do
Campus Avangado Uberaba Parque Tecnoldgico e a Unidade Il do Campus Uberaba, passa a ser a
Unidade Il do Campus Avangado Uberaba Essa unidade administrativa tem competéncia para
supervisionar, orientar, coordenar, assessorar e executar a¢des administrativo-pedagégicas dos|
Cursos. O Instituto tem como finalidade formar e qualificar profissionais no ambito da educacgado|
tecnoldgica, bem como realizar pesquisa aplicada e promover o desenvolvimento tecnoldgico de|
novos processos, produtos e servigos, em estreita articulagdo com os setores produtivos e a
sociedade, especialmente de abrangéncia local e regional, oferecendo mecanismos para a educagao

continuada.

5. JUSTIFICATIVA

O Instituto Federal do Tridangulo Mineiro, consoante a sua missdo e compromisso com o
desenvolvimento da Mesorregido do Triangulo Mineiro e Alto Paranaiba e parte da Mesorregido
Noroeste de Minas e do pais, almeja contribuir para a melhoria da Educacdo e para isso, vem
adotando alternativas para potencializar suas a¢des no sentido de ampliar o acesso de jovens e
adultos a educagdo superior.

O IFTM é composto atualmente pelos campi ltuiutaba, Paracatu, Patos de Minas Patrocinio,
Uberaba, Uberlandia, Uberlandia Centro, Avangado Campina Verde, Avancado Uberaba Parque
Tecnoldgico e pela Reitoria.

A mesorregido do Tridangulo Mineiro e Alto Paranaiba é uma das doze mesorregies do Estado de
Minas Gerais. E formada pela unido de 66 municipios agrupados em sete microrregides que juntos
possuem pouco mais de 2 milhdes de habitantes, com cidades modernas e de porte médio, como
Uberlandia, Uberaba, Araguari, Patos de Minas, Ituiutaba, Araxa, Patrocinio entre outras, a regido
é uma das mais ricas do Estado. Segundo estudo realizado pela Fecomércio em 2018, o triangulo
mineiro responde por cerca de 11,2% do PIB mineiro.

DEMANDA E QUALIFICAGCAO PROFISSIONAL

O mercado de trabalho estd cada vez mais competitivo, exigindo profissionais com
qualificacdo especializada e bastante conhecimento técnico-cientifico. As inovag¢des tecnoldgicas
surgem a todo o momento, sendo correto afirmar que essas novas tecnologias representam um
diferencial importante nesse contexto, pois agregam qualidade, confiabilidade e agilidade nas
tomadas de decisdes. A forma como a informatica estd presente na vida das pessoas, nas empresas,
nas instituicoes, relagdes e processos, tem transformado muito rapidamente, o cendrio de todas as
atividades da vida moderna. A disseminacdo do uso de computadores e a manipulacdo de grandes

bases de informagdo vém revolucionando todas as areas do conhecimento e promovendo uma
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revolucdo nos mecanismos e nos meios de comunica¢do, tudo isso aliado a bons niveis de
confiabilidade e seguranga. Neste contexto, varios fatores ndo sé justificam, mas também motivam
a manutencdo da oferta do curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas em Uberaba.

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro - IFTM Campus
Avancado Uberaba Parque Tecnoldgico, oferta o Curso Técnico em Informatica desde 1997,
conforme a Portaria SEMTEC/MEC n. 139, de 07 de novembro de 1997, na modalidade pds-médio.
E acompanhando a evolugdo e tendéncias da area de informatica, o Campus passou a ofertar em
2006 o curso Superior de Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas. O sucesso e a
procura pelos cursos da area de informatica motivaram, em outra vertente, varios cursos técnicos
ligados a informatica e a tecnologia, que estdo sendo ofertados pelo IFTM como o curso técnico em
Computacdo Gréfica e o curso de Engenharia de Computacdo, criado em 2014, enquanto na
modalidade de educagdo a distancia, é ofertado o curso de Licenciatura em Computagdo. Esse
histérico de solidificagdo da area de tecnologia no IFTM- Campus Avangado Uberaba Parque
Tecnoldgico pode ser confirmado com a nota 4 de 5 no reconhecimento do curso de Engenharia de
Computacdo em 2018 e pela nota 4 de 5 obtida no ENADE 2017 pelos alunos do o curso Superior
de Tecnologia em Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas do IFTM Campus Avangado Uberaba
Parque Tecnoldgico.

Segundo os critérios do IBGE, Uberaba é uma cidade-polo de uma micro-regido composta
por aproximadamente 32 Municipios, atuando no setor de producdo, manufatura, comércio e
servicos. Essa realidade sdcio-econdmica-cultural existente em nossa regido, rica em setores
produtivos, cuja diversidade carece e oportuniza a absorcdo do Tecndlogo em Desenvolvimento de
Sistemas por si so valida e justifica o sucesso do curso e esta proposta de continuidade. Esses
aspectos evidenciam a importancia de cada cidaddo adequar-se as mudancas tecnoldgicas do
terceiro milénio, uma vez que tais mudangas, quando ndo acompanhadas, podem promover uma
exclusdo social mais grave do que as ja existentes.

Outro fator bastante importante a ser considerado é o grau de empregabilidade do
profissional de Tecnologia da Informacgdo (Tl) no contexto nacional. A demanda por profissionais de
Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (TIC) vem crescendo, enquanto o numero de formandos
cresce a uma taxa bem menor.

Segundo dados do Cadastro Geral de Empregados e Desempregados - CAGED, o curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas ocupa o segundo lugar da lista das dreas com mais contratacdes
formais entre janeiro e maio de 2018. O relatdrio setorial de TIC 2019 produzido pela Brasscom
com base no CAGED confirma que em 2018 a varia¢cdo de emprego em TIC foi 0,9% enquanto que
a variacdo do emprego Nacional foi de 0,4%, outra informacdo importante é que o salario médio
do setor de TIC é 1,9 vezes maior que o salario médio nacional, sendo que o setor de TIC em
Fevereiro de 2019 teve um saldrio médio de R$3.494,00 enquanto o saldrio médio Nacional foi de
RS 1.864,00. Outro dado e que até 2024 o mercado demandara 420 mil novas vagas de empregos.
Outro fator que comprova a fortificacdo de setor de TIC na regido de tridngulo mineiro pode ser
comprovada com a criacdo da Zebu Valley em 2015 com o conceito de ser um ecossistema de
Empreendedorismo, inovagdo, Tecnologia e incentivo a Startups (zebuvalley.com.br).

Nesse horizonte, é clara a necessidade de se preparar profissionais com capacidade de criar novas
solugdes tendo a computacdo e a informatica como instrumentos de melhoria da qualidade e da
eficiéncia, sejam de producdo ou de servigos. A questdo da formagdo de mao-de-obra técnica tem
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sido tratada pelo Governo Federal em diversos programas educacionais e o incentivo aos cursos de
Tecnologia, ampliado.

Assim, em conformidade com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de n2. 9394/96, das
Diretrizes Curriculares Nacionais da area de Informatica e pela Resolugdo CNE/CP n2. 03, de
18/12/2002, os quais instituem as diretrizes para a organizacdo e o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia nos dispositivos legais citados, o IFTM - Campus Avancado Uberaba Parque
Tecnoldgico orientou-se para projetar e consolidar o Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas. Esse projeto pedagdgico é constituido de um curriculo em
permanente atualiza¢do para acompanhamento e absor¢do de demandas da drea no mundo de
trabalho. Ele é estruturado em unidades curriculares que abordam conteldos de formagao basica,
tecnolégica e complementar, de forma dindmica e coerente, integrados por atividades
complementares e estagio profissional. A formacdo serd orientada por conteldo social,
humanistico e ético, no sentido de garantir a expansado das capacidades humanas em intima relagdo
com as aprendizagens técnico-cientificas no campo da informatica.

O IFTM - Campus Avangado Uberaba Parque Tecnoldgico entende que um curso de nivel
superior é mais que uma capacitacado profissional, € mais que uma atualizacdo de tecnologia, e é
mais que atender a uma necessidade de mercado. Acima de tudo, é formar cidaddos capazes de
mudar sua forma de pensar, sentir, agir, criando novas possibilidades sociais, intervindo na
melhoria da qualidade de sua area profissional e, consequentemente, na sua qualidade de vida.

Fontes:

Cadastro Geral de Empregados e Desempregados — CAGED
<http://obtrabalho.mte.gov.br/index.php/component/content/article?id=1207> acesso em 10/09/2019.

Brasscom <https://brasscom.org.br/wp-content/uploads/2019/05/Abril-de-2019-BRI2-2019-002-Monitor-de-Empregos-e-
Sal%C3%Alrios-2019-04-v28.pdf> acesso em 10/09/2019.

Fecomércio, 2018 <http://www.fecomerciomg.org.br/wp-content/uploads/2018/02/Projeto-Estadual-Tri%C3%A2ngulo-imprensa.pdf>
acesso em 10/09/2019.

Zebu Valley <http://www.zebuvalley.com.br> acesso em 10/09/2019.
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6. OBJETIVOS

6.1. Objetivo Geral:

O Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro — Campus Avancado Uberaba Parque
Tecnoldgico, visa formar profissionais especializados e empreendedores, capazes de analisar,
projetar, desenvolver, testar, implantar, administrar e manter sistemas computacionais de
informacdo e inovagGes na area de desenvolvimento de sistemas.

6.2. Objetivos Especificos:

Desenvolver, testar, implantar, administrar e manter sistemas computacionais de
informacdo utilizando tecnologias adequadas;

Conscientizar o aluno sobre a continua necessidade de buscar e/ou aprimorar
conhecimentos a fim de aplica-los com criatividade em situagdes diversas da sua drea de
formagdo e produzir novos conhecimentos e tecnologias a partir do dominio de modelos,
técnicas e informacgdes.

Desenvolver o raciocinio analitico, critico e légico que possa ser utilizado na formulagdo de|
solugcbes de software que possam ser implantadas nos diversos setores do mercado de
trabalho;

Incentivar o comprometimento e o trabalho em equipe, exercitando a ética, a capacidade de
iniciativa e a solidariedade.

Qualificar profissionais para atuar nas organizagGes e na sociedade com base em uma visdo
humanistica e cidada.

Preparar o profissional para enfrentar os desafios decorrentes das rdpidas transformacoes
da sociedade, do mercado de trabalho e das condi¢Ges do exercicio profissional.

Estimular o exercicio da consciéncia critica, possibilitando a discussdo e a reflexdo de
conceitos e valores.

Incentivar a producdo e inovacgao cientifico-tecnoldgica.

Permitir a participacdo em atividades de extensdo com vistas a formacgdo integral do
estudante, estimulando sua formagdo como cidadao critico e responsavel.

Cultivar o pensamento reflexivo, a autonomia intelectual, a capacidade empreendedora e a
compreensdo do processo tecnolégico.
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7. PERFIL DO EGRESSO

O projeto pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas|
foi estruturado para garantir formacdo tecnoldgica e empreendedora, permitindo o conhecimento
das diversas tecnologias da informacgdo, dando subsidios para reconhecer, definir e aplicar a melhor|
solugdo para o Desenvolvimento de Sistemas que atendam os problemas da sociedade e das|
organizagdes, além de torna-lo apto a absorver as novas tecnologias, de acordo com a dinamica
profissional e empresarial.

Esse curso possibilita que o aluno adquira competéncias e habilidades para desempenhar as fungbes
que a sua area de atuagdo requer, o que envolve:

e Usar o raciocinio légico para identificar, criar e analisar solu¢des para o Desenvolvimento de
Sistemas.

e Compreender o impacto da tecnologia no que concerne ao atendimento as necessidades da
sociedade, conscientes dos aspectos éticos, legais e ambientais.

e Planejar, projetar e programar bases de dados utilizando varios paradigmas de banco de
dados.

® Gerenciar os processos de planejamento, projetos, implementagdao e manutengdo de
software.

® Desenvolver aplicagGes para ambiente WEB, dispositivos mdveis e sem fio.

Conhecer servicos, dispositivos e padrdes de comunicacdo, e suas aplicagdes no ambiente
de rede.

Definir, estruturar, programar, testar e simular o comportamento de programas.

Exercer com ética as atribui¢cGes que lhes sdo prescritas por meio da legislacdo especifica
para a informatica.

e Atuar nas organizacbes e na sociedade com base em uma visdo humanistica e
empreendedora.

® Realizar o processo de desenvolvimento de software apoiado no trabalho em equipe]
exercitando a iniciativa e o comprometimento.

e Atuar de forma critica, autébnoma e criativa no processo de Desenvolvimento de Sistemas,
acompanhando a evolugdo tecnolégica e identificando oportunidades de negdécios no
mercado.

O aluno deverd ainda ter condi¢Oes de assumir um papel de agente transformador do mercado de
trabalho na sociedade em que esta inserido, sendo capaz de provocar mudancas. Além disso, sendo
0 egresso um profissional de nivel superior, o mesmo podera dar continuidade a seus estudos por|
meio de cursos de pds-graduacdo Lato sensu (Especializacdo) e Stricto sensu (Mestrado e Doutorado).

8. PERFIL INTERMEDIARIO E CERTIFICACOES (QUANDO HOUVER)

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas ndo possui certificagdo
intermediaria.
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9. PRINCIPIOS NORTEADORES DA CONCEPGAO CURRICULAR - IFTM —

A concepgao curricular dos cursos do IFTM se funda numa visdo educacional humanistico técnico-
cientifica, que constroem suas identidades sedimentados nas histérias institucionais que
oferecem educacao profissional e tecnoldgica marcada pelas relagdes entre educacao, trabalho,
cultura e sociedade. Tém como aporte o compromisso com a formagdo do cidaddo brasileiro,
entendido enquanto ser que vive e trabalha em uma sociedade desigual, mas que apresenta
potencialidades capazes de garantir a sua soberania. Tem-se absoluta convicgdo de que este pais
pode oferecer progressivamente aos brasileiros os direitos de cidadania.

O processo educacional esta pautado no didlogo entre discentes, docentes e gestores visando
oportunizar condi¢des para que se efetive o principio educativo do aprender com a diversidade.
A resposta a todo este esforco se evidencia num processo formativo que gera o respeito a
diferenga, a tolerancia e a solidariedade, estimula a atitude empreendedora dos alunos, a
autonomia, na medida em que atende as demandas da sociedade e dos arranjos produtivos,
culturais e sociais locais, além de possibilitar a formagdo continuada.

Diante disso, a proposta curricular é marcada pelos seguintes principios:

e Sintonia com a sociedade e o mundo produtivo - a leitura critica das demandas da
sociedade, nela inserida os setores produtivos, é imprescindivel quando da construgdo
de uma proposta de formacao profissional que responda as necessidades apontadas pela
sociedade na perspectiva do crescimento cientifico e tecnoldgico do pais;

e Diadlogo com os arranjos produtivos culturais, locais e regionais — o desenvolvimento
exige esse dialogo que deve estar vinculado ao global, na perspectiva da intervengdo na
realidade. Isto significa “pensar globalmente e agir localmente”, o que se desdobra na
promogdo de um trabalho educativo contextualizado em que propostas de intervengdo
na realidade sejam possiveis e estrategicamente realizadas;

® Preocupagdo com o desenvolvimento humano sustentavel - a preparacdo para o mundo
do trabalho ndo pode sobrepujar ou desprezar condutas pertinentes a conservagao da
vida no planeta, o que exige o estabelecimento de um espago curricular comum que
perpasse as formacgoes;

o Possibilidade de estabelecer metodologias que viabilizem a a¢do pedagdgica inter e
transdisciplinar dos saberes — o campo de a¢do de qualquer profissional se realiza na
concretude social. Problemas reais dificilmente sdo resolvidos com visdo disciplinar e as
ciéncias ha muito ja atuam de forma inter e transdisciplinar no sentido de resolver a
complexidade dos fendmenos com que trabalham. As iniciativas no sentido da ado¢do
desse paradigma de forma efetiva devem nortear metodologicamente os novos
curriculos;

o Realizagdo de atividades em ambientes de formagdo para além dos espagos
convencionais - a énfase na utilizacdo desses ambientes de aprendizagem é ressaltada
pela possibilidade que abrem para um trabalho educativo na perspectiva da superagao
da dicotomia entre o saber e o fazer, entre a teoria e a pratica, o conhecimento cientifico
e o tecnoldgico, bem como estabelece possibilidade de um processo educativo mais
dindmico e autdbnomo. Essa concepgao atinge sobremaneira as atividades de campo onde
se confronta a realidade tal como ela é e ndo apenas as praticas de laboratério onde se
representam os fendmenos naturais de forma controlada;

o Interagao de saberes teodrico-praticos ao longo do curso - a assuncdo desse preceito

justifica-se pela decisdo de se estabelecer relacdo intrinseca entre os nuicleos de
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Considera-se que uma formagdo pautada nos principios acima contribuem para a formagdo um
profissional com competéncia técnica para atuar no mundo do trabalho e ao mesmo tempo para
formacdo de um cidaddo comprometido com os valores democraticos, éticos e solidarios.

foram considerados os seguintes principios norteadores do IFTM:

>

o Percepgao da pesquisa e da extensao como sustentadoras das agées na construgao do

e E, aconstrugdo da autonomia dos discentes na aprendizagem - o aluno deve fazer parte

conhecimentos (basicos, profissionais e especificos) o que colabora para evitar
fragmentagdes no curriculo, da mesma forma que faz com que os estudantes vivenciem
situacBes de aprendizagem em que os conhecimentos profissionais e especificos da drea
sejam aplicados ao longo de todo o curso;

conhecimento - a relagdo estreita entre ensino, pesquisa e extensdo como base da acdo
educativa, além de consolidar a postura investigativa e de permanente producdo de
conhecimento, possibilita a constru¢ao da autonomia dos discentes na aprendizagem,
orientagdo e, consequentemente, nas atividades profissionais. A pesquisa é a grande
veiculadora do futuro, além de s6 fazer-se em condi¢gdes em que a iniciativa, a autonomia,
criatividade, espirito investigativo e empreendedor e capacidade de atuagdo entre pares
e busca de atualizagio permanente estejam presentes. E exatamente esse naipe de
competéncias que também move as instituicGes no sentido da estender seus estudos de
“laboratérios” em agdes de extensdo;

ativa do processo de ensino, pesquisa e extensdo, concorrendo para um ambiente
educativo mais rico e diverso.

No processo de criacdo do curso e na elaboracdo do seu respectivo projeto pedagégico

Interdisciplinaridade refere-se a integracdo entre os saberes especificos, producdo do
conhecimento e intervencdo social, de maneira a articular diferentes &areas do
conhecimento, a ciéncia, a tecnologia e a cultura, e de modo que a pesquisa seja assumida
como principio pedagogico e a extensdo como meio de divulgacdo de processos de produgdo
de conhecimentos permitindo a ampliacdo do acesso ao saber e o desenvolvimento
tecnoldgico e social do Pais;

Flexibilidade curricular remete a possibilidade de ajustes na estrutura do curriculo e na
pratica pedagdgica, em consonadncia com os principios da interdisciplinaridade, da
criatividade e da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, 0s quais
fundamentam a construcdo do conhecimento;

Contextualiza¢ao é entendida, de forma geral, como o ato de vincular o conhecimento a sua
origem e a sua aplicagdo;

Atualizagdo correspondente a continua atualizagdo quanto as exigéncias de
desenvolvimento cultural, cientifico e tecnoldgico, com vistas ao atendimento de
habilidades, capacidades e competéncias necessarias ao exercicio profissional.
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Nesse contexto, o projeto pedagégico do Curso de Bacharelado em Engenharia da
Computacdo por meio de sua concepgdo curricular buscar fortalecer a¢des pratico-tedricas
firmadas nas seguintes diretrizes:

l. Formagdo humanistica;

II. Cidadania;

I1I. Etica;

IVv. Desenvolvimento social, de solidariedade e trabalho em equipe;
V. Formacao empreendedora;

VL Educacdo ambiental;

VII. Inclusdo social.

10. ORGANIZAGAO CURRICULAR E ADMINISTRAGAO ACADEMICA

10.1 Formas de Ingresso

O Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas destina-se
a alunos que tenham concluido o ensino médio ou equivalente, tendo as seguintes vias de
acesso:
a) SISU - Sistema de Selecdo Unificado.
Para concorrer as vagas, os alunos devem ter realizado a prova do Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) e se inscrever no Sistema de Selegdo Unificada (SISU). Na ocorréncia de
vagas ociosas, é publicado edital préprio para ingresso por analise de conteudo e histérico
escolar e, se necessario, uma avaliacdo.
As vagas serdo destinadas a candidatos que tenham certificado de conclusdo do ensino
médio ou de curso que resulte em certificagdo equivalente, sendo ofertado um total de 30
vagas semestrais no periodo noturno.
b) Transferéncia interna e externa.
Por transferéncia de estudantes provindos de outros cursos de graduacdo afins (internos
do IFTM) ou de outras Instituicdes de Ensino Superior externas, obedecendo-se as normas a
serem publicadas por meio de editais especificos. Estes editais determinardo o periodo de
inscricdo, a quantidade de vagas oferecidas e os demais requisitos para esta modalidade de
ingresso, a serem determinados pela Diretoria de Ensino.
c) Portadores de Diploma de Curso de Graduagéo.
A matricula no curso podera ser deferida aos portadores de diploma de curso de
graduacdo, devidamente registrado, se resultar vagas remanescentes. Esta modalidade de
ingresso serd regida por meio de edital especifico.

10.2 Periodicidade Letiva

Matricula Periodicidade Letiva

Semestral Semestral
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10.3. Turno de funcionamento, Vagas, N2. de turmas e total de vagas anuais:

Turno de Vagas/turmas Ne. de turmas/ano | Total de vagas anuais
funcionamento
Noturno 30 2 60

10.4. Prazo de integralizagdo da carga horaria

Limite minimo (semestres)

Limite maximo (semestres)

6 semestres

12 semestres

10.5 FLUXOGRAMA

Inicio

12 Periodo
e Algoritmos e Logica de Programagéo................ 120 h
e Fundamentos de Matematica .........ccceeeeueenneen. 90 h

e Arquitetura e Organiza¢do de Computadores.... 45 h

3

e Fundamentos de Web Design ......cccceevververerennne. 30h
22 Periodo
® Estrutura de Dados ........cceovereneenieneniennieienienenne 90 h
® Modelagem de Banco de Dados...........cceecveruvennes 30h
® Logica € COMPULACEAD vvvvevveeeeieeeiieeriieeesieees e
e Linguagem de Script para Web .
A 4 ® Sistemas Operacionais .....cccecceeeeeviieeeeeiniennne v
32 Periodo
® Programacdo Orientada a Objetos .........cceue.... 90 h
® Pesquisa € Ordenagao .......ccccceeeveeeveeescuveennnes 75h
® Banco de DAdOos ......ccceceeruierieenieeieeniieiie e 90 h I

e Tecnologias para interfaces de aplicages Web 30 h

42 Periodo

e Desenvolvimento de aplicagées Web | ............... 60 h
e Engenharia de Software.........cccceeeeveveveeccineeenn. 60 h
® Programagcao para Dispositivos Moveis .............. 90 h

® Redes de computadores

52 Periodo

Desenvolvimento de AplicagGes Web Il

e Laboratério de Engenharia de Software

® Implantagdo de Servidores de Aplicagao........... 45 h
® Padrdes de Projeto ......ccccceevieenieeeseeecsiee e 30h
e Introdugdo a Probabilidade e Estatistica .......... 30h
® Legislacdo € étiCa ..ooveveeevciieeieeee e, 30h

1

62 Periodo

® Inteligéncia Computacional........ccccoevvevveneeeiennns 60 h
® Ciéncia de Dados ........ceeerueneeneenieenieeieeiee s 60 h
e Gerenciamento de Projetos ........ccccecveeevieeeennenn. 60 h
® Segurancga da Informagdo........cceeecvveevveecieeeeennenn. 45 h

e Empreendedorismo e administragdo de empresas 30
h
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10.6. MATRIZ CURRICULAR

Carga Horaria (horas)

Periodo Unidade Curricular — ——
Tedrica | Pratica | Total
Algoritmos e Légica de Programagdo 60 60 120
10 Fundamentos de Matematica 90 90
Arquitetura e Organizagdao de Computadores 30 15 45
Fundamentos de WEB Design 30 30
Total 180 105 285
Periodo Unidade Curricular C’afga Hora’\r!a (horas)
Tedrica | Pratica | Total
Estruturas de Dados 30 60 90
Modelagem de Banco de Dados 30 30
20 Légica e Computagdo 15 30 45
Linguagem de Script para WEB 30 30
Sistemas Operacionais 45 15 60
Total 20 165 255
Periodo Unidade Curricular C’afga Hora’rfa e
Tedrica | Pratica | Total
Programacdo Orientada a Objetos 30 60 90
30 Pesquisa e Ordenacdo 30 45 75
Banco de Dados 90 90
Tecnologias para interfaces de aplicacdes WEB 30 30
Total 30 255 285
, . . Carga Horaria (horas)
Periodo Unidade Curricular . T
Tedrica | Pratica | Total
Desenvolvimento de aplicacdes WEB | 60 60
40 Engenharia de Software 60 60
Programacdo para Dispositivos Méveis 15 75 90
Redes de Computadores 30 30 60
Total 105 165 270
Periodo Unidade Curricular C’arga Horajr!a (horas)
Tedrica | Pratica | Total
Desenvolvimento de Aplicacdes Web Il 60 60
Lab. Engenharia de Software 30 60 90
5o Implantac3o de Servidores de Aplicacdo 45 45
Padrdes de Projeto 15 15 30
Introducdo a Probabilidade e Estatistica 30 30
Legislacdo e Etica 30 30
Total 105 180 285
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Periodo Unidade Curricular C’afga Hora’r!a e
Tedrica | Pratica | Total
Inteligéncia Computacional 30 30 60
Ciéncia de Dados 30 30 60
62 Gerenciamento de Projetos 60 60
Seguranga da Informacgao 15 30 45
Empreendedorismo e Administracdo de Empresas 30 30
Total 165 90 255
Unidades Curriculares Eletivas
Periodo Unidade Curricular C’afga Hora’\r!a (horas)
Tedrica | Pratica | Total
123062 | Libras 15 15 30
1¢ Fundamentos de Matematica | 75 0 75
20 Fundamentos de Matematica Il 60 0 60

10.7. RESUMO DA CARGA HORARIA

Periodos Resumo da carga horaria (horas)
e 285
20 255
3¢ 285
42 270
5¢ 285
62 255
Total 1635
10.8. DISTRIBUICAO DA CARGA HORARIA GERAL
Unidades Atividades Curricularizagao Estagio Total de horas do
Curriculares Complementares da Extensao curso
1635 45 (30 na Extensdo) | 200 165 (15 na extensdo) | 2000
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11. UNIDADES CURRICULARES

Unidade Curricular: Algoritmos e Programacao

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

12 periodo 60h 60h 0 120h

Ementa

Conceitos bdsicos de algoritmos, linguagem algoritmica, operadores, estruturas compostas e
modularizagdo de programas, alocagdo de memdria. Estes conceitos serdo implementados por meio
de uma linguagem de programacdo estruturada, para a aplicagdao ao longo do curso.

Objetivos

® Apresentar as estruturas bdsicas para estruturacao do raciocinio légico em algoritmos com
vistas a tornar o aluno capaz de conceber solugdes computacionais para problemas por
meio da aplicacdo dos conceitos da légica de programacao;

e Possibilitar a construgdo de algoritmos, em linguagem procedimental de forma estruturada,
que realizem as solugdes concebidas.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

® Analisar problemas do mundo real e compor solu¢gdes para os mesmos em termos
computacionais, através da construgdo de algoritmos em pseudo-linguagem;

e Distinguir as estruturas dos comandos algoritmicos e suas sintaxes de forma a encaded-los
corretamente para resolver problemas légicos com aplicagdes praticas;

e Traduzir algoritmos em pseudo-linguagem para programas em linguagem de programacao
procedimental estruturada;

e Utilizar légica matematica para expressar raciocinio e construir algoritmos de maneira
formal.

Conteudo

=

Ldgica computacional;

Algoritmos e pseudocédigos;

Linguagem de programacao procedimental;

Técnicas de programacao;

Variaveis, entrada e saida de dados, estruturas condicionais, estruturas repetitivas;
Sub-rotinas;

Estruturas de dados homogéneas (vetor/matriz);

Introdugdo a ponteiros;

Tratamento de caracteres;

Registros.
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Bibliografia Basica

ASCENCIO, A. F.; CAMPOQS, E. A. V. Fundamentos de Programac3o: algoritmos, pascal, C/C++
(padrdo ANSI) e Java. 3. ed. S3o Paulo: Pearson, 2012.

FARRER, H. et al. Fundamentos de Programacao. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programagdo: a construg¢io de algoritmos e
estruturas de dados. 3 ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.

Bibliografia Complementar
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FEOFILOFF, P. Algoritmos: em Linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.
SCHILDT, H.; MAYER, R. C. C Completo e Total. 3 ed. S3o Paulo: Pearson Makron Books, 1997.

ZIVIANI, N. Projetos de Algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 3 ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2010.

FARRER, H. et al. Programacao estruturada de computadores: algoritmos estruturados. 2 ed. Rio
de Janeiro: Guanabara Koogan, 1989.

SOUZA, M. A. F. de; GOMES, M. M.; SOARES, M. V. Algoritmos e légica de programagao. Sao
Paulo: Thomson Learning, 2005.

Unidade Curricular: Fundamentos de Matematica

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

12 periodo 90h 0 0 90h

Ementa

Conjuntos. Conjuntos numéricos. Conceitos fundamentais sobre fung¢ées. Equagdes de primeiro e
segundo grau. Fun¢do constante. Fungdo Afim. Fun¢do Quadratica. Fungdo e equa¢do modular.
Fungdo e equagdo exponencial. Fungdo e equagdo logaritmica. Matrizes. Determinantes 2x2 e 3x3.
Sistemas Lineares.

Objetivos

e Familiarizar o aluno com a linguagem, conceitos e ideias relacionadas ao estudo de
fungdes reais elementares, matrizes, determinantes e sistemas lineares de baixa ordem.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Conceituar conjuntos, suas propriedades e operagoes;
Construir o grafico de uma func¢do elementar;
Calcular as raizes de uma func¢do elementar;
Realizar operagGes envolvendo fungdes elementares;
Resolver sistemas lineares de baixa ordem;
e Operar matrizes e calcular determinantes de baixa ordem.

Conteudo

1. Conjuntos
1.1. Elementos primitivos
1.2. Descrigdao de conjuntos
1.3. Subconjuntos
1.4. Operagdes e propriedades entre subconjuntos
2. Conjuntos numéricos
2.1. Conjunto dos numeros naturais
2.2. Conjunto dos nimeros inteiros
2.3. Conjunto dos numeros racionais
2.4. Numeros irracionais
2.5. Conjunto dos numeros reais
2.6. Intervalos
3. Introducdo as fungbes
3.1. Conceito
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3.2. Notagao
3.3. Dominio e imagem
3.4. Igualdade
3.5. Composicdo de fungbes
3.6. Fungdo inversa
4. Fungao constante
5. Fungdo do primeiro grau
5.1. Equacdo do primeiro grau
5.2. Fung¢do do primeiro grau
5.3. Inequagdo do primeiro grau
6. Funcdo do segundo grau
6.1. Equagdo do segundo grau
6.2. Fun¢do do segundo grau
6.3. Inequacdo do segundo grau
7. Func¢do Modular
7.1. Equagdao modular
7.2. Fungao modular
7.3. Inequac¢do modular
8. Potenciagdo e radiciagdo
9. Funcdo exponencial
9.1. Equacgdo exponencial
9.2. Fungao exponencial
9.3. Inequacgdo exponencial
10. Funcgdo Logaritmica

10.1.
10.2.
10.3.

11. Matrizes

11.1.
11.2.
11.3.

Equacdo Logaritmica
Fungdo Logaritmica
Inequacado Logaritmica

Defini¢do
Matrizes especiais
Operagdes e propriedades

12. Determinantes

12.1.
12.2.

Determinantes 2x2 e 3x3
Propriedades dos determinantes

13. Sistemas de equacgdes lineares

13.1.
13.2.
13.3.
13.4.
13.5.
13.6.
13.7.

Equacgdes lineares

Sistemas de equacdes lineares
Métodos da substituicdo

Métodos da adigdo

Método de Cramer

AplicagBes de sistemas

Determinando a inversa de uma matriz

Bibliografia Basica

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 1: conjuntos, fungées. 8. ed.
Sdo Paulo: Atual, 2009

IEZZI, G.; DOLCE, O.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 2: logaritmos. 10.
ed. S3o Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, G.; HAZZAN, S. Fundamentos de matematica elementar, 4: sequéncias, matrizes,
determinantes, sistemas. Atual, 2006.
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Bibliografia Complementar

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computag¢do: um tratamento
moderno de matematica discreta. Livros Técnicos e Cientificos, 2004.

CONNALLY, E. A. Fungdes para modelar variagdes uma preparagao para o calculo. 3 ed. Rio de
Janeiro LTC 2008

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta-Uma Introdugao. Cengage Learning Editores, 2003.
STEWART, J. Célculo. 5 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. v.1.
GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004. v.1.

Unidade Curricular: Arquitetura e Organiza¢cdo de Computadores

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

12 periodo 30h 15h 0 45h

Ementa

Arquitetura e organizacdo de computadores. Sistemas de numeracgdo. Estrutura de interconexao.
Sistema de memdria. Entrada e saida. Unidade central de processamento. Unidade de controle.

Objetivos

® Apresentar os conceitos basicos de arquitetura e organizagdo de computadores. Possibilitar
o estudo das estruturas de interconexdao, memdria interna e externa, dispositivos de
entrada e saida, unidade central de processamento e a unidade de controle.

Competéncias e Habilidades

Ao final da unidade curricular o aluno ser capaz de:
e Diferenciar os termos arquitetura e organizagdo de computadores;
o Compreender o fluxo de dados nos dispositivos da arquitetura de computadores;
® Reconhecer os componentes de um computador e suas funcdes;

Conteudo

1. Sistemas de numeracgao e cddigos

1.1.  Cddigos numéricos

1.2.  Conversdo de binario para decimal

1.3.  Conversdo de decimal para binario

1.4. NuUmeros hexadecimais

1.5. Conversdo de hexadecimal em binario

1.6. Conversao de hexadecimal em decimal
2. Arquitetura e organizagao

2.1.  Estrutura e fungdo

2.2. Evolugdo e desempenho do computador
3. Estrutura de interconexao

3.1. Barramento do sistema

3.2. Hierarquia de barramento

3.3. Elementos de projeto de barramento
4, Sistema de memoria

4.1. Memodria interna

4.2. Memodria externa

4.3, Memoéria cache
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5. Entrada e saida
5.1. Dispositivos externos
5.2. Modulos de E/S
5.3.  Acesso direto a memodria
6. Unidade central de processamento
6.1. Estrutura e funcdo do processador
6.2.  Conjunto de instrugdes
6.3. Computadores com um conjunto reduzido de instrucdes
6.4. Processamento paralelo
6.5. Computadores multicore.
7. Unidade de controle
7.1.  Operagdo da unidade de controle

Bibliografia Basica

STALLINGS, W. Arquitetura e organiza¢dao de computadores. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2010.

MONTEIRO, M. A. Introdugdo a organiza¢do de computadores. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

TANENBAUM, A. S. Organizacao estruturada de computadores. 6 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall do
Brasil, 2013.

Bibliografia Complementar

WEBER, R. F. Arquitetura de computadores pessoais. 2 ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

ZELENOVSKY, R. PC: um guia pratico de hardware e interfaceamento. 4 ed. Rio de Janeiro: MZ
Editora, 2006.

CARTER, N. Teoria e problemas de arquitetura de computadores. 1 ed. Porto Alegre: Bookman,
2003.

NULL, L. Principios basicos de arquitetura e organizacdo de computadores. 1 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2010.

PATTERSON, D. A. Organizagdo e projeto de computadores: a interface hardware/software. 4 ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014.

Unidade Curricular: Fundamentos de WEB Design

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

19 periodo 0 30h 0 30h

Ementa

Conhecer a histéria e tecnologias da Internet. Elaboragdo de layouts WEB a partir de uma

ferramenta grafica de edi¢cdo de imagens. Construgdo de layouts WEB por meio de linguagens de

marcac¢do HTML e estilizagcdo CSS.

Objetivos

e Conhecer a histéria, as ferramentas, os servigos e as tecnologias da Internet;
e Configurar o ambiente de desenvolvimento para construcdo de sites WEB estaticos;
e Elaborar um layout WEB a partir de uma ferramenta grafica de edigdo de imagens.

e Aplicar as linguagens HTML e CSS na construcdo de paginas WEB.

Competéncias e Habilidades

25




Ao final

da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Compor um layout WEB a partir de uma ferramenta grafica de edi¢do de imagen:s.
e Desenvolver paginas WEB usando HTML e CSS;
® Recortar e codificar um layout WEB a partir de uma imagem base;
e Organizar as informacgdes dentro de uma pdgina utilizando os elementos semanticos do
HTMLS;
e Organizar as paginas dentro de um site aplicando boas praticas de usabilidade.
Conteudo

1. Breve histdrico da Internet e conceituagdo dos principais servicos, ferramentas e tecnologias
da Internet;

2. Conhecimento e utilizacdo de uma ferramenta grafica de edi¢cdo de imagens para compor um
layout WEB:

2.1
2.2,
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Interface basica da ferramenta;

Barra de ferramentas padrao;

Resoluc¢do da imagem (pixels, dimensdes e resolugdo);

Formatos de imagens para WEB: JPG, PNG, etc;

Criagdo de formas basicas;

Cores, texturas, gradientes;

Remocdo de plano de fundo de imagem e/ou altera¢cdo do mesmo;
Ferramenta de texto;

Nogdes de planejamento visual: principios de design, tipografia, ergonomia.

3. Sintaxe basica da linguagem de marcagdo HTML;

Utilizagdo dos elementos (tags) HTML e seus atributos:

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

Edicdo de texto: cabecalho; paragrafos; estilizacdo de texto.

Imagens.

Hyperlinks.

Listas enumeradas e ndo enumeradas;

Tabelas;

Elemento estrutural sem semantica (div);

Elementos estruturais e semanticos do HTML5: header, footer, section, article, aside, nav;
Meta tags;

Tags multimidia: video e dudio;

4.10. Tags para criacdo de formularios;

5. Estilizacdo por meio de folhas de estilos CSS:

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.

Formas de inclusdo de folha de estilos em uma pagina HTML.

Sintaxe basica das folhas de estilo CSS.

Seletores basicos (por identificadores, classes e nomes dos elementos).

Propriedades de estilizagdo, tais como: plano de fundo (background), formatacgdo de
texto (color, font-size, font-weight, text-align), bordas (border), espacamentos (margin,
padding), dimensionamento (height, width), visualizacdo dos elementos (display), e
outras que se fizerem necessarias.

6. Recorte de um layout WEB a partir de uma imagem para codificagdo com HTML e CSS.

Bibliografia Basica
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SILVA, M. S. HTMLS5 - A linguagem de marcagao que revolucionou a WEB. S3o Paulo: Novatec,

2011.

SILVA, M. S. CSS3 - Desenvolva aplicagées web profissionais com o uso dos poderosos recursos
de estilizacdo das CSS3. S3o Paulo: Novatec, 2012.

WILLIAMS, R. Design para quem ndo é designer: nogdes basicas de planejamento visual. 4 ed.
S3do Paulo: Callis, 2013.

Bibliografia Complementar

FREEMAN, E. Use a cabe¢a HTML com CSS e XHTML. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
SILVA, M. S. Construindo sites com CSS e (X)HTML. 1 ed. S3o Paulo: Novatec, 2007.

COLLISON, S. Desenvolvendo CSS na Web. Alta Books, 2006.
BARBOSA, S. D. J; SILVA, B. S. Interagdo humano-computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

Unidade Curricular: Estruturas de Dados

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

22 periodo 30h 60h 0 90h

Ementa

Definicdo de ponteiro. Conceitos das estruturas estaticas e dindmicas e suas aplicagGes para o
armazenamento de dados. Recursividade. Manipular estruturas dindmicas (pilha, fila, lista).
Introdugdo a arvores bindrias.

Objetivos
e Apresentar a diferenca entre programacdo estatica e dindmica por meio do uso de
ponteiros.

e Mostrar como é o funcionamento da estrutura de dados lista, fila e pilha e suas variagdes,
destacando a utilidade de cada uma com exemplos praticos.

e Mostrar a diferenca entre recursao e iteracdo.

e Introduzir os conceitos iniciais de arvores.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Aplicar os conceitos das estruturas estaticas e dindmicas e suas aplica¢des para o
armazenamento de dados;

e Distinguir as estruturas de dados e suas formas para resolver problemas légicos com
aplicagGes praticas;

e Identificar, dentre as estruturas de dados apresentadas, aquela que mais se adequa a
resolugao de um problema;

e Valorizar o reuso de cédigo;

e Ser capaz de construir algoritmos recursivos.

Contetdo

1. Alocacdo de memoria (ponteiros)

2. Listas simplesmente ligadas
3. Listas duplamente ligadas
4. Listas circulares

5. Pilha

6. Filas

27




7. Filas com prioridades

Recursividade

9. Arvores bindrias - percurso em arvores, inser¢io, remocao, balanceamento de uma
arvore.

o

Bibliografia Basica

TENENBAUM, A.; LANGSAM, Y; AUGENSTEIN, M. Estrutura de dados usando C. 1 ed. S3o Paulo:
Pearson Makron Books, 1995. FORBELLONE, A. L. V.;

EBERSPACHER, H. F. Légica de programagdo: a construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3
ed. S3o Paulo: Prentice Hall, 2005.

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Campus, 3 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

Bibliografia Complementar

FARRER, H. et al. Fundamentos de programacao. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

ASCENCIO, A. F.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos de programag3o: algoritmos, pascal, C/C++
(padrdo ANSI) e Java. 3. ed. S3o Paulo: Pearson, 2012.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2010.

PEREIRA, S. L. Estruturas de dados fundamentais: conceitos e aplicagdes. 12 ed. Sao Paulo: Erica,
2008.

WIRTH, N. Algoritmos e estruturas de dados. 1 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

Unidade Curricular: Modelagem de Banco de Dados

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

22 periodo 30h Oh 0 30h

Ementa

Introducdo aos sistemas de gerenciamento de Bancos de Dados (BD): motiva¢do para utilizacdo,
vantagem e desvantagem. Esquemas e mapeamentos: nivel externo, conceitual e interno. Modelo
relacional: Levantamento de requisitos, definicdo das relagdes, relacionamentos e normalizagdo.

Objetivos

e Compreender aimportancia do uso de Banco de Dados.
® Interpretar e analisar resultados da modelagem de dados.
e Desenvolver projetos de bancos de dados.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
Competéncias:
e Construir banco de dados, aplicando as técnicas de modelagem de dados, através da coleta,
organizagdo e analise de requisitos tendo como base os dados coletados junto ao usuario.
Habilidades:
e Capacidade de compreender problemas e organizar dados;
e Coletar e analisar os dados sobre informacgdes que devam ser armazenadas em banco de
dados.
® Aplicar as técnicas de modelagem e normalizacdo de dados na construcdo dos modelos
relacionais de banco de dados, de acordo com os requisitos levantados.

Contetdo
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Introducdo a BD: caracteristicas, vantagens;

Sistemas de BD: conceitos e arquitetura;

O modelo de dados relacional e as restrigdes de um banco de dados relacional;
Modelagem de dados usando o modelo entidade relacionamento (MER);
Modelagem com MER estendido;

Algoritmos para projeto de BD relacional e demais dependéncias;

Metodologia para projeto pratico de BD relacional

Projeto de BD relacional pelo mapeamento do MER e MER estendido;
Dependéncia funcional e normalizagdo de um BD relacional;

©oNOU A WNE

Bibliografia Basica

SILBERSCHATZ, A. KORTH, H. SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 62 ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2012.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 62 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
MACHADO. F, ABREU. M, Projeto de Banco de Dados, uma visdo pratica. 162 ed. Editora Erica, 2009.

Bibliografia Complementar

ROB, P. CORONEL, C. Sistemas de Bancos de Dados, projeto, implementa¢do e administragdo. 82
ed. Cengage Learning, 2011.

RAMAKRISHNAN, R. GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 32 ed. McGraw-
Hill, 2008.

Unidade Curricular: Légica e Computagao

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

292 periodo 15h 30h 0 45h

Ementa

Conceitos de ldgica proposicional e de primeira ordem, analisando a sintaxe, a semantica, e as
técnicas de demonstracdo de validade. Programacdo Ldgica. Linguagens Formais. Automatos.
Maquina de Turing. Problemas de decisado.

Objetivos

Familiarizar o aluno com a linguagem, conceitos e ideias relacionadas ao estudo da légica, das
linguagens formais e da computagdo, que sdo conhecimentos fundamentais para o estudo da
Computacao.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Compreender as operagdes ldgicas basicas;
e Estudar proposi¢des da ldgica formal verificando se é uma contradicdo, indeterminagao ou
tautologia;
Utilizar métodos sintaticos e semanticos para verificagdes de tautologia;
Definir afirmacgdes da légica de predicados;
Determinar a validade de afirmacg&es da ldgica de predicados.
Utilizar sistemas de deducdo para verificagdo da validade de argumentos légicos.
Entender e utilizar os principios da programacao légica.
Construir gramaticas para a especificacdo de linguagens formais.
Utilizar expressGes regulares para a especificagdo de linguagens regulares.
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e Construir autébmatos de estado finito para o reconhecimento de linguagens regulares.
e Compreender a maquina de Turing e sua relagdo com os algoritmos.
e Entender o problema da decisdao em computagao.

Conteudo

1. Ldgica proposicional e formal

1.1. Proposicdes

1.2. Operacgdes ldgicas basicas: negacdo, conjuncao, disjuncao, implicagdo, bi-

implicagao

1.3. Tabelaverdade

1.4. Implicagdo ldgica e equivaléncia légica

1.5. Arvore de refutacdo

1.6. Equivaléncias notdveis

1.7. Sistemas de dedugdo na légica proposicional
2. Ldgica de predicados

2.1. Sentengas aberta

2.2. Quantificadores

2.3. Afirmagdes ldgicas

2.4. Negacao de quantificadores

2.5. Sistemas de deducdo na ldgica de predicados
3. Programacdo ldgica

3.1. Cldusulas de Horn

3.2. Principio da resolucdo

3.3. Programacao légica
4. Linguagens e Computacgao

4.1. Linguagens formais

4.2. Autdmatos de estado finito

4.3. Expressoes regulares

4.4. Maquina de Turing

4.5. Problemas de decisdo

Bibliografia Basica

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computa¢dao: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. 597 p.,
il. ISBN 9788521614227 (broch.).

SOUZA, J. N. de. Légica para ciéncia da computagdo. 2 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

ROSEN, K. H. Matematica discreta e suas aplicag¢oes. 6. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill Education, 2009.
xxi, 982 p. ISBN 978-85-7726-036-2 (broch.).

SIPSER, M. Introdugao a teoria da computagdo. 2. ed. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007.

Bibliografia Complementar

DAGHLIAN, J. Légica e algebra de Boole. 4. ed. S3o Paulo, SP: Atlas, 1995. 167 p., il. Bibliografia: p.
166-167. ISBN 8522412561 (broch.)

MACHADO, J. N. Matematica por assunto 1: Iégica, conjuntos e fungdes. Sao Paulo: Scipione, 1988.
240 p. ISBN 8526207962.

MENEZES, P. B. Matematica discreta para computagao e informatica. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2010. 350 p. (Série Livros didaticos informatica UFRGS ; 16). ISBN 978-85-7780-681-2(broch.).

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matematica discreta. 3 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SIPSER, M. Introdugao a teoria da computagdo. 2. ed. Sdo Paulo: Thomson Learning, 2007.
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MENEZES, P. B. Linguagens formais e autdmatos. Porto Alegre: Bookman, 2011. 256 p. (Série Livros
didaticos informatica UFRGS; ISBN 978.85.7780.765-9.

SILVA, F. S. C. da; FINGER, M.; MELO, A. C. V. de. Légica para computac¢ao. Sdo Paulo: Thomson
Learning, 2006.

Unidade Curricular: Linguagem de Script para WEB

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

22 periodo 0 30h 0 30h

Ementa

Conhecimento e aplicagdo de uma linguagem de script para manipulacdo dos elementos que
compdem paginas WEB do lado cliente.

Objetivos

e Conhecer a sintaxe da linguagem de script, JavaScript;
e Integrar as linguagens HTML, CSS e JavaScript na composi¢do de paginas WEB.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Utilizar a linguagem JavaScript para manipular uma pdagina HTML e estilos CSS.
e Criar um projeto WEB estatico organizando os componentes (HTML, CSS, JavaScript,
Imagens, etc) a fim de facilitar a manutencao e escalabilidade.

Conteudo

1.  Visdo geral da linguagem JavaScript.
2. Formas de inclusdo de scripts em uma pagina HTML.
3.  Sintaxe geral da linguagem JavaScript:
3.1. Comentarios;
3.2. Variaveis: declaragdo e atribuicdo de valores;
3.3. Tipos de dados primitivos e complexos (objetos);
3.4. Operadores matematicos, relacionais, l6gicos e de comparacio de valores/tipos;
3.5. Controle de fluxo;
3.6. Estruturas de repeticdo;
3.7. Arrays;
3.8. Fungdes.
4, Principais fungdes disponibilizadas pela linguagem JavaScript:
4.1.  Manipulagdo de Strings;
4.2. Conversao de valores para numeros:
4.3.  Manipulagdo de arrays:
4.4, Datas.
5. Objetos BOM (Browser Object Model) e DOM (Document Object Model):
5.1. Métodos;
5.2. Selecdo de objetos;
5.3. Leitura e alteragdo dos valores dos atributos;
5.4. Eventos.
6. Manipulagdo de Dados com JSON (JavaScript Object Notation).
7. Integrar as linguagens HTML, CSS e JavaScript na criagdao de WEB sites.

Bibliografia Basica
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FLANAGAN, D. JavaScript - o guia definitivo. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
GOODMAN, D. JavaScript: a Biblia. 1 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
SILVA, M. S. JavaScript: guia do programador. S3o Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia Complementar

BASSETT, L. Introdugdo ao JSON. S3o Paulo: Novatec, 2015.
ZAKAS, N. C. JavaScript de alto desempenho. S3o Paulo: Novatec, 2010.

FREEMAN, F; ROBSON, E. Use a cabecga! Programacdo JavaScript. Rio de Janeiro (RJ): AltaBooks,
2008.

SILVA, M. S. HTMLS - A linguagem de marcacgdo que revolucionou a WEB. S3o Paulo: Novatec, 2011.

SILVA, M. S. CSS3 - Desenvolva aplicagées web profissionais com o uso dos poderosos recursos de
estilizagdo das CSS3. S3o Paulo: Novatec, 2012.

Unidade Curricular: Sistemas Operacionais

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

292 periodo 45h 15h 0 60h

Ementa

Introducdo aos sistemas operacionais. Processos e threads. Alocacdo de recursos e deadlocks.
Gerenciamento de memdria. Sistemas de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida.

Objetivos

e (Capacitar o estudante a comparar os diferentes sistemas operacionais existentes no
mercado com base nas técnicas utilizadas para construgdo dos mesmos. Apresentar os
conceitos fundamentais de gerenciamento de memodria, entrada/saida, processos e
sistemas de arquivos.

Competéncias e Habilidades

Ao final da unidade curricular o aluno ser capaz de:

e Compreender a importancia dos sistemas operacionais para o controle e o
aproveitamento dos recursos do computador;

e Conhecer os diversos tipos de sistemas operacionais e suas caracteristicas, bem como sua
evolugdo;

e Compreender da necessidade de estruturagao adequada de sistemas operacionais;

e Conhecer os principais componentes de um sistema operacional e dos mecanismos e
técnicas usadas para desenvolvé-los;

e Conhecer os conceitos de programacado concorrente e de mecanismos de exclusdo mutua
e de sincronizacgao.

Conteudo

1. Introdugdo aos sistemas operacionais
1.1. Conceitos de sistema operacional
1.2. Histdria dos sistemas operacionais
1.3. Arquitetura de sistemas operacionais.
2. Processos e threads
2.1. Conceitos de processos
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2.2, Conceitos de threads
2.3. Comunicagdo entre processos
2.4, Escalonamento
2.5. Programacao concorrente
2.6. Impasses (Deadlocks).
3. Gerenciamento de meméria
3.1. Espac¢o de enderegamento
3.2. Esquemas de gerenciamento de meméoria
3.3. Memoria virtual.
4.  Sistemas de arquivos
4.1.  Arquivos e diretdrios
4.2. Implementagado do sistema de arquivos
4.3. Gerenciamento e otimizagao.
5. Gerenciamento de dispositivos de entrada e saida
5.1. SistemadeE/S
5.2. RAID.
6. Comandos Linux

Bibliografia Basica

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais modernos. 3 ed. S3o Paulo: Pearson, 2010.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; CHOFFNES, D. R. Sistemas operacionais. 3 ed. S3o Paulo: Pearson, 2005.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementacdo. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. 4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

Bibliografia Complementar

MACHADO, F. B.; MAIA, L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. Sistemas operacionais. 2 ed. Porto Alegre: Artmed,
2010.

MARQUES, J. A. Sistemas operacionais. 1 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011
NEGUS, C. Linux, a Biblia. 1 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014.

Unidade Curricular: Programagado Orientada a Objetos

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

39 periodo 30h 60h 0 90h

Ementa

Introdugdo a programacao orientada a objetos. Classe, objeto e mensagem. Entrada e saida padrao.
Instanciacdo de objetos. Construtores e atributos de classes. Vetores. Encapsulamento e
modificadores de acesso. Heranga. Classe abstrata. Interface. Sobrescrita, sobrecarga, polimorfismo
e ligacdo dinamica. Excec¢des. Enumeragbes. Arquivos. Banco de dados. Programas com acesso a
banco de dados.

Objetivos

e Capacitar o aluno a analisar problemas, projetar, implementar e validar solu¢des por meio
do uso de metodologias, técnicas e ferramentas de programagdo que envolvam conceitos
basicos de programacdo orientada a objetos.

33




Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Compilar e executar um programa em linguagem OO;
Criar tipos, instanciar objetos e trocar mensagens.
Aplicar os conceitos de ocultamento da informagdo e os demais modificadores de acesso.
Diferenciar e utilizar varidveis e métodos de classe (estaticos) e de instancia;
Desenvolver software com heranca, classe abstrata e polimorfismo.
Utilizar o basico de interfaces.
® Fazer operagBes no banco de dados a partir de uma linguagem orientada a objetos.

Conteudo

1. Vantagens do paradigma orientado a objetos (00): POO x Programac&o procedural
2. Linguagens OO

3. Definigdo de classes, atributos, métodos e objetos.

4. Encapsulamento

5. Construtores

6. Sobrecarga de métodos

7. Membros de classe estaticos

8. Heranga (especializacdo e composi¢do, modificadores de acesso)
9. Sobrescrita de métodos

10. Classes Abstratas

11. Polimorfismo

12. Interfaces

13. Excegles

14. Arquivos

15. Enumeracgdes

16. Banco de dados

Bibliografia Basica

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como programar. 8 ed. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.
HOSTMAN, C. S; CORNELL G. Core Java Volume | - Fundamentos. Pearson. 8 ed. Pearson, 2010.

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padroes de Projetos — SolugGes Reutilizaveis de
Software Orientado a Objetos. Addison Wesley, 2000.

Bibliografia Complementar

FREEMAN, E. Use a cabega padrdes de projeto. Alta Books, 2005.
LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes. 32 ed. Bookman, 2007.

SILVEIRA, PAULO, ET AL. Introdugao a Arquitetura de Design de Software: Uma Introdugao a
Plataforma Java. Elsevier Brasil, 2011.

FEATHERS, MICHAEL C. Trabalho eficaz com cédigo legado. AMGH Editora, 2013.
MARTIN, ROBERT C. Cédigo Limpo. Alta Books, 2019.

EVAN, ERIC. Domain-driven design: atacando as complexidades no coragdo do software. Alta
Books, 2009.

Unidade Curricular: Pesquisa e Ordenagao
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Carga horaria

Periodo Carga horaria Atividade de Total
tedrica pratica extensao

39 periodo 30h 45h 0 75h

Ementa

Arvores multiplas. Teoria de grafos. Algoritmos para pesquisa e ordena¢do em memdria principal e
secunddaria. Compressao de dados.

Objetivos

® Proporcionar aos alunos a capacidade de analisar e optar, frente a problemas relacionados
a representacdo de informacao, por estruturas de dados adequadas a sua solugdo, além da
capacidade de desenvolver técnicas para a implementacgdo de tais estruturas.

e Capacitar o aluno para solucionar problemas que envolvam pesquisa e ordenacdo em
memoaria principal e secundaria e compressao de dados.

e Capacitar o aluno para solucionar problemas que envolvam a organizagao e recuperag¢do de
informagdes armazenadas em arquivos externos por meio de algoritmos adequados de
organizagdo e busca.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
® Implementar solugdes para problemas computacionais utilizando métodos de classificagdo
e estruturas de dados;
® Analisar problemas, projetar, implementar e validar solu¢des para os mesmos por meio do
uso de metodologias, técnicas e ferramentas de programagdo que envolvam as estruturas
de dados e os métodos de classificacdo e pesquisa mais adequadas.

Conteudo

1. Balanceamento de arvores bindrias

Arvores Multiplas - criacdo de arvores B, B+ e B*

Nogdes de grafos - Representac¢do de Grafos, Percursos em Grafos, Aplicagdes
Complexidade de algoritmos

Métodos de Ordenacdo: insercao, selecdo, borbulhamento, shell, quicksort

Métodos de pesquisa em vetores

Introdugdo a compressao de dados: condi¢Ges para a compressdo de dados e a codificacao
de Huffman.

NouswnN

Bibliografia Basica

DROZDEK , Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. Thomson Learning. Sdo Paulo, 2002.
BOAVENTURA NETTO, P. O. Grafos: Teoria, Modelos, Algoritmos. 52 Edicdo. Editora Bliicher, 2012.
PREISS, Bruno. Estruturas de Dados e Algoritmos. 42. Edi¢do. Editora Campus, Rio de Janeiro, 2000.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com implementagées em Pascal e C. 2 ed. Thomson. Sao
Paulo, 2004.

Bibliografia Complementar

TOSCANI, L. V; VELOSO, P. A. S. Complexidade de Algoritmos. 3 ed. Bookman, 2012.

TENENBAUM, A.; LANGSAM, Y; AUGENSTEIN, M. Estrutura de dados usando C. 1 ed. Sao Paulo:
Pearson Makron Books, 1995.

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Campus, 3 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
SZWARCFITER, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Editora Campus, 1986.

Unidade Curricular: Banco de Dados
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Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

39 periodo 0 90h 0 90h

Ementa

Vis3o geral da Algebra relacional; Estrutura de um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD)
bem como das tarefas associadas a manipulacdo de dados e administracdo em banco de dados:
tuning, backup e seguranca. Conceitos de processamento de transag¢bes, concorréncia e
recuperacdo de falhas. Conceitos de Bancos de Dados Distribuidos.

Objetivos

® Apresentar as principais caracteristicas da administracdo dos bancos de dados, dando uma
nogdo de funcionamento do mesmo para planejamento de otimizagdo e seguran¢a no uso
de Banco de Dados.

e Compreender o papel dos Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD), do

Administrador de Banco de Dados (DBA) e do Administrador de Dados (DA).

Compreender a dlgebra relacional e sua importancia na elaboracdo de consultas SQL

Entender os aspectos operacionais de manipulagdo de dados.

Compreender a estrutura interna de armazenamento e indices.

Aplicar técnicas de otimizagdo, através da analise do desempenho das consultas sql.

Entender os conceitos de processamento de transagdes e concorréncia.

Entender as politicas associadas ao controle de acesso, criptografia e seguranga de bancos

de dados.

e Implantar procedimentos de backup e recuperagdo de dados.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Ter acapacidade de entender o funcionamento interno de um SGBD, bem como as técnicas
gue o mesmo utiliza para processar as consultas e controlar as transagées, além de ser
capaz de entender e avaliar os mecanismos de gerenciamento de um SGBDs e utilizar
instrucdes SQL de forma otimizada, nos processos de inclusdo, alteragdo, exclusdo e
principalmente nas consultas aos dados existentes na base de dados.

* Implementar as estruturas modeladas usando banco de dados;

e Utilizar Ambientes/Linguagens para manipulacdo de dados nos diversos modelos de SGBDs.

® Implementar solugGes de consultas otimizadas em banco de dados, utilizando técnicas de
tuning de sq|l.

e Utilizar os mecanismos e técnicas apropriadas para gerenciar um SGBD, primando pela
recuperacgao, integridade e seguranca.

Conteudo

1. Algebra relacional
e Regras da algebra relacional
e Operacgdes da dlgebra
a. Selegdo, projegao, jungdo e divisao
b. Unido, intersecgdo, diferenca e produto cartesiano
c. Atribuicdo e renomear
2. Definicdo de esquema, restri¢des basicas e consultas (queries), visdes e técnicas de
programacao.
e Definicdo de dados e tipos de dados SQL;
e Comandos para as alteragdes de esquemas SQL;
e Especificando as restrigbes basicas em SQL;
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e Consultas SQL basicas e complexas;
e Comandos INSERT, DELETE e UPDATE em SQL;
e \Viewsem SQL;
e SQL embutida e SQL dinamica;
e Stored Procedures
a. Functions.
b. Procedures.

e Triggers.
3. indices

e Tipos de indice e implementagdo
4. Tuning

® Projeto e sintonizagdo (tuning) de bancos de dados
5. Conceitos de processamento de transagoes.
® Introdugdo aos conceitos e teoria do processamento de transagoes.
e Técnicas de controle de concorréncia.
e Técnicas de recuperac¢do de dados.
e Tépicos avancados.
e Seguranca e autorizacdo em banco de dados.
6. Banco de dados distribuido

Bibliografia Basica

SILBERSCHATZ, A. KORTH, H. SUDARSHAN, S. Sistema de banco de dados. 62 ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2012.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 62 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

ROB, P. CORONEL, C. Sistemas de Bancos de Dados, projeto, implementacdo e administracdo. 82
ed. Cengage Learning, 2011.

Bibliografia Complementar

RAMAKRISHNAN, R. GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 32 ed. McGraw-
Hill, 2008.

MANNINO, V. M. Projeto, Desenvolvimento de Aplicagdes e Administracao de Banco de Dados.
32 ed. McGraw-Hill, 2008.

Unidade Curricular: Tecnologias para interfaces de aplicacées WEB

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

39 periodo 0 30h 0 30h

Ementa

Bibliotecas complementares para a construcdo de paginas WEB do lado cliente que utilizem como
base as linguagens HTML, CSS e JavaScript. Regras de otimizagdo de sites para mecanismos de busca
(SEO - Search Engine Optimization).

Objetivos
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e Conhecer e empregar bibliotecas complementares - baseadas em HTML, CSS e JavaScript -
para criag¢do de paginas WEB do lado cliente baseadas no conceito “write less, do more”
(escreva menos, faga mais).

e Criar paginas mais interativas a partir da utilizagdo de bibliotecas de Ul (User Interface).

e Conhecer e empregar regras de SEO na criagdo/manutencdo de paginas WEB do lado
cliente.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Utilizar bibliotecas que facilitem o desenvolvimento de scripts no lado do cliente, de forma
a obter uma manipulagdo do HTML/CSS mais répida e eficiente.

e Utilizar bibliotecas de interagdo com o usudrio (Ul) que fornecam uma melhor interagdo
entre o usudrio e o cliente (web browser), com recursos ricos como animacdo, efeitos,
componentes estilizaveis, etc.

e Empregar um framework WEB para criacdo de interfaces do lado cliente para sites e
aplicagdes WEB responsivas.

e Aplicar regras de SEO na criacdo de pdginas WEB para melhorar o posicionamento das
paginas do site em mecanismos de busca de conteudos.

Conteudo

1. Bibliotecas que simplificam os scripts do lado cliente que interagem com o HTML e CSS
(ex. Jquery):
1.1. Métodos;
1.2. Seletores;
1.3. Manipulagdo de atributos e propriedades;
1.4. Eventos;
2.  Bibliotecas Ul em JavaScript (ex. Jquery-Ul):
2.1. Efeitos;
2.2.  Animago0es;
2.3. Componentes.
Criacdo/edicdo de layouts interativos utilizando as bibliotecas JavaScript e bibliotecas Ul.
4, Frameworks de desenvolvimento WEB do lado cliente (ex. Bootstrap):
4.1. Instalacao;
4.2. Utilizagao;
4.3. Manutencdo/alteragdo dos componentes.
5.  Regras de SEO (Search Engine Optimization).

w

Bibliografia Basica

SILVA, M. S. JQuery: a biblioteca do programador javascript. 1 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.
FLANAGAN, D. JavaScript - o guia definitivo. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SILVA, M. S. Ajax com jQuery: requisi¢ées ajax com a simplicidade de jQuery. 1 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2009.

Bibliografia Complementar

BENEDETTI, R.; CRANLEY, R. Use a cabega! Jquery. Rio de Janeiro (RJ): Alta Books, 2013.
QUEIROS, R. Criagdo Rapida de Sites Responsivos com o Bootstrap. FCA, 2017.

ALMEIDA, Adriano. SEO pratico: seu site na primeira pagina das buscas. Sdo Paulo: Casa do Cédigo,
2015.

Unidade Curricular: Desenvolvimento de Aplicacdes WEB |
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Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

49 periodo 0 60h 0 60h

Ementa

Linguagens de programacdao WEB server-side orientadas a requisices. Desenvolvimento de

aplicagbes para WEB com utilizagdo de banco de dados e frameworks.

Objetivos

e Aplicar requisi¢des sincronas e assincronas utilizando o protocolo HTTP.

® Conhecer detalhadamente uma linguagem de programag¢ao para WEB orientada a
requisigoes.

e Desenvolver sites com conexdo a bancos de dados, geragdo de relatorios e seguranga.

e Conhecer frameworks para o desenvolvimento de aplicagdes WEB orientadas a requisi¢oes.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Compreender as melhores praticas de programacdo e andlise de algoritmos no
desenvolvimento de solugdes WEB, possibilitando a atualizacdo tecnoldgica;
e Criar solugdes WEB aplicando tecnologias adequadas;
® Integrar sistemas WEB com banco de dados;
® Publicar paginas e conjuntos de paginas.

Conteudo

1. Protocolo HTTP.

2. Requisi¢Oes sincronas.

3. Requisi¢Bes assincronas

4. Linguagem de programacdo para WEB client-side
4.1. Variaveis

4.2. Estruturas de repeticao

4.3. Estruturas condicionais

4.4. linguagem de programagcao para WEB server-side
Tratamento de requisi¢ées

Conexdo a banco de dados

Cookies;

Sessoes;

. Seguranga;

10. Frameworks;

11. Publicagdo da Pagina WEB.

© 0N o U

Bibliografia Basica

BASHAM, B; SIERRA, K. BATES B. Use a cabega Servlets e JSP. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2011.
HORSTMAN C. S. Core Java Volume Il - Advanced Features. 8 ed. Prentice Hall, 2012.
CRANE, D.; PASCARELLO, E.; JAMES, D. Ajax em agao. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

Bibliografia Complementar

FLANAGAN, D. JavaScript - o guia definitivo. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SOARES, W. AJAX (Asynchronous JavaScript And XML): guia pratico para windows. 1 ed. Sdo Paulo:
Erica, 2007.

SILVA, M. S. Ajax com jQuery: requisi¢ées ajax com a simplicidade de jQuery. 1 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2009.
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Unidade Curricular: Engenharia de Software

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

492 periodo 60h 0 0 60h

Ementa

Histérico da engenharia de software. Introdugdo ao ciclo de vida. Processo e processos tradicionais.
Metodologias dgeis. Engenharia de Requisitos. Introducdo a Analise Estruturada. UML. Projeto e
Arquitetura de Software. Teste de Software. Geréncia de Configuragdo. Manuten¢do. Medigdo e
custo de software. Reuso. Reengenharia e tdpicos relacionados.

Objetivos

e Conhecer os principais tépicos da Engenharia de Software e saber reconhecer aimportancia
da disciplina no desenvolvimento de software.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Conhecer a histdria da Engenharia de Software.
® Abstrair conceitos relativos as fases e atividades do Ciclo de Vida de Software.
e Elucidar as principais Atividades de Processos de Software e as principais Metodologias de
Desenvolvimento de Software.
Saber classificar, extrair, especificar e gerenciar requisitos.
Conhecer conceitos e técnicas para Andlise e Projeto Orientado a Objetos.
Conhecer a Linguagem de Modelagem Unificada (UML).
e Elaborar diagramas da UML.

Conteudo

=

Histérico da engenharia de software.
Crise do software.
Introducdo ao ciclo de vida.
Processo e processos tradicionais (Ex.: cascata, incremental, iterativo, ...)
Metodologias ageis (Ex.: XP, SCRUM, ... )
Engenharia de Requisitos.
Introdugdo a Analise Estruturada.
UML.
Projeto e Arquitetura de Software (Ex.: MVC, Microservigos, Sistema Monolitico).
. Teste de Software (unidade, integracdo, validade e sistema; caixa branca e caixa preta).
. Geréncia de Configuragdo (o que &, importancia e areas).
. Manutencgao
. Medicgdo e custo de software.
. Reuso.
15. Reengenharia e tdpicos relacionados.

Lo N WN

Rl el ol
A WNPRO

Bibliografia Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 72 ed. Porto Alegre:
AMGH, 2011. 780p.

SOMERVILLE, I. Engenharia de software. 92 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.
GUEDES, G. T. A. UML: Uma abordagem pratica. S3o Paulo: Novatec, 2006.

Bibliografia Complementar

FOWLER, M., SCOTT, K. UML Essencial. 32 ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.
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BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML: Guia do usudrio. Sdo Paulo: Campus, 2006.

PFLEEGER, S. L. Engenharia de software: teoria e pratica. 22 ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2004.
MEILIR Page-Jones. Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML. Makron Books, 2001.

Unidade Curricular: Programagao para Dispositivos Moveis

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

49 periodo 15h 75h 0 90h

Ementa

Programacdo para dispositivos moveis (smartphones, tablets, wearables, etc). QuestGes de
implementacdo de aplicagdes para dispositivos mdveis: interface com o usudrio, problemas de
desempenho, boas praticas de programacao, padrdes de projetos para aplicagcdes méveis, sistemas
operacionais para dispositivos méveis, bibliotecas de compatibilidade entre versGes de sistemas
operacionais, persisténcia de dados, recursos de georeferencia¢cdo e mapas (GPS), interagdo através
de webservices (cliente servidor), redes madveis, utilizacdo de APIs, utilizacdo de sensores internos
do dispositivo, programacao hibrida, implantagdo e comercializagdo de aplicagdes moveis.

Objetivos

e Introduzir conceitos necessarios ao desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos
moéveis, incluindo restri¢Ges relativas a arquitetura de sistemas embarcados e considerando
as limitacdes dos dispositivos. Apresentar as tecnologias de desenvolvimento de software
para dispositivos méveis.

Competéncias e Habilidades

Ao final da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
o Desenvolver aplicages para dispositivos moveis na plataforma Android;
e Ter visdo critica sobre as ferramentas e linguagens de programacdo e orientagdo a objetos;
e Adequar as necessidades dos usuarios aos limites técnicos impostos pelo software e
hardware disponibilizados pelas maquinas atuais;
® Fazer persisténcia de dados com o banco interno SQlite;

e Estabelecer conexdes com outros dispositivos via web services protocolo HTTP, POST, GET,
XML, JSON;

e Lidar com as limitagGes de soluges que dependem do uso das redes moveis;

e Fazer uso da APl de mapas com a utilizacdo do GPS;

e Desenvolver aplicagdes nativas e hibridas para dispositivos moveis;

e Utilizar os sensores internos do dispositivo.

Conteudo

1. Introducdo aos dispositivos méveis
1.1. Histdria dos dispositivos méveis
1.2. Sistemas operacionais para dispositivos moéveis
1.3. Motivos para se estudar o sistema operacional Android
1.4. Conhecendo o sistema operacional Android
1.5. Evolucdo do sistema Android
1.6. Conhecendo o Android SDK
1.7. Introdugdo aos ambientes de programacao nativa para Android
1.8. Principais ambientes de desenvolvimento integrado
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1.9. Utilizando dispositivos virtuais (AVD) e a ferramenta de gerenciamento do
dispositivo (ADB)
2. Principais conceitos de programagdo nativa para Android
2.1.  Ciclo de vida das Activities

2.2. Hierarquia de Views

2.3. Recursos e a classe R

2.4. Interagdo entre as Activities usando Intents

2.5. Métodos de interacdo entre Activities utilizando Intent Extras, Bundles e
Parcelables

2.6. Recebendo resultado de Activities
2.7. Tipos de Intents e Intent Filters

2.8. Interagdo com aplicativos do sistema (ex. Aplicativo de Camera)
2.9. Utilizando a classe Log para depuracao e informacdes sobre o estado do
aplicativo.
3. Interface Grafica da programacdo nativa para Android
3.1. Uso dos layouts Constraint, Linear, Grid, Relative, Frame, Scroll
3.2. Instanciagdao de layouts e views dinamicamente

3.3.  Visualizacdo de dados por meio de listas utilizando RecyclerView
3.4. Melhorando a usabilidade de um aplicativo utilizando Fragments
3.5.  Criando layouts complexos utilizando o recurso Drawable
4, Persisténcia de dados
4.1. Armazenamento volatil com estruturas de dados em memoria
4.2. Persisténcia de dados com arquivos
4.3. Persisténcia de dados com SharedPreferences
5. Persisténcia de dados com banco de dados local (SQLite)
5.1.  Criagdo de banco de dados usando o SQLiteOpenHelper
5.2.  Operacgdes de criacdo, leitura, atualiza¢do e dele¢do (CRUD)
5.3. Utilizacdo do ADB como forma de depuragdo para o banco SQLite
5.4. Gerenciamento de alteragdes e versdes do banco SQlLite
6. Redes Mdéveis, Sensores e Recursos de dispositivos moveis
6.1. Mapas, georreferenciamento e GPS
6.2. Multimidia - Audio, video e hardware de Camera
6.3. Sensores - luminosidade, temperatura, orientagdo, proximidade, acelerémetro
6.4. Text-To-Speech e Speech-To-Text
6.5. Handler, Threads e AsyncTasks
6.6. Http, sockets e web services
6.7. Persisténcia de dados com banco de dados remoto
6.8. Bluetooth

7. Programagdo Hibrida
7.1. Introdugdo a Frameworks de desenvolvimento de aplicativos méveis do momento
7.2. Nogdes de construgdo de aplicativos multiplataforma

8. Mercado de aplicativos
8.1.  Panorama atual
8.2. Implantagao e disponibilizagao de aplicativos em lojas virtuais
8.3. Monetizagdo de aplicativos méveis

Bibliografia Basica

LECHETA, R. R. Google Android: aprenda a criar aplicagGes para dispositivos méveis com o android
SDK. 5 ed., S3o Paulo: Novatec, 2015.
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LECHETA, R. R. Google Android para Tablets: aprenda a desenvolver aplicagdes para o android
SDK. De Smartphone a Tablets. 1 ed., Sdo Paulo: Novatec, 2012.

Bibliografia Complementar

GIORDANQO, S. & MAINKAR, P. Google Flutter Mobile Development Quick Start Guide: Get Up and
Running with 10S and Android Mobile App Development. 1 ed. Birmingham: Packt Publishing,
2019.

ADELSTEIN, F. et al. Fundamentals of Mobile and Pervasive Computing. 1 ed., New York: McGraw-
Hill, 2005.

TERUEL, E. Web Mobile: desenvolva sites para dispositivos méveis com tecnologias de uso livre. 1
ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2010.

GRIFFITHS, D. & GRIFFITHS. D. Use a Cabega! Desenvolvendo para Android. 1 ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2016.

GLAUBER, N. Dominando o Android. 2 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

Unidade Curricular: Redes de Computadores

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

49 periodo 30h 30h 0 60h

Ementa

Introdugdo as redes de computadores. Funcionalidades e protocolos das camadas dos modelos da
Internet . Planejamento e configuragdo bdsica de dispositivos de rede.

Objetivos

e Apresentar a arquitetura, a estrutura, as fung¢des, os componentes e os modelos da Internet
e outras redes de computadores.

e Apresentar os principios e a estrutura do enderecamento IP e os fundamentos de conceitos,
de meio fisico e das operagdes Ethernet.

e Criar LANs simples, executar configuracGes bdsicas em roteadores e switches, e
implementar esquemas de enderegamento IP.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de:

e Entender e descrever os dispositivos e servigos usados para suportar as comunicagdes em
redes de dados e na Internet.

e Entender e descrever a funcdo das camadas de protocolo em redes de dados.

o Entender e descrever a importancia de esquemas de enderegamento e nomes em vdrias
camadas de redes de dados em ambientes de IPv4 e IPv6.

® Projetar, calcular e aplicar mascaras e enderegos de sub-rede para atender determinados
requisitos em redes IPv4 e IPv6.

e Explicar conceitos basicos de Ethernet como meio fisico, servigcos e operagdes.

e Criar uma rede Ethernet simples utilizando roteadores e switches.

e Usar os comandos de interface de linha de comando para efetuar configuragdes basicas
de roteadores e switches

Conteudo
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Explorando a rede

Configuragdo de um sistema operacional de rede
Comunicagao e protocolos de rede
Acesso a rede

Ethernet

Camada de Rede

Enderegamento IP

Divisdo de redes IP em sub-redes

. Camada de transporte

10. Camada de Aplicagao

11. Criacdo de uma rede pequena

RNV AW

Bibliografia Basica

Material on-line disponivel no site do Cisco Networking Academy.
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet. 6a. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 52 ed. S3o Paulo: Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar

DOUGLAS E. C. Redes de Computadores e Internet. 62 ed. Bookman. Porto Alegre, 2016.
TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 42 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet. 3a. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

Unidade Curricular: Desenvolvimento de Aplicacdes WEB Il

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

592 periodo 0 60h 0 60h

Ementa

Linguagem de programacdo baseada em script server-side orientada a eventos. Criacdo de servicos
WEB a partir do modelo REST (Representational State Transfer). Utilizar bancos de dados relacionais
ou ndo relacionais na criacdo de aplicacdes WEB. Frameworks SPA (single page application).

Objetivos

e Conhecer e empregar uma linguagem de script server-side orientada a eventos.

e Conhecer e aplicar o modelo REST no desenvolvimento de servigos WEB.

® Integrar bancos de dados relacionais e ndo relacionais com uma aplicagdo WEB cujo lado
servidor seja desenvolvido em uma linguagem de script.

e Conhecer e desenvolver uma aplicagao utilizando SPA.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Utilizar uma linguagem de script server-side orientada a eventos para criar o lado servidor
de aplicagdes WEB.
® Projetar a arquitetura de uma aplicagdo WEB completa identificando e empregando
tecnologias adequadas para front-end (lado cliente), back-end (lado servidor) e banco de
dados.
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e Compreender o fluxo de uma aplicacdo WEB orientada a eventos, permitindo a atualizacdo
tecnoldgica.
® Publicar paginas e conjunto de paginas.

Conteudo
1.  Linguagem de script server-side (ex. NodelS);
2. REST:

2.1. Métodos de transferéncia GET, POST, PUT, DELETE;
3. Frameworks SPA:
3.1.  Configuracao;
3.2. Utilizagao.
4. Integragdo com banco de dados relacionais;
Integracdo com base de dados nio relacionais (noSQL);
6.  Publicagdo da pagina WEB.

g

Bibliografia Basica

PEREIRA, R. P. Aplicacoes WEB real-time com Node.js. Casa do Cddigo, 2013.

MIKOWSKI, M. S., POWELL, J. C. Single Page WEB Applications - JavaScript end-to-end. USA:
Manning, 2013.

FLANAGAN, D. JavaScript - o guia definitivo. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar

BASSETT, L. Introdugdo ao JSON. S3o Paulo: Novatec, 2015.
PEREIRA, C. P. Construindo APIs REST com Node.js. Casa do Cédigo, 2016.
RUBENS, J. Primeiros Passos com NodelS. Casa do Cédigo, 2017.

Unidade Curricular: Laboratério de Engenharia de Software

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

59 periodo 30h 60h 0 90h

Ementa

Qualidade de software: produto, processo e projeto. Modelos de processos (CMM, CMMI e
MPS.Br). Normas de qualidade de software (ISO 9000, ISO/IEC 15504 (Projeto SPICE), ISO/IEC 12207,
ISO/IEC 25000). Verificagdo e Validacdo. Interface Homem-Computador. Processos, cultura e
ferramentas para entrega continua de software.

Objetivos

e Conhecer os principais tdpicos relacionados a qualidade de software.
e Utilizar ferramentas para a pratica de engenharia de software.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Conhecer os principais modelos de qualidade.
e Conhecer as principais técnicas de [HC.
e Implementar processos, cultura e ferramentas para entrega continua de software.
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Conteudo

1. Qualidade de software: produto, processo e projeto

2. Modelos de processos (CMM, CMMI e MPS.Br).

3. Normas de qualidade de software (1SO 9000, ISO/IEC 15504 (Projeto SPICE), ISO/IEC
12207, ISO/IEC 25000).

Verificagdo e Validagao.

Interface Homem-Computador (IHC)

Pratica em prototipagdo e IHC.

Conceitos de processos, cultura e ferramentas para entrega continua de software.
Pratica em desenvolvimento continuo

. Pratica em integragdo continua

10. Pratica em teste continuo.

11. Pratica em monitoramento

12. Pratica em virtualizagdo e containers.

©oo N U

Bibliografia Basica

KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. 22 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

MUNIZ, A. et al. Jornada DevOps: unindo cultura agil, Lean e tecnologia para entrega de software
com qualidade. Brasport, 2019.

BARTIE, A. Garantia de Qualidade de Software. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

Bibliografia Complementar

MOLINARI, L. Inovagdo e automagao de testes de Software. S3o Paulo: Erica, 2010.
BARBOSA, S. D. J.; SILVA, B. S. da. Interagao humano-computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

Unidade Curricular: Implanta¢do de Servidores de Aplicacdo

) Carga horaria | Carga horaria Atividade de
Periodo L. .. ~ Total
tedrica pratica extensao
59 periodo 0 45h 0 45h
Ementa

Instalacdo e configuracdo do ambiente de Rede. Servico de roteamento e NAT. Gerenciamento de
usuarios. Servidores: de pagina, Proxy, FTP, SSH. Servidores de arquivos.

Objetivos

e Gerenciar e configurar servidores.
e Instalar e configurar servigos de internet, servidores de Arquivo, servidores HTTP, Proxy,
FTP, SSH.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e Configurar redes com roteamento estatico.
Administrar usudrios e grupos de usuarios com suas respectivas permissdes de acesso.
Configurar e administrar servidor HTTP permitindo hospedagens de varias empresas.
Administrar e configurar servidor Proxy com suas respectivas regras e blogueios de acesso.
Configurar e administrar servidor FTP.
Administrar e configurar servidor SSH com utilizacdo de chaves assimétricas.
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Conteudo

1. Instalagdao do Linux
2. Revisdo e complementacdo do protocolo TCP/IP
2.1. Camadas TCP/IP
2.2. Enderegcamento IP
2.3. Portas e sockets
2.4, Comandos de rede Linux
2.5. Rotas
2.6. NAT
3.  Administracdo de usudrios e grupos
3.1. Chmod, chgrp chown
3.2. Usuarios e grupos
4. Servidor HTTP
4.1. Instalagdo e remocgao
4.2. Hosts virtuais
5.  Servidor Proxy
5.1. Instalagdo e remocgao
5.2. ACLs
5.3. Cache do Squid
5.4. Proxy transparente
6. Servidor FTP
6.1. Instalagao e remogao
6.2.  Acesso para usuarios andnimos
6.3.  Acesso para usudrios com senhas
6.4. Travar pasta raiz
6.5. Utilizacdo do Xinetd em conjunto com o FTP
7. Servidor SSH
7.1. Instalagao e remogao
7.2. Fingerprint
7.3. Modo grafico X11
7.4. SFTP
7.5. Chaves assimétricas.

Bibliografia Basica

MORIMOTO, C E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2008. 735p.
HUNT, C. Linux : servidores de rede. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004. 567p.
LIMA, J. P. Administragdo de redes Linux: passo a passo. Goiania: Terra, 2003. 446p.

Bibliografia Complementar

FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador do sistema. S3o Paulo: Novatec, 2003. 510p.

NEMETH, E. Manual completo do linux: guia do administrador. 22 ed. S3o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007. 684p.

SIEVER, E. Linux : o guia essencial. 52 ed. Porto Alegre: Bookman, 2006. 852p.

Unidade Curricular: Padrdes de Projeto

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total

tedrica pratica extensao
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30h

59 periodo 15h | 15h

Ementa

Caracterizacdo dos padrdes de projeto, Tipos de padrbes de projeto, Aplicacdo de padrdes de
projeto no desenvolvimento de software orientado a objetos.

Objetivos

® Apresentar conceitos e técnicas dos padroes de projeto de software necessdrias para a
modelagem e analise de sistemas.

Compreender os principios da programacao orientada a objetos;

Identificar os principios basicos dos padr&es de projeto de software.

Compreender os principais problemas de sistemas orientados a objetos;

Compreender e aplicar os padrdes de projeto.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e I|dentificar problemas de criagdo, estruturais e comportamentais em sistemas orientados a
objetos;
® Aplicar padrGes de projeto para tornar sistemas orientados a objetos reutilizaveis;
e Recodificar cédigo fonte orientado a objetos, tornando sistemas abertos para extensao,
mas fechados para modificagao.

Conteudo

1. Introdugdo aos Padrdes de Projeto
1.1. Revisdo historica
1.2. Revisdo de conceitos basicos da Orientagdo a Objetos
2. Os padrdes GoF (Gang of Four)
2.1. Padrdes de Criagao
2.2. Padrdes Estruturais
2.3. Padrdoes Comportamentais
3.  Os padrGes GRASP (General Responsability Assignment Software Patterns)
4, Principios da Orientacdo a Objetos SOLID (Single Responsibility Principle; Open/Closed
Principle; Liskov Substitution Principle; Interface Segregation Principle; e Dependency
Inversion Principle).

Bibliografia Basica

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padrdes de Projetos - Solu¢Ges Reutilizaveis de
Software Orientado a Objetos. Addison Wesley, 2000.

FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a cabega padrdes de projeto. Alta Books, 2005.

MCCONNELL, S. Code Complete: Guia Pratico Para A Constru¢dao De Software. 22 ed. Microsoft
Press, 2004.

Bibliografia Complementar

LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes. 32 ed. Bookman, 2007.
HORSTMANN, C. Padrdes de Projeto Orientados a Objetos. 22 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

SHALLOWAY, A.; TROTT, R. J. Explicando Padrdes de Projeto: Uma nova perspectiva em projeto
orientado a objeto. Porto Alegre: Bookman, 2008.

FOWLER, M. Refatoragdo aperfeicoando o projeto de cédigo existente. 12 ed. Bookman, 2004.
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Unidade Curricular: Introdugdo a Probabilidade e Estatistica

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

59 periodo 30h 0 0 30h

Ementa

Probabilidade: Defini¢des. Combinagdo de eventos. Frequéncia relativa. Resultados em espacos
amostrais finitos. Espagos amostrais equiprovaveis. Probabilidade Condicional. Independéncia.

Objetivos

Familiarizar o aluno com a linguagem, conceitos e ideias relacionadas ao estudo da probabilidade,
gue sdo conhecimentos fundamentais no estudo das ciéncias basicas e tecnoldgicas. Apresentar ao
aluno aplica¢cdes em vdrias dreas do conhecimento.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Dominar o conceito de probabilidades;
® Calcular probabilidades em diversos problemas através do uso das diversas técnicas.

Conteudo

1. Analise combinatdria
1.1. Principio fundamental da contagem
1.2. Consequéncias do principio fundamental da contagem
1.3. Arranjos
1.4. Permutagdes
1.5. Combinagdes
1.6. Permutagdes com elementos repetidos
2. Bindmio de Newton
2.1. Teorema binomial
2.2. Triangulo de Pascal
2.3. Expansao multinomial
3. Probabilidade
3.1. Experimento aleatdrio
3.2. Espago amostral
3.3. Evento
3.4. Combinacgdo de eventos
3.5. Frequéncia relativa
3.6. Definicdo de probabilidade
3.7. Teoremas sobre probabilidades em espaco amostral finito
3.8. Espagos amostrais equiprovaveis
3.9. Probabilidade condicional

3.10. Teorema da multiplicagdo

3.11. Teorema da probabilidade total

3.12. Independéncia de dois eventos

3.13. Independéncia de trés ou mais eventos
3.14. Leibinomial da probabilidade

Bibliografia Basica

HAZZAN, S. Fundamentos de Matematica Elementar. vol. 5. Editora Atual, Sdo Paulo (SP), 1996.

ROSEN, K. H. Matematica discreta e suas aplicagées. 6. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill Education, 2009.
xxi, 982 p. ISBN 978-85-7726-036-2 (broch.).
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COSTA, S. F. Introdugdo ilustrada a estatistica. 5 ed. Sdo Paulo: Habra, 2013.

Bibliografia Complementar

MEYER, P. L. Probabilidade: aplica¢des a estatistica. 2 ed. Rio de Janeiro: Editora LTC, 1983.

WALPOLE, R. E.; MYERS, R. H.; MYERS, S. L.; YE, K. Probabilidade e estatistica para engenharia e
ciéncias. 8 ed. S3o Paulo: Editora Pearson, 2009.

MORETTIN, P. A. Estatistica basica. 8 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computagdao: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5. ed. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos, c2004. 597
p.,il. ISBN 9788521614227 (broch.).

Unidade Curricular: Legislac3o e Etica

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

592 periodo 30h 0 0 30h

Ementa

Etica e moral. Histéria da ética. Teorias éticas. Etica na Atualidade. Postura Profissional.
Confiabilidade, tratamento e privacidade de dados. Regulamentacdo do trabalho profissional no
ramo da informatica. O marco civil da Internet. Aspectos juridicos da internet, comércio eletrénico
e defesa do consumidor. Liberdade de Expressao versus controle. Cyberbullying. Direitos autorais.
Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da informacao.

Objetivos

e Levar o aluno a compreender a legislacdo aplicada a area de informatica e promover o
debate sobre a ética nas relagGes profissionais e sociais.

® Proporcionar discussdo sobre legislagdo aplicada a informatica.

e Identificar e apontar solugdes para os problemas juridicos surgidos com uso crescente da
tecnologia da informacao.

e Compreender o posicionamento ético do profissional da informatica.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
o Refletir sobre ética no campo filoséfico;
e conhecer as legislagGes sobre ética no ramo da computacgao;
® tomar decisdes baseadas na ética profissional;
e agir de forma ética, visando resguardar-se de complicagGes juridicas no campo civil e penal.

Conteudo

o Filosofia e ética;

regulamentagdo profissional no campo da informatica;
responsabilidade civil e penal na computacéao;
comeércio eletronico e defesa do consumidor;
cyberbullying e responsabilidade social;

e direitos autorais.

Bibliografia Basica

LUCCA, N.; FILHO, A. S. Direito & Internet - Aspectos Juridicos Relevantes. Sdo Paulo: Edipro, 2000.
MASIERO. P. C. Etica em Computagdo. S3o Paulo: Edusp, 2008.
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VALLS, A. O que é ética. Colegdo primeiros passos. Sdo Paulo: Brasiliense, 1994.

Bibliografia Complementar

CABRAL, P. A nova lei de direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record, 1997.

PARKER, D. B. Crime por computador. Rio de Janeiro: Agents, 1977.
TENORIO, I. S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Editora Rio, 1975.

Constituicao Federal de 1988 e legislagdo pertinente.

Unidade Curricular: Inteligéncia Computacional

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

62 periodo 30h 30h 0 60h

Ementa

Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Aprendizado de Mdquina; Redes Neurais Artificiais:
conceitos, inspiragdo bioldgica, arquiteturas e aprendizado. Introdugdo a computagdo evolutiva:
Algoritmos Genéticos. Fundamentos dos Sistemas Nebulosos (Fuzzy): conceitos, operag¢des sobre
conjuntos fuzzy, modelos de decisdo fuzzy.

Objetivos

e Apresentar os fundamentos da Inteligéncia Computacional;

e Introduzir conceitos bdsicos de algumas técnicas de Inteligéncia Computacional: Redes
Neurais Artificiais, Algoritmos Genéticos e Sistemas Nebulosos.

e Estudar e compreender os modelos e aplicagdes das técnicas tratadas na disciplina.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Compreender os conceitos em que se baseia a Inteligéncia Computacional.
® Conhecer a modelagem e aplicagdes das técnicas de Inteligéncia Computacional: Redes
Neurais Artificiais; Computacao Evolutiva e Sistemas Nebulosos.
® Resolver problemas utilizando as técnicas apresentadas.

Conteudo

1. Introducdo a Inteligéncia Computacional e Aprendizagem de Maquina.
1.1. Histdrico e evolugao.
2. Redes Neurais Artificiais
2.1 Histérico das Redes Neurais Artificiais.
2.2. Base bioldgica.
2.3. Modelo de Neurénio de McCullock e Pitts.
2.4, Principais arquiteturas: Perceptron, Multiplas camadas, Hopfield, Kohonen.
2.5. Processo de aprendizagem: regra delta e backpropagation
2.6. Projeto de redes: topologia, parametros, modos de treinamento.
2.7.  Aplicagdes de redes neurais artificiais: interpolagdo e outras (reconhecimento de
padroes, classificagdo, clusterizagao, etc)
3.  Algoritmos Genéticos (AG)
3.1. Histdria da teoria da evolugao
3.2. Computagao evolutiva
3.3.  Conceitos basicos de AG
3.4, Funcionamento dos algoritmos genéticos
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3.4.1. Selecdo

3.4.2. Mutagao

3.4.3. Reprodugao

3.4.4. Substituicdo

3.4.5. Ferramentas de desenvolvimento
3.4.6. Exemplos

4.  Sistemas Nebulosos (Fuzzy)
4.1. Introducdo
4.2.  Conjuntos fuzzy
4.3, Logica fuzzy
4.4.  Sistemas de inferéncia fuzzy
4.5. Exemplos de aplicagado.

Bibliografia Basica

SILVA, I. N.; SPATTI D.; FLAUZINO, R. Redes neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas.
1 ed. S3o Paulo: Artliber, 2010.

LINDEN, R. Algoritmos genéticos. 3 ed. S3o Paulo: Ciéncia Moderna. 2012.
SIMOES, M. G. Controle e modelagem fuzzy. 3 ed. S3o Paulo: Blucher. 2012.

Bibliografia Complementar

HAYKIN, S. Redes neurais artificiais: principios e praticas. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.
COPPIN, B. Inteligéncia Artificial. LTC, 2010.

FACELI, K.; LORENA, A. C.; GAMA, J.; CARVALHO, A. C. P. L. de. Inteligéncia Artificial - Uma
Abordagem de Aprendizado de Maquina. LTC, 2011.

BRAGA, A. de P.; CARVALHO, A. P. de L. Redes Neurais Artificiais - Teoria e Aplicagdes. LTC. 2007.

Unidade Curricular: Ciéncia de Dados

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

62 periodo 30h 30h 0 60h

Ementa

Importancia da informagdo no negdcio. Necessidades em decisdes de negdcio. Conceitos de Big
Data. Aspectos basicos da programagdo em linguagem Python. Métodos de apoio a decisdo.
Minerac¢do de dados.

Objetivos

e Desenvolver profissionais com uma sélida formagdo em Ciéncia de Dados e torna-lo apto a
desenvolver um projeto de Big Data Analytics, participando de atividades de concepgao,
projeto, desenvolvimento, validagdo, implementacdo e gestdo de dados, com profundos
conhecimentos de metodologias, técnicas e algoritmos.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
® Trabalhar com analise de dados, bancos de dados e big data;
e Gerar informacgdes e conhecimentos utilizando técnicas, metodologias e ferramentas que
apoiam a tomada de decisao.

Contetdo

1. Introducdo a Ciéncia de Dados
2. Linguagem de Programacao para Ciéncia de Dados
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Métodos de Apoio a Decisdo

Metodologias e Tecnologias de Armazenamento e Recuperagao de Dados
Descoberta de Conhecimento e Mineragao de Dados

6. Modelagem e Publicacdo de Indicadores em Dashboards

ukw

Bibliografia Basica

AMARAL, F. Introdugao a ciéncia de dados. 1 ed. Alta Books; 2016.
AMARAL, F. Aprenda minerac¢ao de dados: teoria e pratica. Alta Books, 2016.
AMARAL, F. Introdugdo a Ciéncia de Dados: minerag¢do de dados e big data. Alta Books, 2016.

Bibliografia Complementar

MCKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. 2018.

Unidade Curricular: Gerenciamento de Projetos

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

62 periodo 60h 0 0 60h

Ementa

Fundamentos da Gestdo de Projetos. Conceito basico. Historico. Ciclo de Vida do Projeto. O PMBOK.
Areas de Conhecimento do PMBOK. Gerenciamento de Projeto. Gerenciamento de Projetos com
PDCA. Objetivos da Geréncia de Projetos. O Gerente de projetos. Planejamento do Projeto. O termo
de abertura e a defini¢do de escopo. Andlise das necessidades dos clientes do projeto. Andlise de
requisitos. Execu¢do do Projeto. Ferramentas de Gestdo e Controle. Gestao de Equipes. Gestao dos
Custos. Gestdo do Cronograma. Fechamento do Projeto. Gestdo de Portfélio. Gestdo Agil de
Projetos. Introducdo a Governanca de TI. Frameworks de Governanga de TI. Utilizacdo de
ferramentas para implementar a Governanga de TI.

Objetivos

® Preparar o aluno para o desafio gerencial representado pelos projetos de software,

capacitando-o nas melhores praticas dessa area e desenvolvendo suas competéncias

técnicas, gerenciais e humanas para o desenvolvimento de sistemas com qualidade, em

ambiente de alta previsibilidade.

Coordenar equipes de desenvolvimento de software.

Gerenciar talentos, apaziguar conflitos e amenizar as presses externas sobre a equipe.

Conhecer metodologias de desenvolvimento em equipe.

Direcionar, motivar e ajudar a equipe através do poder de decisao e da influéncia que detém

no sentido de solucionar problemas e minimizar barreiras do projeto.

® Permitir aos alunos a obtengdo de conhecimentos introdutérios de gerenciamento de
projetos, tendo como foco o PMBOK.

® Proporcionar o desenvolvimento da capacidade de realizagdo de atividades praticas de
concepgao, planejamento, execugao, controle e encerramento de projetos.

® Proporcionar aplicagbes praticas no uso de métodos ageis utilizando Kanban com SCRUM.

® Abstrair os conceitos iniciais de Governanca de TI.

e Estudar e aplicar frameworks de Governanca de TI.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
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Entender a importancia do Gerenciamento de Projetos;

Aplicar estratégias praticas com base em seus conceitos de Gerenciamento de Projetos.
Saber a importancia da Governanga de TI.

® Aplicar estratégias de Governanca de TI.

Conteudo
1.  Visdo Geral sobre gerenciamento de projetos
1.1. Introducdo a geréncia de projetos. Conceitos bdsicos de Geréncia de Projetos:
Organizag0es, Restrigdes e Projetos. Principais Habilidades do Gerente de
Projetos.

2. Metodologias ageis no processo de desenvolvimento de software.
2.1. Scrum

2.2, Kanban.

Iniciagdo de projetos

Planejamento (PDCA // 5W2H)

O PMBOK e todas suas areas de conhecimento

Introducdo a Governanca de TI.

7. Frameworks de Governanga de TI.

ouew

Bibliografia Basica

FERNANDES, A. A., ABREU, V. F. de. Implantando a Governanga de TI. 4 ed. Rio de Janeiro, Brasport,
2014.

CAVALIERI, A. Como se tornar um profissional em gerenciamento de projetos. Rio de Janeiro:
Qualitymark, 2011.

HELDMAN, K. Geréncia de projetos: guia para o exame oficial do pmi. Elsevier, 2009.
SOMERVILLE, I. Engenharia de Software, 92 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

Project Management Institute. 2017. A guide to the project management body of knowledge
(PMBOK guide).

Bibliografia Complementar

MAGALHAES, I. L.; PINHEIRO, W. B. Gerenciamento de Servigos de Tl na Pratica - Uma abordagem
com base na ITIL. S3o Paulo: Novatec, 2007.

MOLINARO, L. F. R.,, RAMOS, K. H. C. Gestdao de Tecnologia da Informa¢do: Governanga de TI:
Arquitetura e Alinhamento entre Sistemas de Informagao e o Negdcio. LTC, 2011.

ALBERTIN, R.; ALBERTIN, A. Estratégias de Governanga de Tecnologia de Informagdo. Elsevier,
2009.

MANSUR, R. Governanga Avangada de Tl na Pratica. Brasport, 2009.

FERNANDES, A. A., ABREU, V. F. de. Implantando a Governanga de TI. Brasport, 2008.
WEILL, P.; ROSS, J. W. Governanga de Tl: Tecnologia da Informagdo. Books, 2005.
FOINA, P. R. Tecnologia de Informagdo: Planejamento e Gestdo. 22 ed. Atlas, 2006.

SIMOES, C. V., ALBERT, R. G. Andlise de Pontos de Fun¢io: Medigdo, Estimativas e Gerenciamento
de Projetos de Software. S3o Paulo: Erica, 2003.

Unidade Curricular: Seguranca da Informacao

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao
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45h

62 periodo 15h | 30h

Ementa

Introducdo a seguranca da informacdo; Cifras simétricas; Criptografia de chaves assimétricas;
Aplicacdes de seguranca da informacdo; Firewall; Sistema de Detecg¢do/Prevencdo de Invasdo —
IDS/IPS; Politica de seguranca da informacdo - norma ISO/IEC 27001. Ferramentas de seguranca da
informacdo e redes: port scan, analisadores de pacotes e acesso remoto ssh.

Objetivos

e® Oferecer ao aluno os principais conceitos e praticas relacionadas a seguranca da informagao
e criptografia.

e Estudar os conceitos relacionados a protecdo da informacdo, técnicas e algoritmos
criptograficos, incluindo sistemas de chave simétrica e assimétrica, assinatura e certificado
digital.

® Apresentar normas e conceitos referentes a politica de seguranga da informacao, tornando
possivel a implementagdo do Sistema de Gestdo de Seguranca da Informagao.

e Instalar, configurar e administrar: servidor gnu/linux com foco em seguranca e ferramentas
de seguranca da informacao.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
® Conhecer os principais conceitos sobre seguranca da informagao.
® Protecdo basica de dados pessoais e corporativos.
e Instalar, configurar e administrar servidor gnu/linux focado em seguranga com ferramentas
basicas para protec¢do da rede de computadores e dispositivos.
® Propor e aplicar um plano basico de seguranca da informac&do para empresa/instituicdo.

Conteudo

1. Introdugdo a seguranca da Informacdo - principais conceitos.
2. Criptografia e PKI.
3.  Sistema de Gestdo de Segurancga da Informacdo - SGSI (Norma ISO/IEC 27001).
4 Instalacdo, configuracdo e administracdo de servicos de seguranca da informacao e redes:
4.1. servidor gnu/linux com foco em seguranca.
4.2, Firewall e IDS/IPS.
4.3, Port Scan e Analisador de Pacotes (nmap e wireshark).
4.4,  Criptografia de chave assimétrica (Gnupg).
45,  Acesso remoto via SSH (OpenSSH).

Bibliografia Basica

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet. 52 ed. S3o Paulo: Addison Wesley,
2010.

STALLINGS, W. Criptografia e seguranga de redes: principios e praticas. 62 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2014.

FERREIRA, F. N. F.; ARAUJO, M. T. de. Politica de Seguranga da Informagdo: Guia pratico para
elaboragdo e implementagao. 22 ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.

Bibliografia Complementar

MORAES, A. F. Seguranga em Redes — Fundamentos. 12 ed. Rio de Janeiro: Erica, 2010.

TERADA, R. Seguranga de Dados - Criptografia em Rede de Computador. 22 ed. Edgard Blucher,
2008.

SILVA, G. M. Seguranga em Servidores Linux. 12 ed. Ciéncia Moderna, 2008.
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MONTEIRO, E. S.; MIGNONI, M. E. Certificados Digitais - conceitos e praticas. 12 ed. Brasport, 2007.

NAKAMURA, E. T.; GEUS, P. L. Seguranga de redes em ambientes cooperativos. 12 ed. S3o Paulo:
Novatec, 2007.

Unidade Curricular: Empreendedorismo e Administragao de Empresas

Periodo Carga hordria | Carga horaria | Atividade de Total
tedrica pratica extensao

62 periodo 30h 0 0 30h

Ementa

Evolugdo das Teorias da Administragdo. As fungdes do administrador e o processo administrativo.
Marketing: comportamento do consumidor, pesquisa de mercado, segmentac¢do, posicionamento,
marca, o composto mercadoldgico, marketing digital. Recursos Humanos: Equipes, motivacdo e
lideranga. Finangas: Andlise de viabilidade do Negécio. Empreendedorismo: conceito,
caracteristicas do empreendedor, startups, modelo de negdcios, estrutura juridica e tributacao,
plano de negdcios, canvas, pitch.

Objetivos

e Compreender as principais ideias relacionadas a evolu¢do da administracdo como ciéncia.
Conhecer as principais areas, particularidades e fungdes da administragdo.
Conscientizar-se da postura empreendedora necessaria aos profissionais empreendedores
Compreender o ambiente empresarial e a importancia do plano de negdcios.

Desenvolver a capacidade de sintese para o desenvolvimento do Canvas.

Desenvolver a habilidade de exposicado das ideias a partir de Pitches.

Competéncias e Habilidades

e Compreender a complementaridade e interdependéncias entre as diferentes teorias e
func¢des administrativas;

desenvolver o Plano mercadoldgico da empresa;

elaborar o Planejamento da carreira empreendedora;

criar o Plano de Negécios;

elaborar o Canvas;

e apresentar o modelo de negdcios por meio de um Pitch.

Conteudo

e Teorias Administrativas

Introdugdo ao Marketing

Introdugao a Finangas

Recursos Humanos: equipes, motivagao e lideranga
Carreira Empreendedora

Plano de Negdcios

Canvas

e Pitch

Bibliografia Basica

CHIAVENATO, I. Iniciagdo a Administracdo Geral. 32 ed. Sdo Paulo: Manole, 2009.
COELHO, Marcio. A Esséncia da Administragdo: conceitos introdutérios. Sdo Paulo: Saraiva, 2007.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. 52 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2014.

OLIVEIRA, Djalma de P. R. de. Fundamentos de Administra¢do. Sao Paulo: Atlas, 2009.
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Bibliografia Complementar

GITMAN, L. J. Principios de Administra¢ao financeira. Sdo Paulo: Pearson-Longman, 2010.
KOTLER, P.; LANE, K.; LANE, K. Administragao de Marketing. 142 ed. Sao Paulo: Pearson Education,

2012.

PublicagGes Periddicas:

HSM Management.

Gestdo e Negécios

Exame

11.1. UNIDADES CURRICULARES ELETIVAS

Unidade Curricular: Libras

Periodo Carga hordria | Carga horaria Atividade de Total
tedrica pratica extensao
12 ao 62 15 horas 15 horas 0 horas 30 horas
Ementa

Introducdo: aspectos clinicos, educacionais e sécio-antropoldgicos da surdez. A Lingua Brasileira de
Sinais Brasileira Libras: caracteristicas bdsicas da fonologia. NogGes basicas de léxico, de morfologia
e de sintaxe com apoio de recursos audiovisuais. No¢des de variacdo. Praticar Libras: desenvolver
a expressao visual-espacial, através do conhecimento dos atos normativos pertinentes.

Objetivos

Apresentar as bases tedricas e praticas para a compreensdo dos principais aspectos da Lingua
Brasileira de Sinais — Libras, lingua oficial da comunidade surda brasileira.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

e |dentificar e utilizar a LIBRAS como fator facilitador da inclusdo social de pessoas com
deficiéncias auditivas

® Aplicar nogOes basicas de LIBRAS nos diversos contextos sociais

e Conhecer e compreender os principios da tradugdo e interpretacdo de LIBRAS/Portugués e
Portugués/LIBRAS.

e Conhecer as idiossincrasias da comunidade e da cultura surda, contribuindo para a inclusdo
social do surdo.

e Reconhecer as barreiras e os facilitadores enfrentados por pessoas com dificuldades auditivas.

Conteudo

1. Histdrico, legislagdo e surdez: histéria da educagdo de surdos; legislagdo e surdez. O ser surdo:
a cultura surda; a comunidade surda; as identidades surdas; o movimento surdo.

2. Olhando a surdez: aspectos clinicos; aspectos educacionais; aspectos sécioantropoldgicos.

3. Lingua ou linguagem: Libras e Lingua Portuguesa — estruturas distintas; Lingua e linguagem —
lingua de sinais ou linguagem de sinais? Portugués sinalizado; parametros da Libras; mitos nas
linguas de sinais; bilinguismo e surdez; Libras — aspectos morfolégicos, fonoldgicos, sintaticos,
semanticos e pragmaticos.

4. Praticando a Libras: alfabeto manual; datilologia; sinais e palavras; frases; vocabuldrio; Libras
em contexto e didlogos.

Bibliografia Basica
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COUTINHO, D. LIBRAS e Lingua Portuguesa: semelhangas e diferengas. 1 ed. Jodo Pessoa:
Arpoador, 2000.

FELIPE, T. A. Libras em contexto. 7 ed. Brasilia: MEC/SEESP, 2007.

KARNOPP E QUADROS. Lingua de sinais brasileira. 1 ed. Porto Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar

Livro de Libras. http://www.libras.org.br/livro_libras.php
STRNADOVA, V. Como é ser surdo. 1 ed. S50 Paulo: Babel Editora Ltda N Edigdo, 2000.
BRITO, L. F. Por uma gramatica de linguas de sinais. 1 ed. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.

VASCONCELQS, S. P.; SANTOS, F. S.; SOUZA, G. R.. Livro de Lingua Brasileira de Sinais: Libras. 1 ed.
Brasilia: Artgraf, 2005

Unidade Curricular: Fundamentos de Matematica |

Periodo Carga hordria | Carga horaria Atividade de Total
tedrica pratica extensao
19 75 horas 0 horas 0 horas 75 horas
Ementa

Conjuntos. Conjuntos numéricos. Conceitos fundamentais sobre fung¢Ges. Equagdes de primeiro e
segundo grau. Fung¢do constante. Funcao Afim. Fun¢do Quadratica. Funcdo e equa¢do Modular.
Funcdo e equacgdo Exponencial. Fungdo e equacdo Logaritmica.

Objetivos

Familiarizar o aluno com a linguagem, conceitos e ideias relacionadas ao estudo de func¢des reais
elementares.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Conceituar conjuntos, suas propriedades e operacgdes;
e Construir o grafico de uma func¢do elementar;
e C(Calcular as raizes de uma fungao elementar;
e Realizar operagées envolvendo fun¢des elementares.

Conteudo

1. Conjuntos
1.1.Elementos primitivos
1.2. Descri¢do de conjuntos
1.3.Subconjuntos
1.4.Operacdes e propriedades entre subconjuntos
2. Conjuntos numéricos
2.1.Conjunto dos numeros naturais
2.2.Conjunto dos nimeros inteiros
2.3.Conjunto dos numeros racionais
2.4.Numeros irracionais
2.5.Conjunto dos numeros reais
2.6.Intervalos
3. Introducdo as fungGes
3.1.Conceito
3.2.Notagdo
3.3.Dominio e imagem
3.4.1gualdade
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3.5.Composicdo de fungbes
3.6.Fungdo inversa

4. Fungdo constante

5. Funcdo do primeiro grau
5.1.Equagdo do primeiro grau
5.2.Funcdo do primeiro grau
5.3.Inequagdo do primeiro grau

6. Funcdo do segundo grau
6.1.Equagdo do segundo grau
6.2.Fung¢do do segundo grau
6.3.Inequacdo do segundo grau

7. Fung¢ao Modular
7.1.Equac¢do modular
7.2.Func¢do modular
7.3.Inequag¢do modular

8. Potenciagdo e radiciagdo

9. Fungdo exponencial
9.1.Equacdo exponencial
9.2.Fungao exponencial
9.3.Inequacdo exponencial

10. Funcgdo Logaritmica
10.1. Equagdo Logaritmica
10.2. Fungdo Logaritmica
10.3. Inequacdo Logaritmica

Bibliografia Basica

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 1: conjuntos, fungées. 8. ed.
S3o Paulo: Atual, 2009

IEZZI, G.; DOLCE, O.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 2: logaritmos. 10.
ed. S3o Paulo: Atual, 2013.

GERSTING, J. L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computag¢ao: um tratamento
moderno de matematica discreta. Livros Técnicos e Cientificos, 2004.

Bibliografia Complementar

CONNALLY, E. A. FungGes para modelar variagées uma preparagao para o calculo. 3ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2008

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta - Uma Introdugdo. Cengage Learning Editores, 2003.
STEWART, J. Calculo. 5 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. v.1.
GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004. v.1.

Unidade Curricular: Fundamentos de Matematica Il

Periodo Carga hordria | Carga horaria Atividade de Total
tedrica pratica extensao
20 60 horas 0 horas 0 horas 60 horas
Ementa

Razdes trigonométricas no tridngulo retangulo. Definices basicas, caracteristicas, graficos e
aplicagdes das funcges circulares. RelagGes e identidades trigonométricas. Soma de arcos. Arco
duplo e arco metade. Equagbes e inequagdes trigonométricas. Lei dos senos e lei dos cossenos.
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Objetivos

Familiarizar o aluno com a linguagem, conceitos e ideias relacionadas ao estudo de trigonometria.

Competéncias e Habilidades

Ao final da disciplina o aluno deve ser capaz de:

Conceituar propriedades trigonométricas;

Construir o grafico de uma funcgdo circular;

Calcular as raizes e inequagdes envolvendo fungdes circulares;
Realizar operagGes envolvendo fungdes circulares.

Conteudo

1.

©® N

Arcos e angulos

1.1. Arcos de circunferéncia
1.2.Medida de arcos

1.3.Angulos

1.4.Medida de angulos
Trigonometria no tridngulo retangulo
2.1.Elementos

2.2.Propriedades geométricas
2.3.Propriedades trigonométricas
Trigonometria num tridngulo qualquer
3.1.Propriedades geométricas
3.2.Propriedades trigonométricas
Circulos trigonométricos

FungGes trigonométricas
5.1.Nogoes

5.2.Funcdes periddicas
5.3.Fungdo seno

5.4.Fungao cosseno

5.5.Fungao tangente

5.6.Fungdo cotangente
5.7.Fungao secante

5.8.Fungao cossecante

Relagdes fundamentais

Redugdo de Quadrante

Arcos notaveis

Transformacg&es trigonométricas

10. EquagGes trigonométricas
11. Inequacgdes trigonométricas

Bibliografia Basica

IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar 3: Trigonometria. 8. ed. S3o Paulo: Atual, 2004.

ANTUNES, F. C. Matematica por Assunto 3: trigonometria. 2. ed. S3o Paulo: Scipione, 1989.
DANTE, L. R. Contexto & Aplicagbes 3 volumes, S3o Paulo: Atica, 2001.

Bibliografia Complementar

STEWART, J. Célculo. 5 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013. v.1.
GUIDORIZZI, H. L. Um curso de calculo. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004. v.1.
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12. CONCEPCAO METODOLOGICA

A concepgdo metodoldgica fundamenta os processos de ensinar e aprender; nos quais o
estudante se torna um produtor do seu préprio conhecimento através de sua participagao ativa,
consciente e auto-reguladora. Desse modo, o aluno, protagonista do seu aprendizado, é apoiado
pelos professores, os quais ensinam-o: selecionar criticamente os recursos educacionais mais
adequados, trabalhar em equipe, aprender a aprender, se desenvolver como profissional com
capacidades criativas e ndo meramente reprodutivas, a se tornar um investigador/pesquisador
apto a enfrentar e resolver problemas.

A concepg¢dao que norteia todo o curriculo tem como base o desenvolvimento o
pensamento emancipatério que articula um processo de aprendizado mais ativo, capaz de
instigar a curiosidade, a criatividade, a imaginacdo, a troca de experiéncias e conhecimentos
favorecendo, assim, interagdes fortalecidas com a realidade e desenvolvimento integral do
estudante. Desse modo, o objetivo é formacgdo de profissionais com conhecimentos e habilidades
técnico-cientificas necessarias a atuacdo do engenheiro. Também é de suma importancia que
esse conjunto formativo permeie o desenvolvimento do senso critico necessario e adequado a
concepgdo de um profissional ético, responsavel e capaz de interagir e de se relacionar com as
pessoas e os profissionais presentes no meio produtivo.

Deve-se, ainda, de forma transversal, nas unidades curriculares, tratar as questdes
relacionadas a preservacdo do meio ambiente, sustentabilidade dos processos produtivos
automatizados, bem como sobre as formas de descarte do lixo eletronico.

Dessa forma, no curso de bacharelado em Engenharia de Computagdo assume-se que:

° A relacdo entre ensinar e aprender esta diretamente ligada ao ato de produzir

conhecimentos, procedimentos e habilidades em que o professor conduz tais elementos

na busca do desenvolvimento da autonomia por parte dos estudantes;

° O conhecimento e os saberes sdo desenvolvidos dindmica e continuamente;

° O estudante deve ser um sujeito ativo no processo ensino-aprendizagem

buscando a informacdo e relacionando-a com a pratica profissional;

° O conhecimento de natureza basica serve de fundamento para todos os outros e

a sua abordagem deve ser tratada de maneira sélida e efetiva;

° O conhecimento em sua natureza especifica e tecnolégica permite a aplicagdo da

teoria na pratica profissional do engenheiro, o que permite a solugdo de problemas

tecnoldgicos do homem e da sociedade;

° O professor, com sua experiéncia e conhecimento, age como orientador da

aprendizagem e, para tanto, deve tornar-se pesquisador acerca da mediacdo de

conhecimentos, habilidades e valores;

° O professor deve provocar no estudante a busca por informacdes, por pesquisa

e, por conseguinte, pelo conhecimento.

A perspectiva de um ensino dindmico, estruturado e consistente, requer uma
integracdo entre teoria e pratica que se estabelece pela relagdo entre o processo de ensinar e o
processo de aprender. A sustentagao destes elementos indica:

° O planejamento das unidades curriculares por meio de atividades intra e

extraclasse motivadoras de pesquisa e extensao;
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° O diagnéstico continuo sobre o processo de integra¢do das unidades curriculares
para possiveis intervengGes ao longo do processo e consequente promogdo da
aprendizagem dos estudantes;

° Delineamento, desenvolvimento e aplicagdo de processos e instrumentos de

avaliagdo que possibilitem uma leitura representativa dos conceitos, procedimentos e

habilidades fundamentais a cada unidade curricular;

° Adequacgao das metodologias de ensino-aprendizagem aos estudantes com

necessidades especiais;

° Realizagdo de programas e ag¢des de acompanhamento de estudos para

estudantes com dificuldades de aprendizagem;

° Enfase em metodologias ativas de aprendizagem.

A concepgdo metodoldgica aqui abordada, ndo é exclusivista e nem excludente. Seu eixo
metodoldgico possibilita a oportunidade do exercicio de outras concepg¢des pedagdgicas. A cada
momento, o professor e sua prdtica podem utilizar um método ou a combinagdo deles. Um
professor deve compreender a melhor metodologia para a sua pratica educacional. O importante
é que o professor auxilie o discente na sua pratica de estudo, incentivando a pesquisa, o senso
critico e a organizac¢do nos estudos, ou seja, uma linha diferente da pratica docente paternalista,
aquela que torna o estudante dependente e incapaz de buscar o conhecimento. A pratica
docente deve dar ao estudante a capacidade de avancgar nos estudos com os préprios passos a
partir de conhecimentos prévios. Essa habilidade é extremamente necessaria a qualquer
profissdo nos dias de hoje. Nessa légica, os recursos tecnolégicos, a biblioteca, a internet, os
semindrios de discussdo e apresentacdo de conceitos, dentre outros, devem ser utilizados

intensamente e de maneira coletiva a favor da pratica educativa.
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13. ATIVIDADES ACADEMICAS

13.1 ESTAGIO

O acompanhamento das atividades de estagio, obrigatdrio ou ndo-obrigatério, serd feito por um
professor orientador de estagio designado para esse fim, que dara as devidas orientacdes e os
encaminhamentos necessarios a consecuc¢ado das atividades, quando for o caso, bem como sua
comprovacao, conforme Regulamento de Estagio do IFTM.

Obrigatorio

O Estagio obrigatdrio constitui a interface entre a vida escolar e a vida profissional, como
importante estratégia de profissionalizagdo, em complemento ao processo ensino-
aprendizagem. Consiste em uma atividade cognitiva, interdisciplinar que se inter-relaciona e
integra a formagdo académica com a atividade pratica-profissional e de preparagdo para o
mundo do trabalho, sob a supervisdo da instituicdo de ensino e empresa/entidade, nas quais
muitas competéncias sdo construidas e avaliadas.

No estdgio sdo desenvolvidas atividades de aprendizagem profissional, social e cultural, com
participagao dos alunos em situagOes reais de trabalho, proporcionadas por organiza¢des da
administragdo publica ou privada, ligadas ao ensino, pesquisa, extensdo e atividades
produtiva/comercial e de prestacdo de servicos, sempre sob a responsabilidade e coordenagio
da instituicdo de ensino.

O estagio curricular do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas,
com duragdo minima de 165 horas, podera ser realizado a partir da conclusdo do 3° periodo ou
ao final do curso, a critério do aluno, sob a orientagdo de um Professor Orientador de Estagio.
Ressalta-se que, 15 horas do total da carga horaria do estdgio comp&em as atividades de
curricularizacdo da extensdo do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de
Sistemas. Desta forma, tais horas serdo destinadas a apresentacao e divulgagdo do relatério que
ird expor a experiéncia do discente na pratica das atividades do estdgio que lhe permitird
explorar aspectos como:

® a interagdo da comunidade académica com a sociedade por meio da troca de
conhecimentos, da participacdo e do contato com as questdes complexas
contemporaneas presentes no contexto social e do mercado de trabalho;

® a sua prépria formacdo profissional e pessoal, marcada e constituida pela vivéncia dos
seus conhecimentos.

O estagio deve ser realizado em conformidade com a Lei n2 11.788, de 25/09/2008 e a
Resolucdo n2 22/2011, de 29 de margo de 2011 que regulamenta o Estagio do Instituto Federal
de Educacg3o, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro, bem como as resolucbes 33/2012 e
24/2015. Segundo essa resolu¢do, a avaliacdo do estdgio dar-se-a por meio de avaliacdo do
supervisor da concedente, relatério final avaliado pelo professor orientador e apresentagdo oral
de estagio, avaliada por banca indicada pelo professor orientador e pela coordenagdo de estagio
e que é aberta a comunidade interna e externa.

Os conhecimentos, habilidades e competéncias desenvolvidas pelo estudante no estagio
serdo objeto de divulgacdo através da apresentacdo oral favorecendo, assim, o estreitamento da
relagdo IFTM-comunidade externa para promog¢do de uma relagdo transformadora entre a
instituicdo e a sociedade.

N3o obrigatério
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O aluno do Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
(ADS) também podera realizar o estagio ndo obrigatdrio ou de enriquecimento da formagao
profissional, ou seja, aquele que ndo constitui atividade obrigatdria durante ou ao final do curso,
permitindo a ele adquirir experiéncias que sejam pertinentes as areas de conhecimento e de
atuacdo abrangidas pelo curso. O estagio ndo obrigatdrio podera ser aproveitado como parte
das Atividades Complementares de acordo com o Regulamento das Atividades Complementares
dos Cursos do IFTM e a critério do Colegiado de Curso. Ele poderd ocorrer a partir da conclusao
do 1° periodo, mediante a aprecia¢do e aceite da coordenagdo de curso.

O estagio ndo obrigatdrio obedecera a legislacdo especifica, em especial Lei 11.788/2008,
Orientacdo Normativa SRH n2 7/2008 e Norma Regulamentadora Interna de Estagio Curricular
n3o Obrigatdrio do IFTM aprovado pela Resolugdo n? 138/2011 — Conselho Superior e as demais.

13.2. Atividades Complementares

De acordo a Resolugdo n? 28/2015 que aprova o Regulamento de Atividades
Complementares do IFTM, compreende-se como Atividade Complementar toda e qualquer
atividade que contribua para a formacgao do corpo discente em uma das seguintes modalidades:

e Atividades de ensino;
Atividades de pesquisa;
Atividades de extensdo;
Atividades artistico-culturais;
Atividades esportivas;

Atividades sociais e ambientais.

Ademais, destaca-se a Meta 12.7 da Lei 13.005/2014 que aprova o Plano Nacional da Educacio
(PNE) 2014-2024 e com a Resolugdo n? 7 de 18 de dezembro de 2018 que Estabelece as Diretrizes
para a Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e regimenta o disposto na Meta 12.7 da Lei n?
13.005/2014 e da outras providéncias.
Neste contexto, as Atividades Complementares do Curso Superior de Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas irdo compor parcialmente a carga horaria destinada as atividades
de extensado de que trata o PNE 2014-2024. Para isso, as Atividades Complementares deste curso
serdo organizadas da seguinte forma:

e 30 horas de atividades de extensao referentes ao PNE que deverdo ser cumpridas nas

modalidades Atividades de Pesquisa e Atividades de Extensao.
e 15 horas de atividades que poderdo ser cumpridas em qualquer modalidade presente no
Regulamento de Atividades Complementares do IFTM.
Desta forma, o discente deverd integralizar um total de 45 horas de Atividades Complementares.
A carga hordria destinada a curricularizagdo, 30 horas, especificamente para desenvolver
atividades de extensdo, cumprem o objetivo de contribuir com a sociedade a partir do retorno
social transformando os conhecimentos académicos em servicos importantes para a
comunidade. O objetivo da ciéncia é colaborar com a melhoria da vida das pessoas. Portanto,
organizar e potencializar a¢des de extensdo como atividade complementar é cada vez mais
aproximar o Instituto de sua comunidade.
As Atividades Complementares favorecem o exercicio de experiéncias concretas que

ajudardo os estudantes a compreenderem mais facilmente conceitos tedricos abordados em sala

de aula, o estimulo a pratica de estudos independentes, opcionais, interdisciplinar, evidenciando,
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assim, o principio da flexibilizacdo curricular. Os académicos serdo orientados a participarem de
acOes institucionais e de outras instituigdes que contemplem:

e Realizar e participar de atividades que discutem questdes culturais, sociais, econémicas
gue permeiam o conhecimento sobre o desenvolvimento humano;

e Participar de programas e atividades que promovam a formacao de cidadaos atuantes e
conscientes no seio da sociedade, buscando relagdes étnico-sociais positivas, valoriza¢do
de identidade rumo a construcdo de nagdao democratica;

Participar de acdes/projetos de extensdo que contribuam para o desenvolvimento social;

Contribuir e participar de atividades que desenvolvam ag¢des sobre a Educagado

Ambiental;

e Contribuir e participar de atividades que desenvolvam acbes sobre a Educacdo para
Direitos Humanos.

Na pratica, as atividades complementares sdo mecanismos para aproveitamento dos
conhecimentos adquiridos pelo estudante por meio das diversas atividades que desenvolvem,
como: unidade curricular cursada fora de seu curso, atividades de extensdo, participagdo em
eventos cientificos e culturais, visitas a museus e exposicdes ou em programas e cursos oferecidos
por organizagOes empresariais. As Atividades complementares ndo podem restringir apenas a
area especifica do curso, elas precisam abranger ao processo de formagdo integral do sujeito, ser
a oportunidade de vivéncia e fortalecimento das rela¢gdes da escola com sua comunidade.

Por isso, a importancia de aliar as atividades complementares as a¢des de extensdo. As
atividades complementares contribuem na interacdo IFTM-comunidade, na ampliacdo da
formacdo geral dos estudantes promovendo, assim, a capacidade dos mesmo para a analise e
compreensdo dos problemas sociais, dos aspectos referentes ao seu processo de formagdo
profissional e de cidaddo, habilitando-os ao exercicio da aprendizagem continuada e ao
aprimoramento da postura ética, da formagdo humanistica e generalista e a consciéncia das suas
responsabilidades sociais. E fundamental que se sistematize e consolide além da formacdo
profissional especifica, a formagdo do profissional-cidadao.

Para efeito de comprovagdo das atividades realizadas, os alunos deverdo apresentar
documentagdo comprobatédria, as quais serdo supervisionadas por um professor do curso
(professor supervisor das atividades complementares), sendo o responsavel pela implementacdo,
acompanhamento e organizacdo documental de tais atividades, que atuara em conjunto com a
Coordenacgdo do Curso, e encaminhara, ao término do semestre letivo, relatério atualizado das
atividades desenvolvidas.

A realizacdo das Atividades Complementares poderda ocorrer dentro ou fora da
instituicdo, dando oportunidade de integrar o académico ao mundo do trabalho em instituicdes
publicas e privadas. Podem, também, ser um trabalho integrado com outros cursos da instituicao,
de forma que os académicos possam compartilhar experiéncias em areas diversas, permitindo
uma formacgdo mais abrangente.

14. Indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensao

A acgdo educativa do IFTM se fundamenta no principio da indissociabilidade do ensino, da
pesquisa e da extensdo, com vistas a formacdo de um profissional que articule a producdo de
novos saberes e tecnologias com o comprometimento ético-social.
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14.1. Relagdo com o Ensino

Por meio do ensino é que se desenvolve a integracdo do estudante com o mundo por
meio conhecimento. O envolvimento do estudante na aprendizagem dos conteudos curriculares
vinculados a realidade promove a producdo de conhecimento que o torna capaz de transformar
sua atuacgdo de individuo como ser social, como sujeito histérico e ativo do seu tempo e lugar. No
processo de ensino é que se promove e articula de forma equilibrada as dimensdes cientifica,
investigativa e pedagdgica. (PIMENTA e ALMEIDA, 2014). E nessa articulacdo que se estabelece a
formacdo profissional, bem como, a formacdo cidada que fundamenta a atuagdo profissional
consciente de seu papel social, histérico e reflexivo.

Portanto, o conhecimento produzido pelo processo de ensino se se articula na relagao
dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto €, um vinculo indissocidvel entre o mundo objetivo
e a subjetividade do sujeito que o capacita para o trabalho que mobiliza e promove a construcao
de um mundo melhor.

14.2. Relagdo com a Pesquisa

O principio da indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensdo sera assegurado
mediante o envolvimento dos professores e alunos em projetos como os de iniciacdo cientifica,
programas de monitoria, atividades complementares e de extensdo. Neste sentido, as atividades
docentes deverdao oportunizar aos alunos, constantemente, condi¢des de participacdo em
projetos individuais ou de grupos de pesquisa.

Praticamente todos os contetdos do curso poderdo ser objeto de investigacdo e, desta
forma, manter estreita relagdo com a pesquisa, que € incentivada por meio de editais préprios e
de projetos encaminhados a editais externos, como CAPES e CNPq.

A pesquisa conta com o apoio do Instituto que disponibiliza infraestrutura de
laboratérios, biblioteca, produgdo de material, divulgagdo por meio virtual e incentivo para
participagdo em eventos cientificos em todo o Pais.

Anualmente, acontecem a “Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia” e a “Semana da
Informatica” proporcionando a todos os discentes e docentes a oportunidade de apresentar a
comunidade os trabalhos realizados.

Nesta perspectiva, a atividade investigativa visa contribuir para a qualidade do ensino, o
exercicio aprofundado de uma atitude critica e de pesquisa, para fortalecer o desempenho
profissional dos alunos, nos seus campos especificos ou em campos de interface interdisciplinar.

14.3. Relagdo com a Extensao

A relacdo intrinseca entre ensino, pesquisa e extensao inicia-se a partir da relevancia
social dos conteldos e dos objetos de estudo traduzidos em projetos de pesquisa de iniciagdo
cientifica, estudos de caso, semindrios, dentre outros. Essas a¢les estdo voltadas a
democratizacdo do conhecimento, da ciéncia, da cultura e das artes, que sdo socializados por
meio de cursos, eventos e outras atividades voltadas para a comunidade externa.

Na perspectiva do desenvolvimento social e tecnoldgico, a pesquisa, a prestagdo de
servigos e outros projetos sao desenvolvidos visando a melhoria da qualidade de vida da
populacdo. Ressaltam-se, ainda, as a¢des voltadas para o desenvolvimento social da comunidade,
incluindo projetos de educacgdo especial, de educacao de jovens e adultos e os da drea cultural.

Programas de monitoria, atividades complementares e de extensdo serao criados com o
objetivo de propiciar aos alunos a experiéncia em atividades técnicas, didaticas e cientificas,
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promovendo a melhoria do ensino de graduacao e a interacdo desses alunos com o corpo docente
e discente da instituicao.

Complementando as atividades académicas, as visitas técnicas sdo excelentes estratégias
para incrementar a formagdo académica dos futuros profissionais por meio de atividades que
relacionem teoria e pratica, voltadas ao desenvolvimento de habilidades e competéncias na busca
de uma formacdo académica de qualidade. Além disso, constitui-se condicdo impar para a
obtencdo de novos conhecimentos e troca de experiéncias com profissionais de outras
instituicdes por meio do desenvolvimento de atividades interdisciplinares e contextualizadas.

14.3.1. Curricularizagdo da Extensao

O Plano Nacional de Educagdo (PNE 2014-2024), enquanto politica de Estado contra a
desigualdade social, em sua Meta 12, estratégia 12.7 estabelece que as instituicdes de ensino
superior devem assegurar, em seus cursos de graduacgao, que 10% de seus créditos curriculares
sejam destinados a programas e a projetos de extensdo universitaria cuja acdo se designe para as
areas de pertinéncia social.

A curricularizacdo das atividades de extensdo considera a experiéncia extensionistas
como elemento formativo do estudante colocando como protagonista de sua formacdo. Sao
consideradas atividades de extensdo: programas, projetos, curso, evento, prestacao de servigos;
producdo e publicagdo. As areas temadticas sdo Comunicagdo, Cultura, Direitos Humanos,
Educagdo, Meio Ambiente, Saude e Trabalho.

Desse modo, compreende-se que as atividades de extensdao ndao sao uma opg¢ao ou uma
escolha por adesdo de alguns estudantes, mas, sdo desenvolvidas de forma a contemplar todos
e em consonancia com o ensino e com a pesquisa sdo meios de atividades de produc¢do de
conhecimento.

A Curricularizagdo da Extensdo consiste em incluir, intensificar e articular atividades de
extensdo no curriculo do curso, portanto, identificando em seus componentes curriculares
processos formadores que favorecam aos académicos a integragdo entre ensino, pesquisa e
extensdo. A carga horaria das atividades de extensdo é desenvolvida e apurada dentro do
conjunto de componentes curriculares do curso. Portanto, ndo representa um acréscimo e nem
uma sobreposicdo de carga horaria, mas uma organiza¢do que articula a integracdo entre o
ensino, a pesquisa e a extensao.

Para o cumprimento do percentual minimo de 10% de atividades extensionistas
organizou a distribuicdo dessa carga horaria a partir de duas formas:

I. Como parte integrante da carga hordria dos componentes curriculares: atividade
complementar e estagio;

Il. Como atividade especifica de extensdo: Semana da Informatica.

Nos componentes curriculares, atividade complementar e estagio, as atividades de
extensdo sdo especificas para o atendimento de divulgacdo da produgdo do conhecimento para
a comunidade externa aplicando e socializando conceitos e orienta¢des aprendidos. Nos eventos
das Semanas de Informatica as atividades de extensdo sdo desenvolvidas como oportunidades de
promover o intercAmbio entre estudantes, professores e comunidade externa, bem como a
atualizagdo técnico-cientifica, divulgando o potencial dos futuros profissionais da regido e, desse
modo, a difusdo do conhecimento contribuindo para o desenvolvimento dos profissionais.

Conforme a Politica Nacional de Extensdo Universitaria a articulagdo da Extensdo
Universitaria com as politica publicas apresenta as seguinte areas de atuagdo prioritarias:

a) preservagao e sustentabilidade do meio ambiente;

b) ampliacdo a oferta e melhoria da qualidade da educacgédo basica;
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c) melhoria da saude e da qualidade de vida da populacgdo brasileira;

d) melhoria do atendimento a crianga, ao adolescente e ao idoso;

e) melhoria do programa nacional de educacdo nas areas da reforma agraria;

f) promocgdo do desenvolvimento cultural, em especial a producdo e preservagdo de bens
simbdlicos e o ensino de artes;

g) ampliagdo e fortalecimento das acdes de democratizagdo da ciéncia;

h) formacdo de mao-de-obra, qualificada para o trabalho, reorientacdo profissional e
capacitacdo de gestores publicos.

A fim de atender as exigéncias de curricularizacdo da extensdo no curso de Analise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS) ofertado pelo IFTM campus Avancado Uberaba Parque
Tecnoldgico (UPT), decidiu-se apds ampla discussdo com a Coordenagdo Geral de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, a Coordenacdo de Pesquisa e Extensdo, a coordenac¢do de curso, o Nucleo
de Apoio Pedagdgico e o corpo docente, pelo seguinte formato:

O curso de ADS possui 2.000 horas de carga horaria, deste percentual, 200 horas serdo destinadas
a atividades de curricularizagdo que ficou distribuida como segue:

Atividades de Curriculariza¢do da Extensao Carga hordria
Atividade Complementar 30h
Estagio Obrigatdrio 15h

Semana da Informatica para o Primeiro Periodo (Inovatec ou Mostra de | 30h
Software)

Semana da Informdtica para o Segundo Periodo (Inovatec ou Mostra de | 25h
Software)

Semana da Informatica para o Terceiro Periodo (Inovatec ou Mostra de | 25h
Software)

Semana da Informatica para o Quarto Periodo (Inovatec ou Mostra de | 25h
Software)

Semana da Informatica para o Quinto Periodo (Inovatec ou Mostra de | 25h

Software)
Semana da Informatica para o Sexto Periodo (Inovatec ou Mostra de | 25h
Software)
SOMA 200h

Os eventos Inovatec e Mostra de Software constituirdo projetos de extensdo cadastrados
na Coordenacdo de Extensdo e Empreendedorismo do campus UPT realizados anualmente. As
unidades curriculares que irdo desenvolver as atividades de extensdo tém carater flexivel e
renovavel nas tematicas abordadas nos projetos ou programas de extensao.

Quanto a validagdo da carga horaria destinada as atividades de curricularizagdo da
extensdo a mesma se dara de duas formas, através da emissdo de certificado de participagdo do
discente nos eventos Inovatec e Mostra de Software e na aprovagdo na unidade curricular a ser
computada ao final do curso pela Secretaria Académica.
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14.4. Relagdo com outros cursos da institui¢cdao ou area respectiva

O Instituto Federal do Tridangulo Mineiro oferece varios cursos na drea da computacao,
compreendendo cursos técnicos de nivel médio, graduagdo e de pds-graduacgdo. Os professores
gue atuam simultaneamente nesses varios cursos tém a possibilidade de compartilhar
experiéncias e trocar informagdes que promovam a disseminag¢do dos conteidos em novas
perspectivas de aprendizagem.

No Campus Avangado Uberaba — Parque Tecnolégico, tem-se o Curso de Bacharelado em
Engenharia de Computac¢do, o Curso Técnico em Manutencdo e Suporte em Informatica Integrado
ao Ensino Médio e o Curso Técnico em Computagdo Grafica Integrado ao Ensino Médio. Na
modalidade EaD sdo oferecidos os cursos de Licenciatura em Computagdo e também licenciatura
em Matematica. Na pds-graduagdo Stricto Sensu temos o Mestrado em Educagdo Profissional e
Tecnoldgica — ProfEP. Estes cursos possuem em seus projetos pedagdgicos conteudos curriculares
que, embora com diferentes abordagens e niveis de compreensdo, se relacionam com os
conteldos trabalhados no Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas.

Estas afinidades e semelhangas ndo sdo tratadas como um acaso ou simples coincidéncia.
A correlagdo é explorada de forma que os alunos destes cursos possam interagir e trocar
conhecimentos. O Colegiado de Curso tem um papel fundamental no planejamento de a¢des de
incentivo para realizagao de projetos multidisciplinares envolvendo turmas de outros cursos.

15. AVALIACAO

15.1. Avalia¢do da Aprendizagem

A avaliagdo é uma atividade construtiva, que permite aprender e continuar aprendendo,
compreendida como critica do percurso de uma acdo que subsidia a aprendizagem e fundamenta
novas decisOes. Desta forma, possibilita que se decida sobre os modos de como melhorar o
processo de ensino-aprendizagem ao identificar impasses e encontrar caminhos e alternativas
para supera-los.

A pratica pedagdgica articula-se com a avaliacdo e é neste entrelagamento que o ato
educativo se consolida. Como a avaliagdo é um processo em fungdo da aprendizagem, deduz-se
gue os objetivos educacionais sdo diversos. Vdrias e diferentes também serdo as técnicas para
avaliar se a aprendizagem esta sendo obtida ou nao.

Nessa perspectiva, a avaliagdo serd concebida como diagndstica, continua, inclusiva,
processual e formativa por meio da utilizagdo de instrumentos diversificados. A complexidade do
ato de avaliar transformou-se num dos maiores desafios do sistema educacional, principalmente
na Educacgdo Profissional. A esse respeito, muito se tem falado e escrito, porém, o processo de
avaliacdo esta intrinsecamente ligado ao grau de exceléncia que se necessita. Isso significa que as
formas de avaliagdo a serem utilizadas deverdo comprovar os objetivos alcangados pelo aluno
durante o processo ensino-aprendizagem, o que inclui a capacidade de transferir conhecimentos
as habilidades e as atitudes frente a novas situagdes no contexto da vida e/ou trabalho. Far-se-a

a avaliagdo do desempenho dos alunos de maneira ampla, continua, gradual, cooperativa e
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cumulativa prevalecendo os aspectos qualitativos sobre os quantitativos e também os resultados
obtidos ao longo do processo de aprendizagem.

A verificacdo da apropriacdo dos objetivos propostos nas unidades curriculares sera feita
de forma diversificada, por meio de provas escritas, orais e praticas, trabalhos de pesquisa,
projetos interdisciplinares, semindrios, relatérios de atividades, exercicios, aulas praticas,
monografia, observacdo, resolucdo de situacdes problemas, autoavaliacdo e outros, a fim de
atender as peculiaridades dos alunos e de oportunizar uma avaliacdo adequada aos diferentes
objetivos. Deverao ser priorizados instrumentos de avaliagdo estimuladores da autonomia na
aprendizagem, que envolvam atividades realizadas individualmente e em grupo e fornegam
indicadores da aplicagdo no contexto profissional dos objetivos adquiridos.

O sistema de avalia¢do é realizado em conformidade com o Regulamento da Organizacao
Didatico-pedagégica dos Cursos de Graduacdo do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Triangulo Mineiro — IFTM.

A avaliagdo da aprendizagem do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
obedece as normas estabelecidas na legislagdo vigente e o seu processo é planejado, executado
e avaliado pelos professores em consonancia com as normas do Regulamento supracitado e as
orientagdes do Colegiado de Curso e da Diretoria Geral de Ensino, Pesquisa e Extensao do campus
avangado Uberaba Parque Tecnolégico.

A avaliagdo da aprendizagem ¢é feita por unidade curricular abrangendo,
simultaneamente, a frequéncia e o alcance de objetivos sendo os seus resultados computados e
divulgados ao final de cada unidade curricular.

A avaliacdo da aprendizagem é parte integrante do processo de ensinar e aprender,
estando relacionada com a natureza da unidade curricular.

Na avaliagdo, em consonancia com os objetivos propostos, predominam os aspectos
gualitativos sobre os quantitativos, considerando a constru¢gdo de conhecimentos e o
desenvolvimento para a vida profissional e social.

O processo de avaliagdo acontece mediante participagdao e realizagao de atividades,
trabalhos e/ou provas e deve recair sobre os objetivos de cada unidade curricular, além de outras
atividades avaliativas que levam o estudante a pesquisa, a reflexdo, a criatividade e aplicagdo do
conhecimento em situacdes variadas.

Para cada unidade curricular serdo distribuidos, de forma cumulativa, cem pontos no
decorrer do periodo letivo. Sendo que para cada unidade curricular deverao ser utilizados pelo
menos trés tipos de instrumentos avaliativos e ndo poderd exceder a 40% do total de pontos
distribuidos no respectivo periodo. Os estudantes deverao ser avaliados, também, em questdes
formativas como, responsabilidade, compromisso, participacdo, dentre outros.

O registro do aproveitamento académico compreendera a apurac¢do da assiduidade e o
resultado de todas as atividades avaliativas em cada unidade curricular. O professor devera
registrar no diario eletronico as atividades desenvolvidas nas aulas e a frequéncia.

Ao final do periodo letivo, para cada unidade curricular serao totalizadas e registradas as
faltas e uma Unica nota/conceito. Serd expresso em conceitos com sua respectiva
correspondéncia percentual, de acordo com a tabela a seguir:

Conceito | Descri¢ao de desempenho Percentual (%)

A O estudante atingiu seu desempenho com exceléncia De 90 a 100
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B O estudante atingiu o desempenho com eficiéncia De 70 a menor
que 90

C O estudante atingiu o desempenho minimo necessario De 60 a menor
que 70

R O estudante ndo atingiu o desempenho minimo necessario | De 0 a menor
que 60

O estudante serd considerado aprovado na unidade curricular quando obtiver, no
minimo, conceito “C” na avaliacdo da aprendizagem e 75% de frequéncia as aulas. A frequéncia
as aulas e as demais atividades académicas é obrigatéria, sendo considerado reprovado o
estudante que ndo comparecer a pelo menos 75% da carga horaria total da unidade curricular,
compreendendo aulas tedricas e/ou praticas.

15.1.1. Estudos de recuperagao

Podera submeter-se aos estudos de recuperagdo paralela o estudante que obtiver
rendimento inferior a 60% nas atividades avaliativas da unidade curricular, tendo, assim,
oportunidade para reavalia¢do do seu rendimento académico.

A recuperacdo da aprendizagem deve proporcionar situagdes que facilitem uma
intervencdo educativa que respeite a diversidade de caracteristicas e necessidades dos
estudantes. A recuperacdo da aprendizagem deve proporcionar situa¢des que facilitem uma
interven¢do educativa que respeite a diversidade de caracteristicas e necessidades dos
estudantes.

Cabera aos professores estabelecerem estratégias de recuperagdo com o objetivo de
integralizar a unidade curricular, dentro do prazo previsto no calendario académico. Sado
consideradas estratégias de recuperac¢do da aprendizagem:

| - assisténcia individual;

Il - aulas de nivelamento;

Il - provas de recuperacdo ao longo do periodo letivo;
IV - atividades orientadas;

V - outras formas, a critério dos professores.

As estratégias de recuperacdo poderdo ser realizadas com o auxilio de estudantes de
graduacdo, estudantes de pds-graduacdo, professores voluntdrios, pesquisadores ou tutores,
obrigatoriamente sob a supervisdo dos professores responsaveis pelas respectivas unidades
curriculares.

Aos estudantes que por qualquer motivo ndo participarem da avaliacdo de recuperacao,
ndo sera oferecida nova oportunidade, exceto nos casos previstos em Lei ou apds deferimento
do coordenador e/ou do colegiado do curso.

Finalizados os estudos de recuperagdo, se ainda os estudantes continuarem com
rendimento inferior ao minimo exigido para aprovacao, serao reprovados.
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15.1.2. Estudos em regime de dependéncia

Os estudantes com reprova¢do em alguma unidade curricular, deverdo cursa-la em
regime de dependéncia. O regime de dependéncia sera desenvolvido de acordo com as
possibilidades da institui¢cdo, nas seguintes modalidades, preferencialmente na seguinte ordem:

| - em regime regular do préprio curso ou em outros cursos da instituicao;

Il - em unidades curriculares especiais, na modalidade presencial, que poderdo ser
programadas em horarios extraturno;

Il - na modalidade semipresencial, sob a forma de programa especial de estudos.

Os estudantes que ndo conseguirem aproveitamento na mesma unidade curricular por
trés vezes, deverdo ser matriculados pela quarta vez exclusivamente na referida unidade
curricular (maximo duas unidades curriculares por periodo letivo.), na primeira ocasido em que a
mesma for ofertada, seja na matriz curricular na qual estiverem matriculados ou em outra
unidade curricular equivalente, caso ocorra no mesmo horario de oferta do seu curso.

Apds cursarem a mesma unidade curricular pela quarta vez, caso ainda ndo consigam
aprovacdo, os estudantes serdo desligados do curso. Este procedimento ndo se aplica aos
componentes curriculares de Estagio e TCC.

Os estudantes que por motivo justificado, previsto em lei e/ou em atendimento a
solicitacdo institucional, ndo comparecerem a atividade avaliativa, poderdo solicitar nova
oportunidade.

A revisdo de atividades avaliativas é direito do estudante e tem como propésito, discutir
e analisar o resultado como meio para a identificagdo dos avangos e dificuldades, com vistas ao
redimensionamento do trabalho pedagédgico na perspectiva da melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.

15.2. Avaliagdo do curso

A Lei n2 10.861/2004 instituiu o Sistema Nacional de Avaliagdo do Ensino Superior, SINAES, com
a finalidade de analisar, oferecer subsidios, fazer recomendacdes, propor critérios e estratégias
para a reformulagdo dos processos e politicas de avaliagdo da Educagdo Superior e elaborar a
revisdo critica dos seus instrumentos, metodologias e critérios utilizados. O SINAES realiza analise
de trés componentes principais: avaliagdo das instituicdes de ensino superior, dos cursos de
graduacdo e do desempenho académico de seus estudantes ENADE.

A avaliagdo é composta de duas modalidades: Avaliagdo Externa, realizada por Comissdes
Avaliadoras do Instituto Nacional de Pesquisas Educacionais, INEP, e Avaliacdo Interna,
coordenada pela CPA. O IFTM, em atendimento ao que determina a Lei n2 10.861, constituiu, por
meio de portaria, a CPA. Esses processos resultam em uma importante ferramenta que permite
a Instituicdo promover uma sistematica de retroalimentagdo das suas prioridades, metas,
objetivos, balizados em uma visdo de futuro, assumindo como principal prerrogativa a oferta de
servicos educacionais para atendimento as demandas sociais presentes e futuras, consciente de
gue se desenvolvera a partir da satisfacdo dessas necessidades.

O desenvolvimento do planejamento a execugdo do curso é institucionalmente acompanhado e
permanentemente avaliado, a fim de permitir os ajustes que se fizerem necessarios a sua
contextualizagdo, aperfeicoamento e atualizagdo. A avaliagdo do curso é de responsabilidade do

nucleo docente estruturante (NDE), conforme Resolugdo n2 132/2011 e deve ser realizada em
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consonancia com os critérios definidos pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
do Tridngulo Mineiro, pelo sistema de avaliagdo institucional adotado pelo Campus Avanc¢ado
Uberaba Parque Tecnoldgico e pela Comissdo Prépria de Avaliagdo — CPA.

Arelevancia do processo avaliativo esta em rever cada fase da sua estruturagao (do planejamento
a execucdo), identificando as possiveis fragilidades que conduziram a resultados pouco eficientes,
como evasao e de retencdo do fluxo escolar, além da verificacdo da inser¢do dos egressos no
mundo do trabalho.

Bem como, reconhecer e enriquecer as potencialidades que contribuem para formagdo integral
do perfil profissional. Os indicadores de avaliagdo que estejam contemplados pela CPA e de
natureza especifica do curso poderdo ser sugeridos pelo colegiado do curso e NDE. A
autoavaliacdo sera realizada por instrumentos variados, como por exemplo:
Seminarios/encontros de Avaliacdo, encontro de egressos, questiondrios, relatdrios com a
participagao de docentes, discentes e servidores, tendo o objetivo de aprimorar o processo de
ensino-aprendizagem, garantir a formacdo profissional e permitir a implementac¢édo de propostas
inovadoras, relevantes e significativas.

16. Aproveitamento de estudos

Poderd ser concedido o aproveitamento de estudos aos alunos do curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas mediante requerimento enviado a Coordenagdo de Registro e
Controle Académico (CRCA) obedecendo aos prazos previstos no calenddrio académico,
acompanhado dos documentos exigidos pelo instituto.

O aproveitamento de estudos serd feito nas unidades curriculares concluidas com
aprovacdo. A verificacdo de aproveitamento de estudo dar-se-a apds andlise do professor
responsavel da respectiva unidade curricular ou por um professor da area, respeitado o minimo
de 75% de similaridade dos conteldos e da carga hordria da(s) unidade(s) curricular(es) do curso
pretendido. O processo de aproveitamento de estudos e suas respectivas normas seguirdo o
Regulamento da Organizagdo Didatico-Pedagdgica dos Cursos de Graduagdo do IFTM e demais
legislagdes pertinentes.
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17. Atendimento ao Discente

O IFTM dispde da Coordenagdao Geral de Atendimento ao Educando, que tem como
objetivos acompanhar, orientar e prestar assisténcia aos estudantes, estabelecendo a relagado
entre escola e comunidade. O atendimento ao estudante se desenvolve de diversas formas e por
um conjunto de programas institucionais que serdo mencionados abaixo.

NAPNE - Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas

responsavel pelo atendimento apropriado aos estudantes portadores de necessidades
educacionais especificas. Este Nucleo é vinculado a Pré-Reitoria de Ensino (PROEN) e ao setor
responsavel pelo atendimento ao educando em cada Campus. E um programa permanente que
tem por finalidade garantir o acesso, a permanéncia e o sucesso escolar do estudante com
necessidades educacionais especificas (com deficiéncia, superdotados/altas habilidades e com
transtornos globais do desenvolvimento). Para o acesso das pessoas com necessidades
educacionais especificas no ambito do IFTM, sdo adotadas medidas que assegurem a oferta de
recursos e servigos de acessibilidade, atendendo ao disposto na legislagdo referente aos direitos
destas pessoas. Condigdes que abrangem a disponibilizagdo de servigos, recursos de
acessibilidade, fisicos e pedagdgicos, e estratégias que eliminem as barreiras para sua plena
participacdo e desenvolvimento de sua aprendizagem. Além disso, visa assegurar a acessibilidade
arquitetonica em todos os ambientes, a fim de que os discentes e demais membros da
comunidade académica e sociedade em geral tenham garantido o direito de ir e vir com seguranca
e autonomia. Como exemplo: rampas, corrimdo, banheiros adaptados; vagas destinadas a
deficientes, bebedouro adaptado, dentre outros.

O Programa de A¢&es Afirmativas do IFTM, aprovado pelo CONSUP, Resolugdo n2 39/2012,
de 26 de novembro de 2012 que sistematiza e orienta as a¢Ges afirmativas no ambito do IFTM.
O Programa de Acesso, Permanéncia e Exito dos Estudantes (PAPEE) desenvolve acdes que visam
o acompanhamento dos indicadores de conclusdo, permanéncia, retencdo e evasao, tendo por
objetivo a elaboragdo de um diagndstico, com base nos dados institucionais, favorecendo a
criacdo e o fortalecimento de uma politica institucional de acompanhamento sistematico de
permanéncia e de sucesso dos estudantes. O PAPEE consta em regulamento préprio, aprovado
pelo Consup.

O Programa de Educacgdo Tutorial que visa apoiar estudantes em atividades académicas
gue integrem ensino, pesquisa e extensdo, sob a orientacdo de um tutor, afim de ampliar e
aprofundar os objetivos e conteldos programadticos que integram a matriz curricular,
complementando sua formagdo académica.

O Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia
e Tecnologia do Tridngulo Mineiro, denominado NEABI/IFTM, tem a finalidade de implementar a
Lei n° 11.645/2008, que institui a obrigatoriedade de incluir no curriculo oficial da rede de ensino
a tematica “Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”, pautada na construcao da cidadania por
meio da valorizacdo da identidade étnico-racial, principalmente de negros, afrodescendentes e
indigenas.

Centro de Idiomas tem como missdo principal promover a comunidade interna e externa
a oportunidade de adquirir conhecimentos em linguas e participar de atividades culturais
inerentes a internacionalizacdo, buscando-se a preparacdo fundamentada de recursos humanos
que estejam aptos a se comunicar com fluéncia na lingua alvo desejada para cada situagdo. Os
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cursos podem combinar ensino a distancia, por meio do sistema de videoconferéncias e
ambientes virtuais de aprendizagem, com atividades presenciais.

O Programa de Incentivo ao Ensino, Extensdo, Pesquisa e Inovag¢do do IFTM tem por
finalidade estabelecer critérios e procedimentos para o fomento de projetos de ensino, extensao,
pesquisa e inova¢do desenvolvidos no IFTM, tendo em vista os procedimentos estabelecidos em
regulamentacGes especificas de cada area.

O Programa Institucional de bolsas do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
do Triangulo Mineiro, nas modalidades de Iniciagdo Cientifica (PIBIC), Iniciagdo em
Desenvolvimento Tecnolégico e Inovagdo (PIBITI), Iniciagdo Cientifica Junior (BIC Jr e PIBIC-EM),
financiado pelo CNPqg, FAPEMIG e IFTM, tem como finalidade estimular o desenvolvimento do
pensamento cientifico e iniciacdo a pesquisa, o desenvolvimento e transferéncia de novas
tecnologias e inovacdo, para estudantes de ensino médio, técnico e superior, através da
concessao de bolsas de iniciagdo cientifica e tecnoldgica.

Projeto Rondon, coordenado pelo Ministério da Defesa, é um projeto de integragdo social
que envolve a participagdo voluntdria de estudantes na busca de solu¢des que contribuam para
o desenvolvimento sustentdvel de comunidades carentes e ampliem o bem-estar da populagdo.
As atividades realizadas pelos rondonistas, como sdo chamados os professores e estudantes que
participam do Projeto, concentram-se nas areas de comunicag¢do, cultura, direitos humanos e
justica, educag¢do, meio ambiente, saude, tecnologia e produgédo de trabalho.

IFTM Itinerante — programa de apoio a projetos de extensdo, com apoio financeiro
institucional no ambito das politicas e diretrizes do IFTM e de acordo as Atividades de Extensao
regulamentada pela resolucdo n2 27, de 26 de novembro de 2012 visa os seguintes objetivos:
proporcionar o didlogo entre o IFTM e as comunidades locais; promover a integra¢ado social a
partir da participacdo voluntdria dos estudantes e servidores com as comunidades de cidades
circunscritas a area de abrangéncia do IFTM; buscar solugdes que contribuam para o
desenvolvimento sustentavel local e ampliem o bem-estar da populagdo; capacitar e qualificar a
populagdo nas dreas abrangidas; socializar conhecimento gerado na instituicdo com as
comunidades, valorizando os saberes populares locais; contribuir com as comunidades com
menos condi¢Bes de acesso a informacgdo, a cultura, as novas tecnologias e aos métodos para a
melhoria da saude, do saneamento bdsico e de renda; integrar o estudante ao processo de
desenvolvimento regional, fazendo com que este possa pensar sobre a¢des de responsabilidade
social e coletiva, em prol da cidadania e do desenvolvimento; estimular os estudantes a
empreender projetos coletivos locais.

Encontro de egressos: realizados anualmente com o objetivo de verificar a
empregabilidade no mundo do trabalho, local e regional; avaliar a qualidade dos cursos; verificar
a necessidade de continuidade do processo ensino aprendizagem; registrar a continuidade dos
estudos dos egressos.

A seguir, apresentamos algumas possibilidades de apoio financeiro a serem oportunizadas aos
discentes:

e Assisténcia estudantil: apoio financeiro concedido aos discentes, preferencialmente
aqueles com vulnerabilidade social, sem contrapartida para a instituicdo, para garantia
de sua permanéncia nos estudos.

e Auxilio para participacdo em atividades e eventos: para apoiar a participacdo dos

discentes em atividades/eventos de carater técnico-cientifico, didatico-pedagdgico
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(académico), esportivo e cultural, por meio da concessdo de recursos para auxiliar no
transporte, na alimentagdo e na hospedagem;

e Auxilio residéncia: sem remuneracdo, tem por objetivo auxiliar na permanéncia do
discente na Instituicdo, mediante a concessdo de alojamento nos campus que disponham
de estrutura para recebé-los;

e Auxilio para atencdo a saude e acessibilidade e para incentivo a cultura e ao esporte;

e Seguro de vida: tem por objetivo a contratacdo de pessoa juridica especializada na
prestacdo de servicos de seguro de vida para discentes regularmente matriculados e
participantes de programas institucionais do IFTM;

e Auxilio a alimentagdo: assegura acesso e alimentagdo aos estudantes nos restaurantes
existentes nos campi do IFTM;

® Bolsa permanéncia: auxilio financeiro que tem por finalidade minimizar as desigualdades
sociais, étnico-raciais e contribuir para permanéncia e diplomac¢do dos estudantes de
graduagdo em situagdo de vulnerabilidade socioecondmica;

e Programa de bolsas académicas: destinado aos estudantes de cursos de diferentes
modalidades e niveis oferecidos pelo IFTM, com vistas a contribui¢do para melhoria do
desenvolvimento do humano e profissional, por meio do desenvolvimento de atividade
educativa remunerada de apoio ao ensino, a pesquisa e a extensao.

® Bolsa ensino: destinada ao desenvolvimento de atividades de monitoria em unidades
curriculares ou laboratérios e a atuagdo em programas de reforco / nivelamento com
recursos internos do IFTM, ao Programa de Educacdo Tutorial (PET / FNDE) e ao Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID / CAPES);

e Bolsa extensdo: destinada a atuacdo em programas e/ou projetos de extensdo, sob a
orientagdo de servidor do quadro permanente, devidamente habilitado, com recursos do
IFTM e oriundos dos drgdos e das agéncias governamentais.

e Bolsa pesquisa: destinada a atuagdo em projetos de pesquisa sob orientagdo de servidor
pesquisador do quadro permanente, devidamente habilitado, com recursos do IFTM e
oriundos dos drgdos e das agéncias de fomento a pesquisa, como CAPES; CNPq; FAPEMIG
e outros.

Os professores disponibilizam horérios extraclasses para atendimento discente, com o objetivo
de orientac¢Oes e auxilios sobre trabalhos, reforco de conteudo e, ainda, como referéncia para
didlogos e instruc¢des acerca de desempenho académico.

Além disso, ha programas de monitoria e nivelamento. H4 monitoria em diversas unidades
curriculares com o objetivo de fornecer mais uma opg¢ao de apoio didatico ao aluno fora de sala
de aula, por meio de estudos guiados por monitores em ambientes diversos, incluindo
laboratérios de informatica e com metodologias variadas, sob supervisdo de um docente
orientador do aluno monitor. O programa de nivelamento, na forma de Projeto de Ensino,
objetiva subsidiar os estudantes na consolidagdo de conhecimentos bdsicos, auxiliando-os no
prosseguimento dos seus estudos, e consiste em:

v" Oferecer instrumentos para que os estudantes superem as dificuldades encontradas nas
areas de conhecimento;

v" Proporcionar momentos de estudos que possam ambientar o estudante ao curso
buscando melhorar o seu desempenho de forma integral e continuada.
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O plano de agdo do nivelamento, elaborado pelos professores, deve conter obrigatoriamente: o
diagndstico inicial do nivel de conhecimento dos estudantes, as a¢Ges, os objetivos, as estratégias,
a avaliacdo e o cronograma a ser desenvolvido.

18. Coordenagdo do Curso

Profissional encarregado do gerenciamento do projeto, desde o seu planejamento até a
certificacdo dos cursistas. Este profissional tem a responsabilidade direta e imediata com as
guestdes académicas do curso, tais como: projeto pedagdgico, oferta das unidades curriculares e
viabilizacdo da elaboracdo e avaliagdo do material didatico, questdes que envolvam o andamento
dos estudantes no curso, etc.

O coordenador do curso também sera responsavel por orientar o trabalho dos
professores e tutores objetivando a constru¢do e/ou adaptacdo de conteldos as metodologias
de ensino aprendizagem e de avaliacdo, apropriadas a modalidade de educacgdo a distancia.
ATRIBUICOES:

e Acompanhar em conjunto com os professores o processo de ensino-aprendizagem;

* Pronunciar sobre aproveitamento de estudo e adaptacao de alunos;

e Participar da elaborac¢do do calendario académico;

e Elaborar o cronograma e planejamento do curso;

e Convocar e presidir reunides do curso;

e Orientar e acompanhar em conjunto com a equipe pedagdgica o planejamento e

desenvolvimento das unidades curriculares e desempenho dos alunos;

e Acompanhar em conjunto com a equipe pedagdgica a execucdo de atividades

programadas, bem como o cumprimento das mesmas pelo corpo docente do curso;

e Promover avalia¢gdes periddicas dos cursos em articulacgdo com a Coordenacgdo de

Educacao;

e Representar o Curso junto a 6rgaos, conselhos, eventos e outros, internos e externos a
Instituicdo;

e Participar do planejamento e do acompanhamento do Estagio Supervisionado dos
alunos;

e Organizar as atividades extraclasse inerentes ao curso (cursos, palestras, seminarios,
simpdsios...) juntamente com a Coordenagdo de Extensdo;

e Participar da organizagdo e da implementagdo de estratégias para a divulgagdo do
curso e da Instituicdo;

e Atuar de forma integrada com a Coordenagdo de Registro e Controle Académico —
CRCA;

e Implementar aces de atualizacdo do acervo bibliografico e laboratérios especificos do
curso bem como sua manutengao;

e Acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, a execugao do PPC, bem como o
cumprimento do mesmo pelo corpo docente do curso;

e Implementar a¢des juntamente com o corpo docente do curso buscando subsidios que
visem a permanente atualizacdo do Projeto Pedagdgico de Curso — PPC;

e Solicitar material didatico-pedagogico;

e Participar do processo de selecdo dos professores e tutores para ingressar na
Instituicdo.
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Atualmente o curso estd sob a coordenacdo do prof. Msc. Gustavo Marino Botta, que
possui graduagdo em Computagdo, Licenciatura - FAZU (2005), Especializagdo em Engenharia de
Sistemas - ESAB (2011) e Mestrado em Inovacdo Tecnoldgica - UFTM (2014). Atualmente é
professor efetivo do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro,
com regime de 40 horas com Dedicagao Exclusiva.

18.1. Equipe de apoio, atribui¢cbes e organizagao: nuicleo docente estruturante, colegiado,
professores de Estagio, Atividades Complementares e NAP

O Nucleo Docente Estruturante — NDE, é um 6rgdo consultivo, formado por um conjunto
de professores, mestres e doutores do curso, que respondem mais diretamente pela concepc¢ao,
consolidacdo, acompanhamento e continua atualizacdo do projeto pedagdgico do curso. Dentre
as atribuicdes do NDE, destacam-se as de contribuir para a consolidacdo do perfil profissional
pretendido do egresso do curso; zelar pela integragdao curricular interdisciplinar entre as
diferentes atividades de ensino constantes no curriculo; indicar formas de incentivo ao
desenvolvimento de linhas de pesquisa e extensao, oriundas de necessidades da graduacao, de
exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as politicas publicas relativas a area de
conhecimento do curso, além de zelar pelo cumprimento da legislagdo referente ao curso
Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas.

O presidente do NDE deverad ser o coordenador do curso e a ele cabe convocar os
membros para as reunides e elaborar, a partir delas, os documentos referentes ao Nucleo. De
acordo com portaria N2 46 de 29 de outubro de 2019, o nucleo docente estruturante do curso
Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas estd composto pelos
professores:

Gustavo Marino Botta (presidente)

Frederico Renato Gomes

Hugo Leonardo Pereira Rufino

Lidia Bononi Paiva Tomaz

Marcelo da Silva Barreiro

Patricia Gomes de Macedo (Técnica em assuntos educacionais)
Elson de Paula (suplente)

Ernani Viriato de Melo (suplente)

O Colegiado de Curso é um drgdo deliberativo, técnico-consultivo e de assessoramento
no que diz respeito ao ensino, pesquisa e extensao.

De acordo com portaria N2 45 de 29 de outubro de 2019, o Colegiado do Curso Superior
de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas é composto pelos seguintes membros:

Gustavo Marino Botta (presidente)
Clidenor Ferreira de Araujo Filho
Elson de Paula

Marcos Proenca de Almeida

Rafael Godoi Orbolato

Jaqueline Luiza Leite (discente)
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Vinicius Alves de Oliveira (discente)

Robson Borges Rodrigues (suplente)
Gustavo Finholdt (suplente)

Kelly Roberta da Silva (suplente discente)
Sonia Resende de Araujo (suplente discente)

O Nucleo de Apoio Pedagdgico - NAP é um setor de apoio e assessoramento didatico-
pedagogico a Direcdo de Ensino, a Coordenagdo Geral de Ensino ou equivalentes, as
coordenagdes de cursos, aos docentes e aos estudantes em todos os processos de ensino e
aprendizagem, visando assegurar a implementagdo das politicas e diretrizes educacionais dos
diferentes niveis/modalidades de ensino. Os objetivos do NAP sdo assessorar a equipe gestora de
ensino, os docentes, o Nucleo Docente Estruturante, e o Colegiado na concepgdo, consolidagao,
avaliagdo e atualizagdo dos projetos pedagdgicos de cursos; apoiar os docentes no planejamento
das atividades de ensino e na pratica educacional voltada a inovagdo para a qualidade do ensino,
da pesquisa e da extensdo; e acompanhar as atividades académicas contribuindo para a
permanéncia e o sucesso escolar dos estudantes.

Nicleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas (NAPNE)

O NAPNE promove suporte técnico, cientifico, académico e pedagdgico necessarios as atividades
de ensino, pesquisa e extensdo, desenvolvidas na area da educagdo especial e inclusiva, sob a
perspectiva da cultura da diversidade humana. Atua na assessoria de planejamento e execu¢ao
de projetos de formacgdo continuada de professores para a Educagdo Especial, desencadeia e
acompanha a¢des que se refere também a acessibilidade, no atendimento a legisla¢do vigente. O
NAPNE é regulamentado pela Portaria n? 42 de 17 de setembro de 2018 e é composta pela
comissdo:

Marina Beatriz Ferreira Vallim — Presidente
Daniela Nunes de Souza Salge

Hélio Aparecido Lima Silva

Jefferson Beethoven Martins

Kety Rosa de Barros Caparelli

Livia Mara Menezes Lopes

Marcelo Pansani Freitas

Ncleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI)
O NEABI tem como missao sistematizar, produzir e difundir conhecimentos, saberes e fazeres que
contribuam para a promocao da equidade racial e dos Direitos Humanos, tendo como perspectiva
a superacdo do racismo e outras formas de discrimina¢des; ampliagdo e consolidacdo da
cidadania e dos direitos das populagdes negras e indigenas no Brasil. O Nucleo tem como como
objetivos centrais: fomentar estudos, pesquisas e extensdo, a partir do desenvolvimento de
programas e projetos, em diversas dreas do conhecimento com énfase nas relagées etnicorracias;
contribuir na formacao e capacitagcdo em educacdo das relagbes etnicorraciais, visando o combate
ao racismo, a promogdo da equidade racial e dos Direitos Humanos; colaborar na elaboragao,
apoio, execu¢do e avaliagdo das politicas institucionais do IFTM, em especial das AcgGes
Afirmativas. Areas de atuagdo: Identidades, Territérios e Relagdes Etnicorraciais; Educagdo, A¢des
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Afirmativas e Relagbes Etnicorraciais; Direitos Humanos, Movimentos Sociais, Violéncia e
Relagdes Etnicorraciais; Género, Corpo, Geragdo e RelagGes Etnicorraciais; Salude da Populagdo
Negra; Histdria, Literaturas e Narrativas Negras; Estudos sobre Africa e Didspora Africana. O
NAPNE é regulamentado pela Portaria n2 38 de 27 de agosto de 2019 e é composta pela comissdo:

Midrcia Moreira Custddio — Presidente
Deliane Gomes Botelho

Jefferson Beethoven Martins

Kelwin Henrique Matias Ferreira
Leandro Martins da Silva

Maria Julia Costa Santos

Maria Victéria Faria
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19. Corpo Docente do curso

Ne Docente Titulo Area de Concentragdo Regime
de

Trabalho

Ana Lucia Araujo Borjes* Mestre Estratégia empresarial 40 hs DE
Alexandre Ribeiro da Silva Junior |Doutor Linguagens e Programagao 40 hs DE
Clidenor Ferreira de Araujo Filho |Mestre Redes de Computadores 40 hs DE
Daniela Resende Silva Orbolato Mestre Linguagens e Programacao 40 hs DE
Eduardo Augusto Silvestre Doutor Engenharia de Software 40 hs DE
Elson de Paula Mestre Redes de Computadores 40 hs DE
Ernani Claudio Borges Mestre Informatica 40 hs DE
Ernani Viriato de Melo Doutor Engenharia de Software 40 hs DE
Frederico Renato Gomes Mestre Computagdo 40 hs DE
Gustavo Marino Botta Mestre Redes de Computadores 40 hs DE
Hugo Leonardo Pereira Rufino Doutor Linguagens e Programacao 40 hs DE
Johann Max Hofmann Magalhdes* | Mestre Redes de Computadores 40 hs DE
Jorge Ferreira Alencar Lima Doutor Matemitica 40 hs DE
Julio Cesar Ferreira Doutor Eletrénica / Automacdo 40 hs DE
Leandro Martins da Silva Mestre Matemitica 40 hs DE
Lidia Bononi Paiva Tomaz Doutora Desenvolvimento de Sistemas | 40 hs DE
Marcelo da Silva Barreiro Doutor Sistemas Distribuidos 40 hs DE
Marcelo Ponciano da Silva Doutor Engenharia de Software 40 hs DE
Mauro Borges Franca Mestre Informatica 40 hs DE
Paula Teixeira Nakamoto Doutora Linguagens e Programacao 40 hs DE
Rafael Godoi Orbolato Mestre Linguagens e Programacao 40 hs DE
Rogério Melo Nepomuceno Doutor Informatica 40 hs DE
Rogério Rodrigues Costa Lacerda |Mestre Desenvolvimento de Sistemas | 40 hs DE
Vinicius Fonseca Maciel Graduagao Design de Jogos Digitais 40 hs DE

20. Corpo Técnico Administrativo

Nivel Superior Nivel Intermediario Nivel de Apoio

20h 30h 40h 20h 30h 40h 20h 30h 40h

17 1

20.1. Corpo Técnico Administrativo

Titulo Quantidade
Doutor
Mestre 3
Especialista 2
Aperfeicoamento
Graduado 13
Ensino Médio
Ensino Fundamental
Total de servidores 18
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21. Ambientes administrativo-pedagégicos relacionados ao curso

21.1. Salas: aula/professores/auditério/ginasio e outros

Ambiente Qte Area (m?)
Anfiteatro com 400 lugares 1 300
Biblioteca 1 53,1
Ginasio poliesportivo 1 333,52
Laboratério de Fisica, Eletronica e Microcontroladores (109) 1 42,5
Laboratorio de Controle de Processos, Acionamentos Elétricos e
~ . 1 46,2
Automacgdo Industrial (110)
Laboratério de eletrénica (115) 1 30
301-51,48
302 -58,32
304-92,70
Laboratdrios de informatica 7 401 -53,10
403 -53,10
405 -53,10
114 - 84,80
Mini Auditério com 50 lugares 1 61,8
. 105 — 44,45
Nucleo TIC (105) 2 303 - 44,45
Patio Convivéncia 3 100
Praga de Alimentagao 1 98,53
Sala da Coordenacgdo de Estagio (103) 1 15
Sala da empresa junior (111) 1 25,41
Sala de Administragdo (106) 1 32
Sala de Coordenagdo de Curso (116) 1 16
Sala de Coordenagdo de Registros Académicos (Secretaria) (101 e
. 2 42,7
sala de vidro)
Sala de Coordenagdo Pedagdgica (113) 1 50,4
Sala de Diregdo (104) 1 20
Sala de Professores(107) 1 32
Salas de aula(402 e 404) 2 53
Sanitdrios 16 -

21.2. Biblioteca

A Biblioteca estd instalada em um espaco fisico de 61 m? (sala 108), com espacos destinados aos
servigos administrativos e aos acervos.

O atendimento é de segunda a sexta-feira em horarios variados que propiciam o atendimento
aos alunos nos trés periodos do dia. A biblioteca possui 02 servidores.

E concedido o empréstimo domiciliar de livros aos usudrios vinculados ao Campus Uberaba
Parque Tecnolégico, cadastrados na biblioteca. O acesso a internet esta disponivel no recinto da
biblioteca por meio de 2 microcomputadores para pesquisa.

Alunos e professores poderdo consultar livros, monografias, teses, videos, CD-ROMs e periddicos
por meio de um sistema central de informacgdes online possibilitando, assim, o uso pleno dos
Servigos e recursos por um universo maior de usuarios, durante 24 horas por dia.
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21.3. Laboratoérios de formagao geral

21.3.1. Laboratério de Informatica 114 (50 postos de trabalho)

Trinta e Trés (33) Computadores OPTIPLEX 9020 —i5 (3.2 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333/1600 Mhz) 4
GB de memodria RAM DDR3, 6 portas USB 2.0, 4 portas USB 3.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som 88 Integrada, Placa de Video Integrada, HD 1 Tb, Gravador de DVD, Mouse dptico
USB, Teclado USB ABTN2, Monitor LED 23', Windows 10 Pro 64 Bits, Linux Mint 17.03, com acesso
a internet, 01 projetor multimidia.

21.3.2. Laboratério de Informatica 301 (32 postos de trabalho)

Trinta e sete (17) Computadores OPTIPLEX 790 —i3 2120 (3.3 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333 Mhz) 4 GB
de memdria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit, Placa de Som
Integrada, Placa de Video Integrada, HD 250 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico USB, Teclado
USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17’ (LCD), Windows 7 32 Bit, Linux Mint 17.03, com acesso a
internet, 01 projetor multimidia.

21.3.3. Laboratério de Informatica 302 (36 postos de trabalho)

Vinte e dois (22) Computadores HP 800 ssf —i5 4590 (3.3 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333/1600 Mhz) 4
GB de memodria RAM DDR3, 6 portas USB 2.0, 4 portas USB 3.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 500 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico
USB, Teclado USB ABTN2, Monitor V206Hz LED de 20', Windows 10 pro 64 Bits, Linux Mint 17.03,
com acesso a internet, 01 projetor multimidia.

21.3.4. Laboratério de Informatica 304 (50 postos de trabalho)

Trinta e Trés (33) Computadores OPTIPLEX 790 —i3 2120 (3.3 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333 Mhz) 4 GB
de memdria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit, Placa de Som
Integrada, Placa de Video Integrada, HD 250 Gb, Gravador de DVD, Mouse éptico USB, Teclado
USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17’ (LCD), Windows 8.1 64 Bit, Maquina Virtual Linux Ubuntu
14.04, com acesso a internet, 01 projetor multimidia.

21.3.5. Laboratério de Informatica 401 (32 postos de trabalho)

Dezessete (17) Computadores OPTIPLEX 780 — core 2 duo (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333 Mhz) 2
GB de memdéria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit, Placa de Som
Integrada, Placa de Video Integrada, HD 250 Gb, Gravador de DVD, Mouse 6ptico USB, Teclado
USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17’ (LCD), Windows 7 32 Bit, Linux Ubuntu 12.04, com acesso a
internet, 01 projetor multimidia.

21.3.6. Laboratério de Informatica 403 (32 postos de trabalho)

Quinze (15) Computadores OPTIPLEX 755 — core 2 duo (3.0 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333 Mhz) 2 GB
de memdédria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit, Placa de Som
Integrada, Placa de Video Integrada, HD 250 Gb, Gravador de DVD, Mouse éptico USB, Teclado
USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17’ (LCD), Windows 7 32 Bits, Linux Mint 17.2, com acesso a
internet, 01 projetor multimidia. Dois (2) Computadores OPTIPLEX 780 — core 2 duo (3.0 Ghz, 6Mb
L2 Cache, 1333 Mhz) 4 GB de memoria RAM DDR2, 8 portas USB 2.0, Placa de Rede Ethernet 1
Gigabit, Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 250 Gb, Gravador de DVD, Mouse
Optico USB, Teclado USB ABTN2, Monitor Flat Panel 17’ (LCD), Windows 7 32 Bits, Linux Mint 17.2,
com acesso a internet, 01 projetor multimidia.
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21.3.7. Laboratério de Informatica 405 (36 postos de trabalho)

Dezenove (19) Computadores OPTIPLEX 9020 —i5 (3.2 Ghz, 6Mb L2 Cache, 1333/1600 Mhz) 4 GB
de memdéria RAM DDR3, 6 portas USB 2.0, 4 portas USB 3.0, Placa de Rede Ethernet 1 Gigabit,
Placa de Som Integrada, Placa de Video Integrada, HD 1 Th, Gravador de DVD, Mouse dptico USB,
Teclado USB ABTN2, Monitor LED 23', Windows 10 Pro 64 Bits, Linux Mint 17.03, com acesso a
internet, 01 projetor multimidia.

21.3.8. Laboratério de Informatica 02 — Unid. Il

Dezesseis (16) Computadores Dell Optiplex 790 - Core i3 - 4GB- 250 GB HDPossui Windows 7
professional e Ubuntu 12.04.1 LTS

21.3.9. Laboratério de Informatica 03 — Unid. Il

Dezesseis (16) Computadores Dell Optiplex 790 - Core i3 - 4GB- 250 GB HDPossui Windows 7
professional e Ubuntu 12.04.1 LTS

21.3.10. Laboratério de Informatica 07 — Unid. Il

Onze (11) Computador Dell Optiplex 790 - Core i3 - 4GB- 500 GB HD Possui Windows 7
professional e Ubuntu 12.04.1 LTS

22. Recursos Didatico-pedagégicos

Todas as salas de aulas sao equipadas com quadros brancos e equipamentos de projecao de
midia. O campus dispde, ainda, de flip chart como recurso adicional e laboratdrios de informatica.

Item Quantidade
Televisores 2
Projetor Multimidia 19

Camera filmadora digital

Camera fotografica digital 3

23. Diplomacgao e certificacao

Apos a integralizagdo da matriz curricular, com aproveitamento, incluindo todas as unidades
curriculares, as atividades complementares e de extensdo e a realizacdo da defesa do estagio
supervisionado, conforme previstos neste projeto pedagogico, o aluno tem o direito a receber o
diploma de “Tecndlogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas”.

O Diploma expressara o titulo obtido, permitindo o progresso académico e a possibilidade de
atuar profissionalmente de acordo com as leis profissionais e normativas do seu conselho de

classe.
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